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Eres el más temerario de los taxistas 
Y AN AA a 
legar a tu destino en un tiempo récord. 


Saltarte las normas de circulación, 
EUR ERA a 
hacer del taxi un improvisado submarino... 
todo vale. ; a 

RA RENE ESA 

si llegan rápido (y vivos, claro) a su meta. 
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e— Esquiva todos los obstáculos: peatones, Ñ 
farolas, cabinas de teléfono... d 


O 4modelos de taxi distintos. 


e — 4conductores con estilos 
y personalidades diferentes. 
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en la versión original de recreativa. 
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EDITORIAL 
Tras casi un lustro de espera, 
«Warcraft Il Reign of Chaos» es : 
una realidad divertida ala queno 
hemos podido encontrarle mu- 
chos “peros. Al revés, parece que | 
todo son virtudes. Pero a diferen- | 
cia de otros periodos estivales, * 
este viene cargadito de calor y de 
muchas continuaciones de sagas | 
José LuisSanz quepisan sobre seguro. | 
Redactor Jefe Es el caso de los «Grand Prix 4», 
' «Duke Nukem Manhattan Project», las Campañas Clon de | 
«Star Wars: Galactic Battlegrounds», el «Manager de Liga : 
| 2002» oel soberbio «Gran Turismo Concept 2002». | 
¡Un catálogo de prodigios que continúan con el análisis de 
| cuatro originales periféricos de control en la sección hard- | 
| ware, para esos deportes extremos, y cada vez más popu- | 
, lares, que inundan las estanterías de las tiendas, Como 
| siempre os ofrecemos los mejores Trucos, las noticias y da- * 
"tos para comprar sin error...y un juego de regalo tan refres- 4 
"cante y divertido como las aguas que forman parte de él. ] 




























' DESDE LA REDACCIÓN 


St el mes pasado tirábamos de las telarañas al señor Spi- 
' der-Man por su incompatibilidad, este mes le toca el tur- 
l noaotro duro con solera que ha decidido no funcionar, 
: casi, en la mitad de los 36 ordenadores que forman par- | 
| te de nuestro laboratorio de pruebas: «Duke Nukem 
| Manhattan Project» es el nombre del tan arisco héroe. 

“ Así,en 15 delos 36 ordenadores el juego no se pudo eje- 
: cutar si no se aplicaba el pertinente parche que pode- 
' mos encontrar en la web de sus desarrolladores. La pre- 
E gunta,como siempre, tiene que ver con aquellos usuarios 
: que, tras comprar el juego y encontrarse con un proble- 
¡ma de estas características, no tienen acceso a internet y, 
| porlo tanto, no pueden descargarse el fichero de actua- 
lización a la versión 1.01. Además, todos los posibles 
l errores no se anuncian en la caja, por lo que detectarlos 
l durante el momento de la compra es imposible. 
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"Encima, tras zurrarle el mes pasado, podemos anuncia- 

ros que gracias a una sencilla aplicación (incluida en 
nuestro CD) es posible disfrutar de «Spider-Man» sin ne- 

cesidad de poseer una tarjeta con la famosa tecnología 
 TNL (Transformación e iluminación). Simplemente con 
| que tengamos más de 32MB de memoria en la tarjeta 
' podremos ejecutar el juego siguiendo unos sencillos pa- 
á sos que detallamos en el artículo de la sección Práctico 
l de este mes (pág. 68). Así, tras comprobar que para los ' 
| dos juegos existe una solución, ¿porqué no se pone re- | 
. medio antes de que aparezcan en el mercado? ¡ 
. Y es que las compañías desarrolladoras siguen dando ar- 
i gumentos a los defensores integristas de las consolas 
del horror que supone muchas veces jugar en un PC. 
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Breves 


Más Guerra , Mundial 


Un pack de expansión con 
misiones para «Medal of Ho- 
nor: Allied Assault» se prepa- 
ra para finales de año. El dis- 
co tendrá nueve misiones 
que comienzan con la opera- | 
ción Overlord, continúan en | 
la batalla de las Árdenas, en 
Bélgica, y finaliza en Berlín. 
En esta ocasión, encarnamos 
el papel de aguerrido sar- 
gento de la unidad aero- 
transportada americana. 

O Pág.79 


En Busca del 
Marciano 
El regreso de Will Smith y 


Tomy Lee Jones en sus pape- 


les de hombres de negro no 
se va a limitar a la gran pan- 
talla, también regresan en 
forma de videojuego para 
PS2. En «Men In Black 2: 
Alien Scape» debemos dar 
caza a unos variopintos y pe- 
ligrosos alienígenas fugados 
de una prisión galáctica. 

O Pág.79 


Duelos 
de Poder Mutante 

«X-Men Next Dimensions», 
es un juego de lucha para 
XB, PS2 y GC completamen- 
te 3D. Ocho escenarios urba- 
nos se convertirán en el duro 
campo de batalla donde los 
poderosos mutantes medi- 
rán sus poderes. El juego es- 
tá previsto para noviembre. 
OPág.79 





Vuelve el Ciborg 
«Terminator Dawn of Fate» 
nos transporta hasta el año 
2027, en el futuro recreado 
por la exitosa película de Ja- 
mes Cameron “Terminator” 
Se trata de un juego de ac- 
ción para PS2 y XB que hará 
su aparición al filo del otoño. 
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«Conflict: Desert Storm» 


A las Órdenes del 
General Schwarzkopf 





Acción casi real 25 vel cedlamo de este título que revive las misiones 
más arriesgadas de las SAS británicas y los Delta Force americanos. 


Juego de Acción para PC, XB y 
PS2 | En enero de 1991,en las ho- 
ras que precedieron a la renom- 
brada campaña “Tormenta del 
Desierto; cuerpos de élite aliados 
ya habían comenzado a neutrali- 
zar importantes objetivos en mi- 
siones de infiltración. «Conflict: 
Desert Storm» rememora aque- 
llas misiones poniéndonos al 
frente de un grupo de cuatro 
miembros de las SAS Británicas, 
o de los Delta Force estadouni- 
denses. Cada miembro está espe- 
cializado en una tarea: fusilero, 
granadero, ingeniero, francotira- 


«Divine D 


SEE 


dor y especialista en infiltrarse. 
A medida que el escuadrón cum- 
ple sus objetivos, cada soldado 
irá adquiriendo experiencia y efi- 
cacia, incentivándonos a mante- 
nerlos vivos a toda costa. 

A lo largo de la campaña diverso 
equipamiento estará disponible, 
incluyendo la posibilidad de soli- 


citar apoyo de helicópteros. Apa- 


recerá totalmente traducido. 


Lanzamiento: Septiembre 2002 
Más información: Proein, 

Tel.91 384 68 80 
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ivinity» 


Divino Poder de Dios 





Madias y guerreros al servicio de un Consejo con poderes divinos 


Juego de Rol para PC | Convertirse 
en una divinidad para trazar el 
destino de los mortales; esta es la 
propuesta que nos brinda «Divine 
Divinity» en forma de juego de 
rol. Miles de años atrás, el Consejo 
de los Siete se significó por su lu- 
cha contra el mal, por lo que en su 
memoria fue creada una orden 
divina, de la 
cual tenemos 
el honor 
de formar par- 
te, para liberar a la 










tierra de Rivellion. Dependiendo 

de cómo modelemos al perso- 

naje, nuestro guerrero, o mago, 

luchará contra la Orden Oscura 

para cumplir su destino. Ofrece 

96 habilidades y hechizos y más 
de 250 PNJ PágiT6 . 





y Lanzamiento: 
y Sept.2002 
¿E Másinforma- 
ción: Proein, 
Tel. 91 384 68 80 
D Pág.79 


«Industry Giant Il» 


El Destino de 
un Magnate Gigante 


Juego de Estrategia para PC| 


Convertirse en un magnate de la 
industria requiere de un afilado 
instinto para los negocios, valor 
y en gran medida una saludable 
dosis de suerte. En «Industry 
Giant 2» nuestro talento y habili- 
dad a la hora de gestionar finan- 
cieramente una corporación se- 
rán capitales para alcanzar el 
éxito, pero también nuestra ca- 
pacidad para invertir e innovar 
en cuantiosos ámbitos de la in- 
dustria. La propuesta principal 
de «Industry Giant 2» es em- 
prender un negocio en el año 
1900 y hacerlo pervivir hasta la 


actualidad, superando los mo- 
mentos críticos y adaptando la 
producción según la época. 

La selección de la actividad, ex- 
traer y procesar materias primas, 
emplazar las factorías para pro- 
veerlas con una flota de vehícu- 
los siempre modernizada, nego- 
ciar los precios de venta de los 
productos y publicitarlos son al- 
gunas de las tareas de las que 
tendremos que hacernos cargo. 


Lanzamiento: Verano de 2002 
Más información: Zeta Games, 
Tel.93 484 66 00 
O Pág.79 





«Industry Giant 2» nos propone fundar una empresa en el año 1900 
y gestionarla acertadamente hasta nuestros días. 


«The Sum of All Fears: Pánico Nuclear» 


Uranio en Malas Manos 


Juego de Acción para 
PC, GBA, PS2 y GC | Al 
igual que ocurre en la 
película, que se estrena- 
rá en España bajo el tí- 
tulo de”Pánico Nuclear; 
el juego nos cuenta que 
de las 27.000 bombas 
nucleares contabilizadas | 
en todo el mundo se ha 
extraviado una. Por su- 
puesto, el sustractor de 
la bomba tiene inten- 
ción de utilizarla en un atentado 
de magnitud estratosférica. Con 
un equipo antiterrorista de una 
decena de miembros pertene- 
cientes al FBI, tendremos que se- 








Algunas misiones de infiltración debemos 
completarlas con el mayor sigilo posible. 


guir el rastro de la pieza nuclear 


- robada por todo el mundo en 


una frenética carrera contrarreloj 
a lo largo de once misiones. Ten- 
dremos que destruir almacenes, 
rescatar rehenes o loca- 
lizar bombas antes de 
que estallen. Lo dicho, 
“Pánico Nuclear”; 


Lanzamiento: 
Verano de 2002 
Más información: 
Ubi Soft, 

Tel.91 640 46 00 
DPág.79 


«FourFourTwo: Touchline Passion» 
El Dificil Día a Dia 
de un Entrenador 


Juego Manager para PC | Si hay un lugar 
caliente, caliente, ése es el banquillo de un 
club de fútbol como bien comprobaremos 
en «FourFourTwo». Nuestra labor principal 
como entrenador será dibujar un patrón 
de juego que insufle al equipo el carácter 
ganador necesario para conquistar todas 
las competiciones en que participe. Pero 
la tarea de un buen entrenador no se re- 
duce simplemente al aspecto táctico, ade- 
más tendremos que preocuparnos del 
rendimiento de los jugadores, preparar los 
entrenamientos, decidir fichajes, ocupar- 
nos de aspectos internos del club y, por 


supuesto, aguantar el tipo en las encarni- 
zadas ruedas de prensa que se celebran 
tras cada partido. El programa cuenta con 
siete modos distintos de juego y contiene 
una base de datos interactiva que incluye 
diez países con más de una veintena de li- 
gas, entre ellas la española, además de las 
competiciones, jugadores y entrenadores 
más importantes del planeta fútbol. 


Lanzamiento: Septiembre de 2002 
Más información: Proein, 

Tel.91 384 68 80 

D Pág.79 





Al finalizar los partidos podremos conceder narsbE o: 0  celobtal Alda de prensa, 
Durante el partido, además, será posible cambiar la actitud atacante del equipo. 


«Hitman 2» 


Un Pasado Dificil de Olvidar 


Juego de Acción-Aventura para PC, | ra >, 
XB y PS2 | Continuando el hilo argu- pa 
mental de «Hitman: Codename 47», e id 
intentando desvincularse de su vio- ' 
lento modo de vida, un capo de p | 
la mafia conseguirá mani- y | 
pular a Hitman para invo- 
lucrarlo en una compleja tra- 
ma que le situará al otro lado 





















brevivir y desentramar el lío. Cada 


tinta, pasando por Sicilia, San Pe- 
tersburgo o Tokio, y de 

nuestras decisones de- 
- pende en parte el deve- 
nir de las cosas.La banda 
sonora está interpretada 
por la Orquesta Sinfóni- 


del punto de mira convir- ca de Hungría. 
tiéndole en objetivo. A lo 
largo de las misiones, Lanzamiento: 


Hitman debe poner a 
prueba sus habilidades, 
apoyado del arsenal 
más sofisticado, dis- 
creto y letal, para so- 


Septiembre de 2002 
Más información: 
Proein, 

Tel.91 384 68 80 
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Como siempre, misiones de sigilo para 
ocultarnos de las alarmas enemigas. . 


Tiroteos sin ,escrúgalós p para un persona- 
je realmente frío y calculador. 








É encargo nos llevará a una ciudad dis- . 
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Juego 
ACCI 1 


Aliens vs Predator 2:F Primal Hunt (Exp.Pack) 


Atari Splashdown 

Battle Engine Aquila 

Blade 2 

Bomberman Generations 
Bruce Lee: Quest ofthe Dragon 
The Vampire Slayer 

Comanche 4 

Conflict Desert Storm 

Delta Force Land Warrior PE 
Dino Stalker 

Fireblade 

Gundman Battle Assault 2 
Hitman 2 

IG| 2: Covert Strike 

Stuart Little 2 

Super Mario Sunshine 

Swat: Urban Justice 

Team Factor 
Timesplitters 2 : 
Top Gun 

dd 10) NAAA 
Prisioners of War 

Tigger Party Game 

INE 

Doshin the Giant 

Emperador: El Nacimiento de China 
PEZ 


Ñ Í 0) SS 
FUERO 
Agressive In-Line 
Football Mania 
Freestyle 
Kelly Slater's PRO Surfer 
Mat Hoffman PRO BMX 2 
Sid Meier's Sim Golf 
Sooter Pro 
SSX Tricky: 
Street Hoops 
Strike 
[E MY Ud 
Beach Life. 
Medieval: Total War 
Praetorians 
DNI 
Aqua Aqua 
Monopoly 2003 
Tetris Worlds 
[ UCHA 
Capcom Vs SNK 
Legaia 2: Duel Saga 
Way of the Samurai 
X-Men Next Dimension 
IBUAPTA 
Colin McRae Rally 3.0 
F12002 
Geoff Grammond's Grand Prix 4 
Gumball 3000 
Need For Speed: Hot Pursuit 2 
Papyrus 
PRO Racer Driver 
Race of Champions 
Stuntman Atari 
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Versión 


PC 

XB 

PS2 
PS2,XB 

GC 

XB 

XB 

PC 

PC, XB, PS2 
PC 

PS2 

PS2 

PS 

PC, PS2, XB 
PC 

PC 

GC 

PC 

PC 

PS2, XB, GC 
GC 


PC 
PC 


GC 
PC 


PC 


A la venta 


123 quincena de Agosto 
¡12 quincena de Septiembre 
| 12 quincena de Septiembre 
| 12 quincena de Septiembre 
172 quincena de Septiembre 
7 quincena de Agostouffy 
12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
19 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
72 quincena de Septiembre 
| 12 quincena de Septiembre 
72 quincena de Septiembre 
| Septiembre 1. 
112 quincena de Septiembre 
1? quincena de Septiembre 
172 quincena de Septiembre 
| 2 quincena de Septiembre 
|12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 





¡Septiembre 
12 quincena de Septiembre 


| 
| 
i 


112 quincena de Septiembre 
112 quincena de Septiembre 


| 


5 


Ja quincena de Septiembre 


XB, GBA, GC ¡Agosto 


PS2 
GC, PS2 


72 quincena de Sa pEnDe 
| 12 quincena de Septiembre 


PS2,XB,GBA,GC' 12 quincena de Septiembre 


PC 

RE 

GC, XB 
PS2, XB 
PC 


PC 
PC 
PC 


PS2 
PC 
PS2 


PS 

PS2 

PS2 

PS2, GC, XB 


PS2 
PS2, XB, GC 
PS? 


PC=PC + PS =PlayStation - PS2= PlayStation 2 - XB= Xbox 





GBA, XB,PS2 ¡Agosto 


12 quincena de Septiembre 
¡28 quincena de Agosto 

a quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
PC 


23 quincena de Agosto 
¡Septiembre 
¡Septiembre 


| 12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
22 quincena de Agosto 


12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 
12 quincena de Septiembre 


1? quincena de Septiembre 
112 quincena de Septiembre 
122 quincena de Agosto 
122 quincena de Agosto 


1? quincena de Septiembre | 
1]? quincena de Septiembre $ 


| 12 quincena de Septiembre 
123 quincena de Agosto 
112 quincena de Septiembre 


J 


e o 


DC= Dreamcast - GBC/GBA = Game Boy - N64= Nintendo 64 » GC = Game Cube 
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' Auriculares 


el conmutador altavoz/auri- 
cular que permite utilizar 
uno u otro con tan sólo pul- 
sar un botón y sin necesidad 
de desconectarlos. Su precio 
recomendado es de 13,52€ 
(2.250 Ptas.) IVA incluido. 


Plantronics ha desarrollado 
| DPáo79 
g 


































Aceleración para los 


más Exigentes 

3Dlabs presenta las acelado- 
ras gráficas WildcatVP.Su ex- 
tremada potencia, flexibili- 
dad para la programación y 
versatilidad permitirá a los 
desarrolladores crear aplica- 
ciones de máximo realismo 
bajo OpenGL y Direct3D. 
SPág.79 


QuickCam para 
Llevar 

Logitech ha lanzado Quick- 
Cam For Notebooks, pionera 
de una línea de webcams 
para ordenadores portátiles. 
Permite estar en contacto 
audiovisual mediante men- 
sajes de vídeo y cuenta con 
conexión USB. Su precio es 
de 64,99€ (10.813 Ptas.). 
OPág.79 


Ahora, con 128 MB 
Hercules incrementa su ofer- 
ta en gráficos con dos nue- 
vas tarjetas destinadas a los 
aficionados más exigentes a 
los videojuegos. Los nuevos 
modelos son versiones de las 
anteriores 3D Prophet 8500 
y 3D Prophet 8500 LE, aun- 
que ahora vienen equipadas 
con 128 MB de memoria 
DDR. Estarán disponibles en 
septiembre al precio de 
344,74€ (57.360 Ptas). 

e ai 79. 
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La compañía especializada en 
hardware de gráficos Matrox 
inaugura una nueva serie de tar- 
jetas gráficas basadas en su re- 
ciente tecnología Paherlia, de 
procesamiento de gráficos 2D y 
3D. Pensadas para profesionales, 
principalmente, también están 
dirigidas a los aficionados a los 
juegos pues combina una gran 
potencia gráfica, altas prestacio- 
nes e innovadoras características 
exclusivas de esta tecnología. 
Cuentan con Un A gráfi- 





más de frios Epia 
multimonitor Pád:76 para ex- 











- Matrox Parhelia-512 


Para Verlo en Varias 
Pantallas a la Vez 


matrox Parhelía 


High F10 


o mage 
e der la 
+5 tender la ¡ a 


a tres a 
e 76 ,dos DVI Pág/7 









Pág:76 y goza de ca- 
pacidad para representar imáge- 
nes con hasta 1.000 millones de 
colores simultáneamente. El pri- 
mer modelo ha sido designado 
como Matrox Phaerlia PH-A128R 
y su precio en el mercado se pre- 
vé que rondará los 399€ (66.388 
Ptas.). Su comercialización se 
efectuará en breve. 


Más información: Mitrol, 
Tel.91 518 04 95 
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Optical Cordless Mouse 


Óptico, Sin Cable 
y Asequible 





La compañía Qware pretende 
afianzar su presencia en España 
con la introducción de una pri- 
mera línea de periféricos para PC. 
Entre ellos destaca Optical Cord- 
less Mouse, un ratón sin cables 


aeisnó con un sensor óptico 
Pág.76 que permite su utiliza- 





ción ado mente en cualquier 


superficie sin que su funciona- 
miento se vea afectado en abso- 
luot por el polvo y la suciedad. 
Dispone de conexión híbrida USB 
| Pág:76 tres boto- 
nes y una rueda de desplaza- 
miento y su precisión es de 400 
Pág:76 . Además, su diseño 
está muy cuidado, haciendo su 
manejo cómodo y apto indistin- 
tamente tanto para diestros co- 
mo para zurdos. Su precio reco- 
mendado es de 59,99€ (9.981 
Ptas.) IVA incluido. 








Más información: 
Herederos de Nostromo, 
Tel.91 548 78 83. 
EOPág.79 





Hercules 3D Prophet 9700 


La Nueva Generación 


ATI da un salto 
de gigante con 
los procesadores 
de la familia Ra- 
deon 9000 y 
9700 en el desa- 
rrollo de tecno- 
logía gráfica. La 
más avanzada 
será la Hercules 
3D Prophet 9700 , con soporte Di- 
rectX 9.0, 128 MB de memoria 
Pág:.76 y conexión al PC 
compariale con puertos AGPx8 
76. . 





Pác M6 





controlamos todas las funciones 
3D de modo sencillo pero podre- 


del Chip Radeon 





mos configurar numerosos pará- 
metros. Disponible en las tiendas 
a partir de Septiembre. 


Más información: Hercules 
Tel.902 118036 
OPág.79 


Módem Blaster V.92 Serial 
Externo y muy Fiable 


TA AS rá 


Este nuevo módem externo con 
conexión a puerto serie ofrece la 


- posibilidad de conectarse a inter- 


net sin ocupar un puerto USB. Mo- 
dem BlasterV.92 Serial es compa- 
tible con ms estándares V.90 y 
V.92 Pág.76 y aprovecha venta- 
jas como PON Usptream, que lo- 








gra una mayor tasa de transferen- 
cia de datos y la compresión V.44 

239.76 .Su precio recomendado 
es os de 49.88€ (IVA incluido). 





Más información: Creative Labs, 


Tel.91622 51 16 
DPág.79 


Para Polivalentes y Especialistas 


La Mejor Ayuda para los 
Juegos de Acción 


Un nuevo pad de control se suma 
a la gama de productos para jue- 
gos de Trust. Denominado 850F 
Vibraforce Feedback Sight Figh- 
ter está dotado para ofrecer buez 
nas prestaciones con todo tipo de 
juegos, aunque está especial- 
mente indicado para los de 
acción. Incorpora seis 
botones, más dos 
gatillos de dis- 
paro, efecto 
eb vibración 





más E un regulador de acelera- 
ción Pág:76 y otro para la función 













de timón con centrado automáti- 
co, y D-Pad Pá9.76 de 8 direccio- 
nes.Versátil y diseñado para resis- 
tir mucho, Trust 850F Vibraforce 
Feedback Sight gue! estará dis- 
za ponible a fina- 
les de Agosto, 
con el precio de 
Mi 29,20€ (4.858 
Ptas.), IVA in- 
cluido. 





Más información: 
Trust, 
Tel. 902 16 09 37 
E Pág.79 
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Desde el atril del director, la atre- 
vida Lara Croft se hizo cargo de la 
batuta para ejercer de improvisa- 


¡Blizzard 
I' La compañía ha logrado que | 

«Warcraft lIl: Reign of Chaos» HP 
| se convierta en el juego de fl 

PC que más rápido se ha ven- | 
| dido en la historia, superando HP 
el millón de unidades en to- 
do el mundo. La tremenda 


nada menos, que a la Orquesta 
Sinfónica de Londres durante la 
grabación de la banda so- 
nora de su próxima aven- 
tura: «Tomb Raider: El 
Ángel de la Oscuridad» 
que se prepara para No- 
viembre en PC y PS2. Lara, 
o más bien la modelo que 
la interpreta, Jill Jong, sirvió 
de inspiración a los 82 
miembros de lá Orquesta 
Sinfónica de Londres du- 
rante la sesión. Los compo- 
sitores de Core Desing, Pe- 
ter Connely y Martín 
Iveson, han trabajado en la 





Í fecha gracias a que, en total, . 
han sido distribuidas 4,4 mi- ME 
llones de unidades en todos 

los canales de venta. Desde 

su lanzamiento a principios 

de Julio, y durante todo el 
mes, ha ocupado el primer 
puesto de las listas de ventas 
de numerosos países, inclu- [E 
yendo España. . 


| 
AE: 


Cryo Interactive ! 
| La editora de videojuegos | 

francesa Cryo Interactive, ME 
atraviesa un difícil momento, H 
debido a la presión que los 
acreedores de la compañía 
están ejerciendo. Cryo afron- HE 
ta un futuro incierto después 
de declararse en suspensión HP 
de pagos el pasado 3 de Ju- 
l lio. No obstante, por el mo- 
mento la crisis no parece [Pl 
l afectar a su filial en nuestro [E 
país, Cryo España, que aún [E 
mantiene su catálogo junto [E 
¡ con los títulos de Microids. 


EAK 


O Vivendi Universal Games 
estará presente en la regata 
Solitarie du Figaro. El perso- [E 
naje elegido por la compañía [E 
para acompañar al navegan- Hi 
te Christophe de Pavant será 

la protagonista del juego de 
 XByPS2 «Malice». 






































La significativa recuperación en 
el ritmo de ventas que ha conse- 
guido Microsoft en Estados Uni- 
dos, después de la bajada de pre- 
cio de la consola en mayo (de 
475 a 299€ en nuestro país), pa- 
rece animar al gigante america- 
no a introducir la máquina en 
otros mercados. Los próximos 
lanzamientos de Xbox se dirigi- 
rán a Korea, Hong Kong, Méjico, 
Nueva Zelanda, Singapur y Tai- 
wán. A nivel mundial, Microsoft 
ha anunciado haber alcanzado 
una cifra global de ventas de 
Xbox de 3,9 millones de unida- 





La compañía Barcelona Multime- 
dia, especializada en productos 
educativos, se aventura a lanzar 
nuevos productos dirigidos a to- 
do tipo de público en forma de 





O Los fabricantes Nvidia y ATI [E 
continúan en su carrera de i 
lanzamientos de nuevas tec- 
nologías de gráficos con el [ 
anuncio de nuevos chips, lo E 
que desgraciadamente se tra- [E 
duce en una carrera de precios ME 
al alza de tarjetas gráficas para 





anuncio de nuevos chips de 
ATI,Nvidia ya prepara un nue- [$ 
| vochip gráfico para sustituir a [$ 
l- Geforce4, designado en clave [ 
como NV30. 
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da directora y guiar, nada más y 
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Lara se dirigió a la orquesta trazando 
movimientos gráciles con la batuta. 





La compañía ha creado una tecnología 
para visualizar entornos inmersivos. 


banda sonora para lograr que la 
sintonía recrease la atmósfera de 
oscura belleza que se ha preten- 
dido infundir a la nueva entrega 
de la saga «Tomb Raider». 


" de cio 


Xbox Gana Terreno 


des hasta Junio de 2002, cum- 
pliendo así sus expectativas mar- 
cadas entre 3,5 y 4 millones, lo 
que ha sido posible, sin lugar a 
dudas, por la drástica reducción 
del precio. No obstante, Xbox aún 
está a mucha distancia de su ri- 
val más poderosa, puesto que 
Sony ha hecho público que 30,02 
millones de PlayStation 2 se han 
vendido hasta el 5 de Mayo y, por 
su parte, Nintendo ha revelado 
que la cifra de unidades vendidas 
de GameCube supera los 3,8 mi- 
llones hasta Marzo. 


OPág.79 


Se Conjura en Barcelona 
la Creación de Merlín 


aventuras gráficas cuyo primer tí- 
tulo es «Merlín». El juego muestra 
al mítico mago caído en desgra- 
cia, viviendo en un remoto bos- 
que apartado de la corte, pero los 
acontecimientos le harán re- 
surgir en todo su esplendor. 
La productora Zenit Media ha 
desarrollado un motor gráfi- 
co específico, el ADN softwa- 
re, en el que han trabajado 
un equipo de programadores 
y especialistas en infografía 
durante los últimos cuatro 
il años.El juego estará disponi- 
ble en Noviembre. 
HPág.79 





artFutura 2002 


La próxima edición 
de artFutura, even- 
to que recoge las úl- 
timas tendencias y 
líneas de pensa- 
miento en arte y 
tecnología, se cele- 
brará en Barcelona 
del 31 de Octubre al 
3 de Noviembre. La 
noche será punto 
de encuentro para 
actuaciones, espec- 
táculos audiovisua- 
les y sesiones de videojuego co- 
lectivas, mientras que el día nos 
traerá conferencias, exposiciones 
y las proyecciones más vanguar- 
distas en infografía. Sony auspicia 





o AA 
OchoporOcho, una de las 
exhibiciones de artFutura. 


la primera edición 
del premio de crea- 
ción de videojuegos 
“PlayStation artFu- 
tura”, galardón que 
pretende difundir el 
trabajo de los crea- 
EN dores independien- 
| tes y apoyar nuevos 
proyectos con una 
beca de 6.000€. 

El concurso va diri- 
gido a profesiona- 
les y aficionados 
autodidactas, y se valorará que los 
trabajos, elaborados individual- 
mente o en equipo, despierten las 
ganas de seguir jugando. 
DPág.79 


Spider-Man, el Mejor 
Aliado de PlayStation 2 


«Spider-Man» ha logrado un 
gran éxito desde su aparición en 
la gran pantalla y en videojuego, 
pero el mítico trepamuros tam- 
bién ha demostrado que es el 
mejor aliado con que Sony po- 
dría soñar. La com- 
pañía, también M 
distribuidora de la 

película, ha factura- 
do 14.770,9 millones de 
euros desde Abril hasta 
Junio, un 5,4% más que en el 
mismo periodo del pasado año. 
Aparte de los suculentos bene- 


Edición Especial 


ficios obtenidos en taquilla, esta 
cifra se ha visto beneficiada por 
el notable incremento en las ven- 
tas de PlayStation 2 que el juego 
«Spider-Man» ha generado por sí 
mismo. El presidente de Sony, 









2» Nobuyuki Idei, afirmó que “la 


compañía ha rebasado 
las previsiones inicia- 
les al lograr las ma- 
yores ventas en 
un periodo tri- 
mestral de to- 
da su historia” 
OPág.79 


de Warcraft lil 


Blizzard tiene disponible una edi- 
ción especial de «Warcraft 11!: 
Reign of Chaos» que se comercia- 
liza desde pocos días después de 
su puesta a la venta oficial. Esta 
oferta, que sólo podemos encon- 


trar en internet, viene dentro de 


un estuche de lujo que ¡ 
contiene el juego origi- 
nal en inglés (para PC y 
Mac), la banda sonora, 
cuatro litografías ex- 
clusivas con los rostros 
de cada una de las ra- 
zas, un DVD con todas 
las secuencias de vídeo MAN 
en alta resolución y re- A 


DTS, un manual especial y un li- 
bro con el arte del juego lleno de 
bocetos, dibujos e ilustraciones 
completamente exclusivas. Su 
precio de venta a través de la red 
es de 79,90€ (13.294 Ptas.) 


DPág.79 





masterizadas con el La edición especial de «Warcraft lll» con to- 
formato de sonido dos sus extras al descubierto. 
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Puesto por 

Unidad Título Género 

O Y 4801 Los Sims Simulación 
ab de Vacaciones 


FAA Los Sims Simulación 


SW Jedi Knight ll: Acción 
Jedi Outcast 





GTA 3 Acción 





ME Mundial FIFA 2002 — Deportivo 


A O 


Los Sims: Simulación 


Primera Cita 


SW Galactic Battlegrounds: - Estrategia 
Campañas Clon 





Los Sims: Simulación 


Más Vivos que Nunca 


E Soldier of Fortune ll Acción 
Double Helix 


Medal of Honor Acción 
3 Allied Assault 


Harry Potter Acción-Aventura 


E, y la Piedra Filosofal 


1 Civilization 11 








SO AS 0 OS 


Estrategia 
Heroes IV Estrategia 
sena! | of Might 8: Magic 
AA Los Sims: Simulación 
2% House Party 
Si Dungeon Siege Juego de Rol 


Puesto por 
Unidades Título 


Género 
Halo Acción 

- Spider-Man Acción 

i Moto GP Velocidad 

Velocidad 


Dead or Alive 3 Lucha 


_ Project Gotham Racing 


Los má 


ven 


Datos elaborados por GFK para ADESE 


E 
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Electronic Arts 


Infogrames 
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Electronic Arts 


Microsoft 


Distribuidor 


Microsoft 
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Microsoft 
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16 Años 


16 Años 


13 Años 


1 8 Años 
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Puesto por 
Unidades 


Puesto por 
Unidades 


Puesto por 
Unidades 


Final Fantasy X 


Medal of Honor Frontline 


Spider-Man 


Gran Turismo 3 (Platinum) 


Resident Evil: Code Veronica X 


GTA 3 


Metal Gear Solid 2 
Mundial FIFA 2002 
Tekken Tag Tournament (Platinum) 


Roland Garros 2002 


Mundial FIFA 2002 
Dragon Ball Z Final Bout 
Gran Turismo 2 (Platinum) 


Final Fantasy IX (Platinum) 


Golden Sun 


Super Mario Advance 2 


Spider-Man 


Mario Kart Super Circuit 


Wario Land 4 


Sonic Advance 


Harry Potter y la Piedra Filosofal 
Super Mario Advance 


Crash Bandicoot XS 


Advance Wars 


Puesto por 
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Pokémon Cristal 


Harry Potter y la Piedra Filosofal  Acción-Aventura 
Pokémon Amarillo 


Monstruos, S.A. Isla de Sustos 


Pokémon Plata 





Super Smash Bros. Melee 


Star Wars Rogue Leader 


Pikmin 


Luigi's Mansion 


Sonic Adventure 2 
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Título 


Harry Potter y la Piedra Filosofal 


Título 


Título 
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PLAYSTATION 2 
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Lucha 
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Acción-Aventura 


Género 
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Acción-Aventura 


Acción 
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Nintendo 3 Años 
Nintendo TP 
Proein 13 Años 
“Nintendo 3 Años 
Nintendo 3 Años 
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Electronic Arts TP 
Nintendo 3 Años 
vUG TP 
Nintendo Pp 


Distribuidor Edad 





- TP =Todos los públicos » SC = Sin calificación 
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SCEE 13 Años 
Electronic Arts 16 Años 
Proein 13 Años 
SCEE TP 
Electronic Arts 18 Años 
Proein 18 Años 
Konami 18 Años 
Electronic Arts TP 
SCEE 11 Años 







Cryo TP 


Distribuidor Edad 


Electronic Arts TP 
Infogrames 11 Años 
SCEE TP 
Infogrames TP 
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Distribuidor Edad 
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Nintendo 11 Años 
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Nintendo 3 Años 
Nintendo 3 Años 
Infogrames TP 
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Colin McRae Rally 3.0 


Juego de Velocidad para PS2 | Vuelve el rey indiscutido 
de los rallies, con el mismo equipo de desarrollo que 
tanto nos hizo disfrutar en nuestras PlayStation. 


ga ¡un juego avalado por un 

e piloto de rallies ha marca- 
mé do un antes y un después 
en el mundo de las carreras, ese 
sin duda ha sido «Colin McRae 
Rally», del que ahora nos llega su 


tercera entrega. El reto sigue 
siendo el mismo, o sea conseguir 
la mayor puntuación posible ga- 
nando todas las carreras en una 
lucha apasionante y frenética 


- contra el crono, y los tiempos 





e 





La respuesta del vehículo al perfil del terreno es muy realista y 
constantemente sufriremos los desniveles del recorrido. 


Mafia 


que van marcando el resto de 
participantes por los tramos que 
vamos pasando. Cosa que nos 
obliga a pisar a fondo el acelera- 
dor y arriesgar al límite para ara- 
ñar esa milésimas de segundos 
que nos pongan por delante. Se 
puede ver los tiempos que va- 
mos marcando en los controles 
de tiempo; si nuestro crono apa- 
rece en verde, y con un signo ne- 
gativo delante, significará que 
de momento somos los más rá- 
pidos y estamos en cabeza. 

Aunque que nadie se crea que 
todo va a ser tan sencillo como 
acelerar, frenar y tener un buen 
control del vehículo en general. 
Antes de cada rallie debemos 
configurar nuestro vehículo pa- 
ra cada uno de los tramos, pro- 
bando entre las muchas opcio- 
nes disponibles en cada uno de 
los doce vehículos que podre- 
mos seleccionar. ' 

Una curiosidad muy llamativa 
es que para jugar en el modo es- 
trella del programa, el modo 
campeonato, la escudería por la 
que optemos nos obligará a fir- 
mar un contrato por tres tempo- 
radas completas. 


Juego de Acción para PC | Ejercer de recadero para una de las familias mafiosas más 


reputadas de la ciudad no parece muy tentador para un joven ambicioso, pero para 
abrirnos paso en la pirámide tendremos que saber hacer algo más que salsa boloñesa... 


| aacción nos sitúa en los 
años 30 en una ciudad es- 
É tadounidense, Lost Hea- 
ven, asolada por el crimen orga- 
nizado. La acción comienza 
cuando:el personaje que contro- 
lamos, Tommy, entra en un bar 


donde un detective está espe- 
rando y, una vez acomodado, co- 
mienza a contar toda su fulgu- 
rante carrera como criminal. 
Nuestra misión será guiar a 
Tommy en su carrera por hacer- 
se con un lugar respetable en el 


escalafón criminal, cumpliendo 
al pie de la letras todas y cada 
una de las misiones que los ca- 
pos le van encomendando. 
Robar, asesinar y atracar son el 
pan de cada día para Tommy, 
que con sus andanzas nos irá re- 
velando su historia, siempre en- 
lazada de forma directa con la 
trepidante acción que envuelve 
al programa, a través de 20 mi- 
siones principales de obligado 
cumplimiento. Aparte, se han in- 
cluido un importante número 
de misiones secundarias que le 
dan más vidilla al juego, pero de 
las que podemos prescindir. 
Otra constante serán las carre- 
ras a toda velocidad por las ca- 
lles de Lost Heaven al volante de 
más de 60 modelos distintos de 
coches, en vertiginosas persecu- 
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Las > condiciones de conducción son muy variables y debemos 
adaptarnos a correr bajo cualquier fenómeno climatológico. 
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Qué decir que no hayáis oído ya 
sobre las maravillas que nos pre- 
paran los chicos de Codemasters 
con cada entrega. Nuevamente 
los gráficos son soberbios, prác- 
ticamente reales, y qué decir de 
la jugabilidad, por lo visto en la 


versión que hemos podido jugar 


la sensación de conducción y la 
tensión experimentada en cada 
curva es extrema. Cada control 
de tiempo se aguarda con el co- 
razón encogido y el deseo de 
marcar el mejor crono. 

Lo único malo es la espera, 
pues no sale hasta Septiembre. 


AAA 


Colin McRae Rally 3.0 
DATOS DEL FABRICANTE 

- Distribuidor Proein 
Teléfono de Información 913846880 


Previsión de Lanzamiento Septiembre de 2002 


Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada  Todoslos Públicos 
Plataforma / Sistema Op. — PlayStation 2 
Precio Previsto Por confirmar 





INZUIZSTIA 





«Mafia» es un programa ambi- 
cioso con un espíritu que tras- 
ciende al mero videojuego y se 
aproxima al de películas como 
“El Padrino” de Coppola.Y no só- 
lo en lo que se refiere a la exce- 
lente ambientación de las calles, 
que retrata a la perfección la 
América de esa época, o ala mú- 
sica, rescatada de los años 30, si 
no por el cautivador argumento 
que nos atrapa gracias a sus gi- 
ros inesperados, y a una historia 
de amor digna de estatuilla. 

Desgraciadamente, el conteni- 
do excesivamente violento 
de algunas de sus escenas 
impedirá que los me- 
nores de edad puedan 
disfrutar de lo que pa- 
rece una joya en ciernes. 

Mafia 
DATOS DEL Arco a 


Distribuidor O IIA 
_ Teléfono de dd 913846880 





| Número de Jugadores 1 
Edad Recomendada 


| Adecuado para 
ndelanzamiento Septiembre de 2002 | J 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES Xbox 
Pronóstico: 


A AR NARA ART EC E CERO tae 






















RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Jugadores Expertos 
Regular 

lidad Muy Buena 
OTRAS VERSIONES - No 


Funcionamiento 








Nas | En 
Pronóstico: 


2. — PC (Win 95/98/ME/XP) 
Equipo Recomendado PentiumJll 500/96 MB 
- 4895€ (8.144Ptas,) 


A Y, Precio Previsto Muy Bueno 


ciones, escoltas a altos cargos de 
la mafia, agónicas huidas des- 
pués de perpetrar un atraco, etc. 


Plataforma / Sistema Op 
2 no se estila aquello de “mejor solo que mal acompañado” y los 


mafiosos siempre acudirán fuertemente arropados y organizados. 





A 





Medieval: Total War 


Juego de Estrategia para PC| La saga «Total War» nos transporta a una 
época donde los asedios a castillos eran algo rutinario, aunque a veces el 
sibilino arte de la diplomacia puede invertir el signo de una guerra. 


E | único objetivo en «Me- 
 dieval: Total War» repre- 
Mm senta a la perfección uno 
de los más fuertes y antiguos an- 
helos del hombre: imponerse, 
normalmente por la fuerza, a to- 
do aquel que no se pliegue a su 
voluntad. Para tan noble asunto 
podremos elegir entre doce ban- 
dos, al frente de los cuales bata- 
llaremos hasta convertirnos en 
pinta de lanza de la cultura, la 
política y la economía. 

Si hay algo que realmente lla- 
ma la atención sobre este juego 
es que ha sabido imprimir realis- 
mo como ningún otro al aparta- 
do táctico-militar, puesto que la 
posibilidad de controlar tropas, y 
no unidades, abrió ya con «Sho- 
gun Total War» un sinfín de posi- 
bilidades estratégicas. Así, no nos 
bastará con conocer a nuestras 
tropas, si no también las condi- 
ciones del terreno para aprove- 
charlas a la hora de posicionar a 
las distintas secciones de nues- 
tro ejército. Por ejemplo, si em- 
plazamos una facción detrás de 
los árboles, el enemigo no la verá 
y podremos atacar por sorpresa. 


| 


O bien, si colocamos a los arque- 


ros en una zona elevada sus fle- 
chas volarán mucho más lejos e 
impactarán con más fuerza en 


los enemigos. E — 


Pero no sólo de 
guerra vive «Me- |: 
dieval Total War», 
la parte diplomá- 
tica también de- 
sempeña un pa- 
pel fundamental 
y conviene saber [MEN 
cómo establecer [A 
ventajosas alian- ki 
zas.En ocasiones, 
conseguir pactos E 
beneficiosos se | 
traducirá en im- $ 
portantes victo- |. 
rias de nuestros El 
soldados. 


Medieval Total War 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 
Teléfono de Información 
- Previsión de Lanzamiento Septiembre de 2002 
Número de Jugadores 
Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 


Precio Previsto 


Es muy importante controlar a todas las tropas, y no sólo a ciertas 
unidades, para realizar un mejor planteamiento táctico de la batalla. 











































sorteo ante tot ario. Bsoreo se cs obrar e 109s des 


m€ e y El SEMA E ER WAN NW MA 








Sin duda al damibio £ más 
significativo con respec- 
to a «Shogun Total War» 
es la ambientación. Esta 


"EXITOS EXTRANJEROS 


: Céline Dion A new day has come 124099: 


: : : ¿Alizée Moi lolita 124108: 
vez se ha escogido un in- 14: : Darren Hayes Insatiable 124142: 
tervalo de 3, “Alicia Keys Awomans worth 124103: 
tiempo que : : Kylie minogue Itisinyoureyes 124026: 
abarca desde el 45: George Michael Freek ** 124113: 
año 1095 hasta 149; ; Anastacia... Paid my.dudes ........... 124008 : 


0,90€ / min 


A 


1453, en la vieja 
Europa donde 
las guerras nada 
tenían que ver 
con las del lejano 
oriente. Esta vez, MN 
los asedios a los ' 
castillos medieva- P he 
les, y las cruzadas NN 4 
contra los Sarrace- 
nos ocuparán casi to- 
da la acción. 
Aunque si algo lla- 
mará la atención 
sobre este «Medie- 
val Total War» se- 
rá, además de las 
batallas que son to- 
da una delicia, el gran 
número que opciones 
que tenemos a 
nuestra disposi- 
ción, ya sean, po- 
líticas, económicas o militar. 






17 ) compiro espacio el tipo de piropo (romántico, divertido o 
Enao y si se lo quieres envíar a alguien especial, compiro espacio el n? 
| de tlf. de aan quieras que lo reciba, espacio el tipo de piropo 


Ba > 


Ne TO pica ante 


ro6090 00000 romantico 


1) E comi e 
2) E Ej 












ROT 
5 MTS 0 pa cido pe 


Posibles pi Ao | 
- a. Amanece más temprano. comrefran q 


Ejemplo de mensaje a enviar: PS 


- b. Desayunas más. 


comrefran bo 
E Tendrás ganas de saltar. | ( 


EAT RESOS CA NTTE NES TARO 


"GANA UN NokiA 


PARTICIPA EN El. JADIEGA E . E 
IL. y PLAYS: TATION 


Cd) UNA WVIDEOCO NE 


NVÍA LIN SMS a apta LA PALABRA COMPplOy 


SI OPTAS POR LA CONSOLA O COmjugYor si 
me PREFIERES EL NOKIA Y GANA. q 


¡EN PUEDES PARTICIPAR LLAMAND MAL. 
ER PAN gana A pa A A a y ppp 
=! Q "a Ss] ¿ ==) == =y Qu 


1310 





4,90 € el sms o min 


RESULTADO DEL EROS 1CO 

Proein | Adecuado para Jugadores Expertos 
91 384 68 80 Funcionamiento Bueno 
Jugabilidad — Muy Buena 

1 OTRAS VERSIONES. No 
Mayores de 13 años 

PC (Win 95/98/ME/XP) 
-— Porconfirmar 


Pronóstico: 
Bueno 





de fu ciudad soe 


Tor datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número. 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 1 6051 








Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


''eemos que existe un 
modo universal de anali- 
| zar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa. A 
partir de esa idea, hemos tra- 
bajado en la confección de un 
Test capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente. 





INT 
Este apartado que supone un 
52% de la nota final, tenemos 
en cueñta los ingredientes que 
deciden si estamos ante un 
éxito o no. Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción. 


(0 a Via 
AIM 





Creemos que la responsabili- 
dad de las distribuidoras no 
termina con la puesta a la ven- 
ta del juego. Por eso, os infor- 
mamos de sus teléfonos, direc- 
ciones de internet O Pág.79 y 
fax a los que podéis acudir. 












TS TT | 


Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 


PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos, funda- 
mentalmente tomando como 
referencia la sencillez de ma- 
nejo e idioma de instrucciones. 


SO 
MENA o 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
suficiente o deficiente. 


SE) 
: 


e Ae 









Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 





804 Forte, Creativó Sound Blaster 
16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 


tive Sound Blaster 512 y Genius 


SoundMaker Live Terratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 


| RENDIMIENTO 3 A 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ria. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los títulos en un total de 36 
ordenadores diferentes que son 


Sois muchos los lectores que 
nos pedís una mayor importan- 
cia dentro de la nota a la posibi- 
lidad que ofrecen muchos títu- 
los de jugar on-line, más allá de 


la mera reseña del número de 


jugadores que pueden conec- 
tarse a la vez. En este sentido, 
defendemos la idea de que la 


- posibilidad de jugar a través de 


internet es, ahora mismo, un 
extra que sólo puede MN 
valorarse cuando 

aporta algo nuevo al 
concepto general. Por 
el momento, y salvo 
los juegos de Rol en 
los mundos llamados 
permanentes donde 








los encargados de dictaminar su 
nivel de compatibilidad. Todos, 
agrupados por distintos procesa- 


dores, darán un fiel reflejo de la 


calidad de funcionamiento, lo 
que os permitirá saber con certe- 
za de qué forma va a funcionar 
en vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 
tamente en la lista de configura- 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver, por aproxima- 
ción, el posible resultado. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan, nuestro 
laboratorio está abierto a cons- 
tantes cambios y mejoras tanto 
en la configuración de los orde- 
nadores como en la actualiza- 
ción de sus driver. 


/ 


—POSIBIL Í y Ur) 3 
CONFIG SS 


DIDTTT 









En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 
gún nuestras propias necesi- 
dades. Se valora si el juego dis- 
pone de menús en castellano 
de configuración, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor para la pantalla, ajustes pa- 
ra subir o bajar el volumen de 
la música y sonido, o aumento 
y disminución de la dificultad. 


" OTROSDATOS 


En este apartado valoramos 
aspectos muy importantes 





hay que pagar una cuota, las 
opciones multijugador suelen 
corresponderse con simplifica- 
ciones de la idea general en tí- 
tulos, generalmente, de acción 
o estrategia.Y con la calidad de 
las conexiones existentes, por el 
momento, sigue siendo un 
mercado potencial con un futu- 
ro, eso sí, muy prometedor. Las 
cosas, a su debido tiempo. 


1 MaGic 


(E 
[2 a kun _ 
Po 


Cl EAT 


Ju y E 
3) 1U3 


1 


AR 


que en ocasiones se olvidan 
fácilmente: número de fases, 
jugadores, los periféricos que 
permite o el idioma son algu- 
nos de estos datos vitales para 
el jugador. 


AO RAS 





Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


CORRECCION | 
POSITIVA / NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 





CLEMENT) A SA 


La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección positiva/ne- 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativo 
y un color determinado. 


De 9,01 a 10 MENE 
De 7,01 a9 Notable 







De 5,01 a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 ! IniViita NG 
E — Deficiente 
PR EC TNT 








Lo barato no siempre es malo y 
lo caro tampoco es sinónimo de 
bueno. Por eso, hemos realizado 
un exhaustivo estudio de todos 
los juegos publicados durante el 
último año y hemos obtenido un 
precio medio por plataforma. El 
resultado que podéis leer en es- 
te apartado se obtiene de dividir 
el precio recomendado por el fa- 
bricante entre la nota obtenida 
en el Resultado del Test. 

El valor que obtenemos es lleva- 
do a una tabla que dictamina su 
rentabilidad. 














Indice hasta 4,64 Sobresaliente 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 
11,61 hasta 23,20 Insuficiente 


Desde 23,21 NE 


e a E 
"=! ¡OAGT 





aso a Paso 
COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


[Los Parámetros del Test | w!Í[  TablaBase |] H[ Calidad delJuego | [Servicios/Instalación| [ Manual | 
os | | | Sd dad o | ¡servicios/Ainstalacion| | Manual | 
Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego... (0%. 


















































Eterno dd 
E | Muy pobres 000 
E No tiene ata e 1000 
- | Inapreciables. .__._._./000 
No tiene. 


Joystick / Con problemas 0% 


Muy corto ri DN 
Ea encima de la med 

Buena 

Doblaje profesional [900 
Textos profesionales - 

Ratón / Sin problemas 


Muy corto O A 
Por encima de la media. 















"Nivel de detalle de personajes y escenarios E 
Animación-Movimientos de los personajes... 1 3% 
o o cad ca IESO 

ea 

| Diálogos-Voces o 
; A adecuado por tipo de juego / Respuesta... 1 5% 


Bastante cuidados o a 00 
Buenos a A A A A AAA AMARA AAA A AAA A AA OA LD pl 




















ile 
Textos profesionales 9,00, 
Ratón /Sin problemas 17,00, 



























ua 
co 
Hi _ 
¡ADUndante 7,00 

e a 


Media O 
Abundante. 
No es necesaria 


dE o o E IS00) 


i Variedad d de Situaciones cc SON 
¡ Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) (6% ] 
i o 

Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Intemet 
























2 













No tiene 


E | Notiener 
No tiene 















Problemática... |000| |Problemática 


Dificuftad de la Primera Instalación (Comprobado) Es y 
"No(0 Megabytes) [o00| [No(0 e 
No No 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

| | Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 1,4% 
| Id de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | 1% 
| 
Med de uso o A, Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUED0E C0U”=UDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO 
ip a AS 5 ee 














0 
Orson a a CA lll 










NOTA MEDIA 


| [Corrección positiva / Corrección negativa id dl 
| f E Y Deficient: $ | AY ODO 7% 
DAS SU E Notable 


| Cuando nos enfrentamos a un nuevo Test siempre | La tabla base sobre la "El apartado Calidad del "y Eselmomentodecom- ¿3 El manual es un 2% del 
| partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- E fl que trabajamos notie- Lx Juego es el único suje-  =2 probar los servicios de total y, si este viene en 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 depun- [ ne puntuaciones y todos to ala opinión de la redac- asistencia técnica que cD- -ROM, se aplica la mitad 
| tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro | sus parámetros estánace- ción. Por lo tanto, el resul- oferta la compañía distri- de la valoración total posi- 
- afecta en un porcentaje concreto () (según suimpor- | ro.Aligual que la Nota Me- tado de 7,88 al ser el único buidora, y la facilidad de  ble.De este modo, el juego 
| tancia) a la valoración parcial €) y este resultado lo *- dia, el Resultado del Test y insertado, provoca una instalación y espacio nece- sólo podrá alcanzar un dis- 
¡ hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. la relación Precio/Calidad. puntuación de 4,10. sario en nuestro PC. creto 1% del total. 








Test Sonido  ] | Test Vídeo] Ea Datos | 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en A eée 2) 


S PS 


Corrección +/- 









Descripción de ia en pa E (mo, Teléfono. 4y 


| FRUEBA DE COMPATIBILIDAD CONTTAS SUENE TARJETAS DESONIDO . 


Probado en 24 tarjetas 













Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en + Pág.12) 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido | | 
(más información en + Pág.12) 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES (10,8% | 

PROGESADOR:MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 Dl 

| | Pentium 166/32MB_ | DiamondMonster Voodoo2 | 3dfxVoodoo3 200016MB PCI | 0,6% 

| Pentium 166/32 MB E 6200 8MB PC ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 0,6% 

| Pentiurn 166/32 MB a ' Hercules Stingray Voodoo Rush : (reative 3D Blaster Banshee ñ 3d 0,6%. 

| | Celeron 333/64MB ATI Xpert 2000 16MB AGP ATT Radeon VE32 MBDDR. 10,6% 

| [| Celeron 333/64 MB. Heraules3D Prophet 4500.64MB ' Creative. 3D BlasterTNIZM64__| 0,6%. 
“Celeron 333/64 MB E) (stoooaioo 3 200016M8 AG? | Hercules 3D Prophet IIWX32MB | 0,6% | $ 
Pentium/1350/64MB | ATT Xpert2000 16MBAGP  AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | [- 
Pentiutn 11 350/64 MB Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6%. 
Pentium 11350/64MB_— | 3dfxVoodoo32000.16MB AGP — Hercules 3D ProphetIlMX32MB | 0,6%. 
 AMDK6-11500/128MB | ATI Xpert200016MB AGP | AI Radeon 64 MBDDR VIVO | 

|| AMD K6-A1500/128MB 

¡| AMD K6-I1500/128MB 

Pentium 111 600/128 MB 

Pentium 111 600/128 MB: 

111600/128 MB 






























O funciona  Nofunciona 
No funciona ' Nofunciona 

No funciona Nofunciona  |000 
'Nofunciona Nofunciona  |0,00 
A A 
'NofuncionaNofunciona. [0,00 
No funciona ' No funciona ) 
Nono 
"No funciona | ¡Nofunciona - 
No funciona Nofunciona [0,00 
'Nofunciona | Nofunciona |( 
Nofunciona  Nofunciona  |0,00 
Nofunciona | Nofunciona [0,00 
No funciona. No funciona A 

Meana dd ..1.0,00. 
Nefincna TU No conta 0d 
No funciona ' No funciona 
o 


'Nofunciona | Nofunciona [0,00 






¡ps 

















































Wa 

Fluido... [so 

PA Fluido. E 

Fluido ¡Nofunciona [5001 
ae a En 

o o 


ATI Radeon 64 MBDDR VIVO | 0,6% 
Creative 3D Blaster INT2 M64 0,6% 
Hercules 3D Prophet Il MX32MB | 0,6% | | 
AT Xpert 2000 16MB AGP | ATlRadeon 64 MBDDRVIVO | 0,6% | E: 
AMD Athlon 700/256 MB Hercules 3D Pophe 4500 64MB * Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | E 
AMD Athlon 700/256 MB _3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP ' Hercules 30 ProphetIIMX32M8 | 0,6% | | 


























Menús de gUECiO en castellano : E 
| sde ol add de e A o A Id ar 
a A o le LES, 
"Ajustes ni sUdO a E a a oo, MIA 
Ajustes de dificultad AS, 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 














| | Opciones de guardar partida (comprobado)... 3% 
loa de zed 
| | Idioma (comprobado) 
_Número n máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 09% 

| 
lara e A 


¡ RÁ PRECIO/CALIDAD 

' Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo | 
| cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 
| forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
| jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% €) cada dos) al 
| parcial de 10,8% (+ (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 
| del mismo modo a todos los parámetros de la tabla. E 


a cleGueo o. a AE 
Ratón 
aa 
VER 




















Otros idiomas ici a o E Otros idio a ted A] ud ada casco. leia 









] LES IA 2 
MERINO METETE | 
¡a El sonido se prueba en  ¿* Cada ordenador da un "y Finalmente, se anali- Finalmente, la Nota 
36 ordenadores aun- “Y resultado durante las / zantodas sus Opciones 4% Media es variada por la 
que en realidad son 24 los pruebas que, a su vez,se de Configuración y Otros corrección Positiva/Negati- 
modelos de tarjetas.En ca- traduce en una puntua- Datos. Y es que según la  va.En este caso hemos pe- 
so de no funcionar en algu- ción. El total pasa a afectar importancia, el porcentaje  nalizado la no existencia 
na, se especifica. | a la Nota Media. | afecta más o menos. de un manual impreso. . 
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Juego de Estrategia para PC| La espera ha sido larga y, 
tras más de cinco años, Blizzard nos regala una joya que 


culmina una trilogía grandiosa. ATACA 


I profeta lo había visto con 

claridad: el mundo de Lor- 

daeron estaba condenado 
a vivir una Era de oscuridad y te- 
rror cuya amenaza llegaría des- 
de los cielos.Los Orcos fueron los 
primeros en recibir el aviso, al 
que hicieron caso marchando 
hacia tierras más tranquilas 
mientras que los Humanos, or- 
gullosos y altivos, no creyeron 
nunca que aquella trágica profe- 
cía podría materializarse y se ne- 
garon a abandonar su territorio. 

Por su parte, la estirpe de los 
No Muertos contemplaba con 
asombro la huída de la horda Or- 
ca y la resistencia heroica de los 
paladines Humanos, hasta que 
comprendió que era el momen- 
to de llevar a cabo su plan de 
aniquilar cualquier rastro de 
vida y revivir a los carniceros 
más implacables de la tierra. Fi- 
nalmente los Elfos Nocturnos, 
aislados tradicionalmente de 
profecías y otras razas, tam- 
bién se vieron obligados a 
entrar en un conflicto que « 
les estalló por su sola presen- 
cia en aquellos territorios. 
Pero ahora, como héroes de 


Lordaeron, tendremos que in- | 


vestigar cuál es la amenaza que 
cae sobre el mundo y desen- 
mascararla controlando los des- 
tinos de las cuatro razas, ávidas 
por hallar una respuesta. 
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«Warcraft lll» es un juego de es- 
trategia donde lo importante es 





vencer al enemigo o, en su de- 
fecto, superar alguna de las mi- 
siones que nos encomiendan 
respetando las condiciones que 
nos imponen, como alcanzar un 
punto concreto del mapa o 
mantener vivo a nuestro héroe. 
Todo esto, siempre, dentro del 
modo Campaña que es el básico 
para un jugador. Pero si algo nos 
extraña cuando iniciamos la par- 
tida es que a pesar de contar con 
cuatro razas distintas, «Warcraft 
Ilb»> no nos deja elegir con cuál 
queremos jugar, imponién- 
donos un orden que 

respeta al milímetro la 

línea argumental. 





Por esa razón iniciaremos la 
partida con los Orcos, que huyen 
hacia las costas, en una especie 
de tutorial para que nos familia- 
ricemos con los controles bási- 
cos. Después pasaremos a los 
humanos que, mapa a mapa, 
nos irán explicando qué está pa- 
sando con la famosa amenaza 
que se cierne sobre las otrora 
tranquilas tierras de Lordaeron. 

Lo que es invariable en las cua- 
tro razas del juego son los dos 
recursos que alimentan la cons- 
trucción de los campamentos, 
las unidades y las mejoras tec- 

nológicas. El oro y 
la madera de- 
bemos asegu- 
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rarlos con las unidades más bási- 
cas, recogiéndolas rápidamente 
para crear guerreros que garan- 
ticen nuestra seguridad ante los 
ataques del enemigo. 

Otro de los aspectos que debe- 
mos controlar es el de la pobla- 
ción, ya que para mantener a un 
poderoso ejército es necesario 
un buen número de granjas, zi- 
gurats, madrigueras O pozos lu- 
nares, según la raza, y si no cons- 
truimos suficientes nos negarán 
la opción de generar más. 

Además, existen muchos deta- 
lles que hacen diferentes a unas 
razas de otras. Por ejemplo la 
manera de edificar. Los llamados 
No Muertos lo hacen rápida- 
mente, sin necesidad de que el 
Acólito esté físicamente en el lu- 
gar hasta que se acaba la cons- 
trucción: con invocar el edificio 
durante unos segunditos vasta. 
Por el contrario, los Humanos 
necesitan, al menos, de un Cam- 
pesino que a base de martillazos 

levante el edificio hasta que 
quede terminado. 

Para llevar a ca- 

bo la difícil ta- 

rea de vencer, 

«Warcraft 111» 

incorpora por vez pri- 

mera la figura del Héroe que, a 





A. diferencia de las demás unida- 


==>» les, se rige por el “rolero” 


VES método de los puntos de 


experiencia para elevar su po- 
der y habilidades. También 
son los únicos capaces de 
portar objetos, y recogerlos, 
cuando al luchar contra una ra- 
za enemiga, o mercenarios, nos 
encontramos con cofres llenos 
de poderes especiales y va- 

Ah liosas monedas de oro. Es- 
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bes A tos objetos se di- 


viden en dos 
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Cada vez que un héroe sube de nivel, debemos pul- 

sar sobre el botón con la cruz roja 6) para asignar los 
nuevos puntos de habilidad adquiridos a poderes espe- 
ciales) que pasan a formar parte de su personalidad. 
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Una buena estrategia consiste en lanzar a quo 

guerreros al ataque O) mientras uno de los sacerdo- 
tes E) cura las heridas provocadas por el enemigo. Eso sí, 
debemos tener cuidado de que no lo maten. 


En algunas casas) repartidas por el mapa, podemos 

obtener los servicios de mercenarios. Para ello debe- 
mos acercarnos con un héroe, seleccionar la casa y elegir 
la bestia inmunda del catálogo 4) disponible. 
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10 Antes de combate es conveniente repartir entre 

nuestras unidades los conjuros que posee nues- 
tro Héroe. Así, subiremos los puntos de energía y acome- 
teremos la batalla desde la salud plena. 


- lo invocan y lo transfieren con artes mágicas. 


dia A ADE 


A A A A q 


ASÍ SE ds PASO A Bare 


AAA AA O 


Algunas misiones se completan alcanzando una se- 
rie de objetivos especiales. En esta ocasión, debemos 
purgar una ciudad llena de zombies antes de que Mal'- 
ganis los convierta. de primero que 1cque a 100 ogana O. 


En el modo Campaña el argumento adquiere una im- 

portancia capital y cada raza desempeña un papel 
definitivo en la resolución del enigma que se cierne so- 
bre Lordaeron. Arthas, el príncipe Humano, sabe algo. 
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Al igual gue los Orcos, los Humanos recogen el oro y 
posteriomente lo transportan hasta la casa princi- 
bal de la aldea. Por su parte, los No Muertos y los Elfos 


mento, con su inventario 4) y habilidades especiales 
O .Para seleccionar la siguiente unidad €) debemos pul- 
sar [Tao] y pasaremos a controlarla automáticamente. 
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Algunos héroes cuentan c con habilidades especiales 
que hacen que sus guerreros tengan más moral. De 
esta manera lucharán mejor contra los enemigos y resis- ' 
tiremos más los ataques en masa de otras razas. 


Una de las cualidades de los Elfos Nocturnos es que, 

cuando llega la noche, regeneran toda su energía y, 
algunas unidades, se vuelven invisibles a los ojos del 
ciclo cuando están Alltel io quietas. 


Para lanzar hechizos tan solo debemos pulsar con | 
el ratón sobre la magía que queremos utilizar (E) 
y, a continuación, pinchar sobre nuestro objetivo. Algu- | 
nos poderes necesitan de unas condiciones de uso. 
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1 1 Los Demonios son seres muy poderosos a los que 1 
tendremos que hacer frente con buenas estrate- 
gias y muchas unidades. Según parece, pueden ser ellos 
la razón del desvelo del Profeta... 
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Con el editor podemos fabricar 
nuestra propia campaña de 


una forma sencilla. 





El martillo del rey es un arma Al finalizar la fase podemos 
poderosa que acaba con todo ver las estadísticas desglosa- 
lo que está a su alrededor. 





tipos: los que podríamos llamar 
limitados y los fijos. Los primeros 
son aquellos que podemos utili- 
zar una sola vez y nos otorgan 
vida, maná o habilidades extra 
por un tiempo limitado. Los fijos 
se incorporan al inventario del 
Héroe, formando parte ya de su 
perfil como una cualidad más. 
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Sin ANA estamos ante un pro- 
grama de una fortaleza inmen- 
sa. Lo es por los millones de 
adeptos a la saga «Warcraft» que 
llevan esperando más de cinco 
años una continuación; lo es por 
sus evidentes cambios introdu- 
cidos; y lo es porque se nota al 
jugarlo que está pensado al milí- 
metro para tenernos pegados a 
la pantalla del ordenador por 
muchas, muchas horas. 

Uno de los mejores detalles es 
que las cuatro razas fundamen- 
tan su control en los mismos re- 
cursos, el oro y la madera, pero 
después cada una tiene unas 
cualidades que obligan a conce- 
bir los combates de forma dis- 
tinta. Pero el problema es que el 
juego no nos deja elegir la raza 
con la que jugar el modo Cam- 
paña, por lo que nos imponen 
un orden que, a los más aficiona- 
dos, puede contrariar. Cosa que 
nos huele a que «Warcraft Ill» es- 


Los No Muertos harán todo lo 
posible por acabar con toda la | 
vida en la tierra de Lordaeron. | 


Cada raza protagoniza un capí- 
tulo distinto del argumento, y 
su orden es inalterable. 
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El profeta es el único que in- 
tenta avisar a las cuatro razas 
del peligro que corren. 


tá orientado a partidas multiju- 
gador por internet, y el modo 


para uno solo es una mera excu- 
Sa para entrenarnos. 
Mención especial a las secuen- 


cias de introducción: antológi- 


cas. De ahí que la creación de 
Blizzard tenga todo lo necesario 
para convertirse en uno de los 
mejores títulos del año, que pue- 


de quedarse corto ante las 36 


misiones para un solo jugador, 
pero que gracias a su entreteni- 
miento nos obliga a seguir y se- 
guir sin parar. O Pág.79 tn 


Más información sobre cómo ins- 
“talar este juego en la O Pág.70 





Dat Amo 
VALDE Eo 


Botón izquierdo: 
Selccionar 
Botón derecho: 
Acción 


- (1): Avanzar cámara 

- (1): Retroceder cámara 

- [5]: Mover cámara a la izquierda 
- (E): Mover cámara a la derecha 
- [A]: Atacar 

- 3: Rotar cámara izquierda 


(--J: Rotar cámara derecha 





0 (Ene): Activar ventana de chat | 
- [ro]: Cambiar unidad activa 





E ma o Tel. de Información:91735 55 02 + Fax:917352730 


PE 


EE MIT NY: 
Versión de Xbox 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 









de Distribuidor: VUG 
088 Productor y Desarrollador: Blizzard 


Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
“Edad recomendada: 


( Mayores de 16 años 
Adecuado para: 


Jugadores Expertos 


A 





E Actualización del juego al pOUiDie sE 


















ee | Por encima de la media nl l 
eres yen A Muy cuidados 1000 


-Animación-Movimientos de los personajes Casi perfectos 
Excelente 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego: qa] ¡ 
Vida del juego 


Nivel de detalle d 
























Música 


A a a RN RR A SN 


Efectos de Sonido Excelentes 


Diálogos-Voces % | Bien caracterizados [8001 
Textos-Subtítulos Perfectos ( 


ió A ni A e cede tapan io nai 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta ) | Telado-Ratón / Óptima o 
det parias a E a 0 
Realismo. : 
aa 


Intensidad 









































“Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 












Teléfono de Asistencia Técnica RA 
- Ayuda en Internet. 


é 191 7353437 De 
-No tiene (www.vup-interactive.es) 











Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) _| Arranque automático 


Y | MoCI6I Meg) 000 





ntc Espacio Necesario en Disco? (Epado Utizado en Megabyis Metido) [0596 | No (586 Megabytes) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido). 
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| Castellano 









Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 









Funciona con las 24 tarjetas de | 
Más información en 6 Pág. 12 

































































ent 16612 MB Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfkVoodoo 3 2000 16MBPCI | 0,6% | Nofunciona Nofunciona | 0/00 
Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB PCI. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | No funciona “No funciona - | 
Pentium 166/32MB_——— . Hercules Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee 10,6% _Nofunciona |. No funciona Ue 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000 16MBAGP | AlIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Asaltos a Asaltos 
Celeron 333/64M8._— | Hercues3D Prophet50064MB | Creaive3D BasterTNTZ M64 | 0,6% | Asaltos | Asaltos | 
Celeron 333/64 MB ¡3dfxVoodoo 32000 16MB AGP ' Hercules 3D Prophet II MX 32 MB ) A saltos 
PentumISSO/SAMB | AXertZOO0 GN AGP | ANRademVEZZMGDOR | 0,5% Asaltos. Hay parones 






Pentium Il 350/64 MB 


Pentium Il Il 350/64 MB do 
- AMDKE K6- 500/ 128M MB 
AMD K6-11500/128 MB. 


A A e ia pr pd ire o e ee peyote abi pal | da 


AMD K6-I1 500/128 MB 


Pentium 11! 600/1 28 MB. 


Hay parones | Hayparones a] 


_ |¡Ralentizado  |5,00 e 






3díx Voodoo 3 2000 16MB A AGP | | Hercules 3D Prophet 1132 MB 
A Xpert: 2000 16M8 AGP A Radeon 64MB DDR VIVO 


















Pentium 111 600/128 MB 


'3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP H Hercules 3D Prophet II MX 32. MB. | hal 









O . Al Raceon A 06 SE AMO pu Ji 1 
- AMD Athlon 700/256 MB ñ Fluido 


Ajustes de NES 1 
Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


ón - profundidad de color Eo Al es A ms | 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado)... 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 


ó | Encualquiermomento [10/00 
| Teclado- Ratón 




























- [NOTA MEDIA "00% ERE UT | 
- | Corrección positiva / Corrección negativa a a | 


57 RESULTADO DEL TEST 


Notable - 18,22 N 
PRECIO/CALIDAD ¡ | 







49,95 € 


49,95 / 8,22 =6,08 = Bien 
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Las órdenes son resencialds para tener organi- 

zado el grupo. Seleccionando el número de 
unidad podremos mandarle que se quede en la 
zona, que nos siga o que ataque a un enemigo. 


En muchas misiones nuestra consigna será 
pasar desapercibido. El mapa de la esquina in- 
ferior derecha nos ayuda a conocer la posición de 
los enemigos para, así, escondernos rápidamente. 
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ME y > ñ P 489 MOsnnon E ATA ES 
> dez j | E 
hos aviones que podremos usar son complica- 
dos al principio, aunque cuentan con un ar- 
mamento impresionante. Su velocidad permite 
llegar a los sitios más alejados en un instante. 
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Las unidades de tierra son variadas y cuentan 

con mayor resistencia a los disparos que las 
de aire o mar. Los buggy son para misiones secre- 
tas y los tanques para acabar con todo. 


na o roda 


"Lo mejor de los mejore son estos robot de des 

patas. Cuentan con un armamento infinito 
que hace muchísimo daño, sin embargo, son bas- 
tante lentos a la hora de dirigirlos. 


En misiones avanzadas n nos s haremos con los 

servicios de unidades de mar que no tienen 
un gran poder ofensivo. Sin embargo resisten tan 
bien como una unidad de tierra los impactos. 
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Midas idad: cuentan € con MEE auto- 

guiados, por lo que seleccionarlos es reco- 
mendable si queremos que acierten en el blanco. 
La selección de objetivos es automática. 


En algunas misiones .s comenzaremos sólos pa- 

ra luego reunirnos con varios compañeros. Pa- 
ra ponerlos a nuestros mando debemos pulsar el 
botón intro cuando nos encontremos cerca. 








Juego de Acción-Estrategia para PC| Se hunde la 
economía y se respiran aires de guerra: dos bandos, un 
mismo armamento y una victoria que conseguir. 


n el año 2038 la Tierra está 
dividida por dos superpo- 
tencias conocidas como la 
Alianza Económica y Militar, y el 
Gran Imperio, y ambas se en- 
cuentran al borde de una con- 
frontación nuclear. Por eso, cada 
superpotencia, ha creado un 
grupo secreto de operaciones 


especiales con la intención de ' 


evitar un enfrentamiento que 
provocaría la destrucción total 
del planeta. ¿Quieres evitar el fin 
de la raza humana? 


El interfaz muestra, entre 
otros datos, la cantidad de ar- 


madura que nos resta. 


El mapa nos permite saber en 
qué lugar se encuentran nues- 


Tras unidades en la misión. 
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Esa oposición argumental de las 
dos potencias se traslada al jue- 
go ofreciendo, de primeras, la 
posibilidad de elegir entre la 
Alianza y el Gran Imperio. Cada 
uno cuenta con sus propias fuer- 
zas e ingenios de ataque y de- 
fensa, aunque en realidad se li- 
mitan a cambiar sólo la 
apariencia ya que, a la hora de 
utilizarlos, funcionan igual. 
Cada ejército cuenta con mi- 
siones específicas que tendre- 
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Los focos de luz son un proble- 
ma en las misiones de infiltra- 
ción nocturna. ¡Evítalos! 


La vista interna de algunos ve- 
hículos es espectacular pero 
bastante menos jugable. 
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“mos que realizar con variada 


maquinaria de guerra, ya sea por 
tierra, mar o aire, y comienzan 
poniéndonos en antecedentes 
de lo que está ocurriendo en la 
zona.Mediante un pequeño ma- 
pa nos informan de las coorde- 
nadas de los objetivos y los da- 
tos más útiles a tener en cuenta. 
«Stealth Combat» ofrece varios 
tipos de misiones que varían la 
forma de completarlas. Aunque 
si hay algo predominante en ca- 
si todos los objetivos es que ten- 
dremos que mantenernos es- 
condidos para evitar que el 
enemigo dé la alarma. Para sa- 
ber que estamos a salvo y ocul- 
tos, debemos andar atentos al 
área de visión del enemigo que 
se muestra en el mapa a través 
de un cono de color. Si sobrepa- 
samos esa zona, la unidad ene- 
miga entrará en contacto direc- 
to con la nuestra y tendremos 
que luchar encarnizadamente. 
Algunas misiones requieren de 
un armamento pesado mientras 
que en otras nos las tendremos 
que arreglar con un simple 
buggy para no ser acribillados. 
En ocasiones no realizaremos las 
misiones solos y contaremos con 
un grupo de apoyo. Así, será po- 
sible enviar tropas para realizar 


emboscadas o cortar el paso a 


los convoys enemigos. 





Desde luego, todos aquellos que 
disfruten de los juegos de acción 
y estrategia estarán encantados 
con «Stealth Combat». No sólo 











ón: 
> Botón Izquierdo: 
Dispar primario 
Botón derecho: 
AE secundario 
ar Van 
(1): Retroceder 
- [8]: Girara la izquierda 
(EJ: Girar a la derecha 





porque posee una a facilidad s sor- 


prendente para dejarse jugar, tu- 
torial incluido, si no porque grá- 
ficamente está realmente muy 
bien cuidado.En lo primero des- 
taca su control, rápido y preciso 
con teclas bien buscadas y acce- 
sibles, y una puesta en escena 
muy clara que no deja duda de 
cuál es nuestro papel en el esce- 
nario gracias a una perspectiva 
adecuada en cada momento. En 
lo segundo, el apartado gráfico 
destaca por la complejidad de 
las formas y la animación de los 
detalles más insignificantes de 
la escena, que llegan a extremos 
realmente meritorios. 

Sin duda estamos ante uno de 
los títulos más interesantes de 
este verano ya que proporciona 
mucha acción y, sobre todo, di- 
versión de forma sencilla pero 
complicando las cosas a medida 
que avanzamos. Un gran título y 
una gran sorpresa.O Pág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 











l Alicientes para el jugador 


| Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) E 
| SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO |10,, 


- [PRUEBAJDE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10, 


| a ADE ): Selección de unidades al 


1 Pentium 11 350/64 MB 


FJRESULTADO DEL TEST 


- RU PRECIO/CALIDAD TIO E 
| Precio (recomendado por el distribuidor) 29,95 = (4,983 Ptas.) E 
Cálculo de la nota precio/calidad 


ps MINERAS - RESULTADOS DE LT : 57 TEN DETALLE 4 


Versión de Xbox E | Sl ah 
Versión de Game Boy... NO 
Versión de PlayStation Noia 
Versión de PlayStation 2 [No 


E ara , Distribuidor: Cryo 

2 Productor: Moderm Games * Desarrollador: Deck 13 
Teléfono de Información: 91 301 34 50 

5 Fax de Información: 91 331 40 53 





| Versión de GameCube 
Edad recomendada: 


| Mayores de 13 años 
Adecuado para: 


Jugadores Noveles 
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Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


ra Pra me aca po Ana in a PDA daria MIA NÓ AAA AAA AAA A RA IATA ARAN ACERA AÉREAS ANDAR ANAIS ARDE AA ARA ACID Eterna 


Animación-Movimientos de los personajes 
MUI ea a . 
On 
Diálogos-Voces a 
Textos-Subtítulos. A 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


A A A A A A A A A A rare nine pnrcironer iros le rene 


Buenos 








Ae aa as 
Argumento 
Intensidad 


Variedad de Situaciones 






Teléfono de Asistencia Técnica 
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Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. a 
| Más información en + Pág. 12 


Probado en 24 tarjetas 





Pentium Pentium 166/32 A MB 


Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB | ro Stingray Voodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee 


pili a o nr na Andar ron narra brramb a marron ppm A A A a A cado ani o maroc dba 


| A saltos 
Asaltos 
Asaltos 


A e A A A it dorar si 




















; E A saltos 





















Celron333/64MB___ | ATINpert200016MB AGP | ATIRadeonVE32MBDOR | 0,6% | Ralentizado  Ralentizado |6 
Celeron 333/64 MB | Hercules 301 )Prophet 4500 64 MB Creative Blaster TNT2 Mi M64 e | Eo parones. 
Celeron 333/64MB | 3díxVoodoo 3 2000 16MB AGP + Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 











Pentium 11350/64 MB ATI Xpert 2000 16MB AGP AI Radeon VE 32 MB DDR 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 11 350/64 MB '3dfx Voodoo 3.2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet Il MX32.M 


ondo near edinidisar rn ño lA A A 


AMD K6-11500/128 MB ATI Xpert200016MBAGP 
AMD K6-1:500/128 MB Hercules 3D Prophet:4500 64 MB 


rara rr Iran AO RAE Ar AA E ICRA ns ERRE CIRIA PRI ENARTARATAP RR PARO NORRIP PI Pura rodaron rra rre ceh 


AMD K6-11 500/128 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
Pentium 111 600/128 MB AMI Xpert 2000 16MB AGP 


Pentium 111 600/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 111600/128MB_ E Voodoo 3 2000 32000 16MB AGP 


a A o e reia rodri rariAo epa ria naa PRA A 0 ARAN PROPER nr pic tira era orór cardos coria 














A A 





rra A er 


'Ralentizado 


Ralentizado “Hay parones 
_Ralentización | leve 'Ralentización lev 


Ralentización leve | Ralentización leve 


A a Seira! 

















Hercules 3D es3D Prophet 450064M 


| Fluido 











Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 


yw ejércitos y 20 unidades 


MO ON ao ree A APN A A A A Ar 


n mome ntos concretos he OA 


Teclado-Ratón 





Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA a l 


Corrección positiva / Corrección negativa ; 
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Juego de Estrategia para 
-PC| La saga “Star Wars” nos 
regala dos nuevos ejércitos 
que siguen luchando por el 


control de la galaxia. 
AE EAT 


TEST 





ran parte de culpa por la 
fragmentación que ame- 
) naza a la República tiene 
"que ver con la Confederación de 
Sistemas Independientes. Dos 
civilizaciones que buscan la su- 
premacía y la victoria última so- 
¿bre el contrario para gobernar el 
úniverso. ¿Cuál es tu bando? 


UA 


ii Lo primero, es decir que para 

D jugar con las «Campañas 

Y Clon» vamos a netesitar 
«Star Wars Galactic Bat- 
tlegrounds» (CH) 10). 

En esta expansión, 

los dos bandos 

en lucha, la Con- 

Ederación de Sistemas Inde- 
pendientes y la República, se 
- aprovechan del estreno del“Epi- 
sodio Il” para hacernos revivir las 
guerras que allí se producen con 
-'Geonosis como escenario princi- 
pal. Del mismo modo que ocurre 
con el título original, las unida- 
des que forman los ejércitos, y 


En Algunas! misiones no DOrEMOS cre- La recolección es el objetivo primario Si creamos muchas unidades debe- La energía es necesaria para que las es- 
ar un campamento donde construir al que nos tenemos que dedicar cuan- mos tener en cuenta que necesitarán tructuras funcionen correctamente. Al 
| tropas. Por decirlo de alguna manera... do comencemos. Es recomendable crearla casas. Estas no tienen más sentido que el seleccionar una batería de energía podre- 
debemos vencer con lo puesto. base cerca de las minas de cristales. de acoger las tropas en suinterior. '  mossabersuradio con la circunferencia. 


PDA E A ea Sn E 13 
pu x A S E Ñ A p 
” z 0 ¿ pe il IN E jet AE qa 
p , , E ñ IN 0 NS A y ! 
a A li y pos p94 E ISS ES 10 Les A > , 
| eE : AS e , á SÍ E o 
0 7 IAE 
A 4 ye pm $ ; 


Cuando area mos Unbatallón Dode: Cada ejército tiene un árbol genealó- "y LosJedi, o los Sith, son auténticas má- y En lunas misiones podremos aliar 


mos agruparlos con formaciones es- gico como el del esquema. Existen quinas de combate. No sólo cuentan nos con otros bandos. Ahora será ne- 
pecíficas. Estas son de utilidad para con- cuatro niveles tecnológicos en los queson con la Fuerza, si no que además poseen cesario crear una base de mercancias para 
centrar el ataque de forma inteligente. necesarios invertir muchos recursos, una resistencia y ataque muy superior. intercambiar minerales y comida. 


20 


M MINI TE 
STE INES 

¡ Echuu Shen-Jon 
¡ Quí-Gon Jinn 
AECA 
CI 
A EA 


Al fi felizar la misión veremos Este título posee un interesan- 
resumidos los resultados me- . te apartado donde conocera | 
los personajes es clave. : 


diante este esquema. 


El editor ha sido mejorado con Explorar el mapa nos permiti- | 
más unidades, mapas y textu- rá encontrar unidades perdi- ' 


ras iSpata! 2 escenarios | 


los demás recursos, se manejan 
de forma parecida, variando úni- 
camente en la cuestión gráfica. 

Nuestro principal objetivo en 
el juego consistirá en fabricar un 
ejército gestionando los recur- 
sos y construyendo rápidamente 
para menguar los efectivos ene- 
migos. Básicamente los recursos 
se dividen en comida y metales, 
y todos se consiguen enviando a 
los trabajadores, o peones, para 
que los recolecten y almacenen 
en la base principal. Una vez pro- 
cesados, será posible levantar 
nuevos edificios o fabricar en se- 
rie soldados para enfrentarnos al 
enemigo. Eso si, las unidades 
más ofensivas y tecnológica- 
mente más avanzadas necesitan 
de una fuerte inversión, ya que a 
las instalaciones estándar debe- 
mos unir el gasto en laboratorios 
de investigación. 

Pero donde realmente cobra 
importancia el juego, es decir, en 
el apartado guerrero, estas nue- 
vas misiones tienen unos senci- 
llos accesos directos para agili- 
zar las tácticas y formaciones. 





LS ALO AN h 


La nuevas «Campañas clon 
mantienen la línea trazada por 
«Star Wars Galactic Battle- 
grounds» al milímetro, no sepa- 
rándose ni incorporando mejo- 
ras sustanciales más allá de los 
escenarios y ejércitos nuevos. 

Al menos, es de agradecer que 
LucasArts se haya aferrado a las 
batallas en las rojizas arenas del 
planeta Geonosis del “Episodio 
Il para que las podamos prota- 
gonizar bien en el bando de los 
Clones y Jedis, bien en el del 
malvado Conde Doku. 





das que se unirán a nosotros. | 


El periodo de aprendizaje es 
bastante reducido y también se 
mantienen los mismos contro- 
les, aunque siempre podemos 
acudir al tutorial para saber más 
acerca de las nuevas unidades, 


sus virtudes y tipos de ataque 


que pueden practicar con las 
costillas del sufrido enemigo. 

Esta expansión no ha traído 
mejoras sustanciales con respec- 
to a su precursor, aunque para 
este tipo de productos siempre 
es bueno preguntarse si lo que 
deseamos es seguir disfrutando 
con fases nuevas de ese título 
que nos ha enamorado o, por el 
contrario, experimentar con una 
idea tan distinta que nada tiene 
que ver con la primera parte. No- 
sotros, por el momento, preferi- 
mos seguir jugando con más es- 
cenarios, mapas y tropas. 

Aún así, estas son unas campa- 
ñas más que recomendables si 
hemos disfrutado del juego ori- 
ginal y nos sabemos de memo- 
ria frases como“que la Fuerza te 
acompañe. O Pág.79 EN 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 










Desplazamiento del cursor 


Botón Izquierdo: - 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Acción 

| En Ma mapa arriba 

- EJ: Mover mapa abajo 


- [5J: Mover mapaa izquierda E 
- El: Mover mapaa derecha E 
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Distribuidor: Electronic Arts 
| Productor: Electronic Arts « Desarrollador: Lucas Arts 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


A A AS 


Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 





Animación- -Movimientos de los personajes A 





Música 


Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces 


e CO 
Control adecuado or tipo de e juego / Respuesta ed 


Argumento alla 
Intensidad pi Ss SR SS rro o aii dai de slo a e EAS 
Variedad de Sit ciones | 


Teléfo no de Asistencia Técnica o A A A a AS a A AURORA RRA LAA Ah rr aye old eds ed rar 000 ap aid raiz E 


“Ayuda en Internet 


Dificultad de la Primera In Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio libre existente en Dio! (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) pa 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 


referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), be. 


Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO | , % 


| Funciona con las 24 tarjetas de sonido. | 
| | Más información en Y Pág. 12 


Probado en 24 tarjetas 





Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo 2 


3dfx Voodoo 32000 16 MBPC 





| Pentium 166/32MB l Matrox Millenium 6200 8MB pa: Creative 3D Blaster TNT2 M64 ÉS 
os Creative 3D Blaster Banshee 


Pentium 166/32MB. 


Hercules Stingray Voodoo Rush 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64MB 

Celeron 333/6488 3dfiVoodoo 32000 16MB AGP 

Pentium 11 350/64MB_— | ATI Xpert200016MB AGP 


- Pentium 11 350/64. MB a 


Pentiurn 113: 350/64 MB 
AMO K6-11 500/128 MB - 
-AMDK6-11500/128 MB 
-AMDK6-11 500/128 MB 

Pentium 111 600/128 MB 
"Pentium 111600/128 MB 
Pentium 11L600/128MB | 3dfcVoodoo 3.2000 16MBAGP 
-AMDAthlon700/256MB | ATIXpert2000 16MB AGP 


AD Athlon 700/256 MB 
- AMD Athlon 700/256 MB 


| ATI Xpert 2000 16MB AGP ATIRadeonVE32MBDDR 





—AfIRadeonVE32MBDDR 
— Herules3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 
“3dfxVoodoo 32000 16MB AGP H 

ATI Xpert 2000 16MB AGP 

' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | 

=ficVoodoo 3 2000 16MB AGP. Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 
-— AflRadeon64MBDDRVIVO 


PAM Xpert 2000 16MBAGP 















3dhx Voodoo 3 2000 16MB AGP. 


Menús de configuración en castellano 
| - Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


- Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 








NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 





| FI RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor). 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


á Tel.de Información: 91 304 70 91 » Fax de Inf.:91754 52 65 | 


Hercules 3D Prophet! IIMX 32 MB: 


| Hercules 3D Prophet 4500 64MB_ Creative 3D BlasterTNT2M64 | 


l | ATIRadeon64 MB DDRVIVO. | 0,6% || 
| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D BlasterTNT2 M64 e A 
"Hercules 3D Prophet II MX 32. MB. 7 


é ón Je Y Ela : o SU El A 5 , . 3 al . a 















Mayores de 13 años 
Jugadores Noveles 





-Correctos 
| Excelente 


Realistas 


Bien caracterizados 


' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Fluido. Flui lo. A 10,0 


a Ea 


06 y pS Fido A Ba ] 
Hercules 3D Prophet II MX32 MB 6 | 


| 19,95 STE 7,63 = 2,61 =Sobresaliente 












| Cruceta direccional 


Lpalanca (analógica) -— 


Az Acción 

- B: Usar artilugio 
- X: Agacharse 

Y: Salto 





Juego de Acción para GameCube | Espectacularidad, 
glamour e ingeniosos artilugios forman parte del 
equipaje de nuestro agente secreto. ¿Te gusta el peligro? 


| | planeta se encuentra 
| atormentado por una or- 

| ganización terrorista que 
quiere hacerse con el control del 
mundo. En el papel de intrépido 
007, tendremos el objetivo de 
salvaguardar la paz terrícola in- 
filtrándonos en sus bases secre- 
tas para acabar con todos sus 
dispositivos de guerra. 


MITCETTTA 





En pos de finalizar las misiones 
con éxito, James Bond cuenta 
con una serie de armamento y 
artilugios que harán nuestra vi- 
da más sencilla dentro de los es- 
cenarios 3D. Las armas vienen 
predeterminadas por el tipo de 
misión, disponiendo de la típica 







slo pr pato 


Start/Pausa-Botón - 


R: Disparo 1 


- Z:Disparo 2 

- Palanca gris: Movimiento 
Palanca amarilla: Visión E 
- Cruceta: Cambio entre armas | 
| y artilugios E 


pistola de agente secreto para 
los objetivos silenciosos, o por- 
tentosos lanzamisiles para bajar 
del guindo a los malos que se 
ocultan en lo alto de algún edifi- 
cio. Á parte, por el propio desa- 
rrollo frenético nos veremos a 
los mandos de varios vehículos 
donde la acción se desarrolla al 
estilo de los títulos de velocidad, 
es decir, corriendo como locos 
por trazados imposibles mien- 
tras damos caza a algún escurri- 
dizo enemigo. 





E VALORA ACIÓN | h 


La bra que mejor Aire a 
«007 Agent Under Fire» es”es- 
pectacular” Todo en su desarro- 
llo huele a producción de Holly- 
wood, desde las armas a las 
músicas y los coches BMW que 
debemos manejar. Sólo el con- 
trol con el pad de los movimien- 
tos 3D ensombrecen la brillantez 
general, ya que se vuelven exce- 


'sivamente engorroros y difíciles 


cuando tenemos que apuntar 
certeramente a un enemigo. 

Un punto importante está en 
la variedad de formas de acabar 
una misión, ya que siempre ten- 
dremos la posibilidad de pasar 


desapercibido o ir directamente 


a por el objetivo sin reparar en el 
escándalo que podamos mon- 
tar.«007 Agent Under Fire» es un 
título muy divertido pero, sobre 
todo, completo y espectacular 
que sólo se ve complicado por el 
uso del control pad... y la falta de 
traducción. (BPág.79 ón 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego en la O Pág.71 





- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 5% AAA | | 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A 


| Corrección positiva / Corrección negativa Ea 





gestionan la acción 3D. 


O A A erica 
GameCube | A ed 


Versión dE Xbox SÍ 
9) De Versión de PlayStation 2 
y Versión de PlayStation No 
"Y 2 Distribuidor: Electronic Arts 'Versión de Game Boy | 
e Productor y Desarrollador: EA Games 
e 3 Teléfono de Información: 91 304.70 91 


O E Fax de Información: 91 754 52 65 


Versión de PC (Win 95/98/ME) 
¡Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


Potaje] 2 al 















Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 






¡Vida deljuego io 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes a: Buenos 


Mid A st ll AO ae o o O 


Efectos de Sonido o 
Diálogos-Voces a 



















A A A AS A A A A A AN AN A A A A A A A A a RA di rd PE Ap rea mari ojo aria ddr suajinroiad modes ¿ad canirás la 








Variedad de Situaciones l 


Comportamiento de los Adversarios ea Artificial) 










Teléfono de Asistencia Técnica 


ta %. 1917545540 
pue en neto 


"Notiene (espana.ea.com) 










E de la primera instalación (para arrancar el juego) Xx are automático 


Idioma de las instrucciones de carga 


“Eninglés 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) e Suficiente (A,C,D,G,H) 













- PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO ENpropio dela consola 0 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Ce MEA A e | 


Menús de configuración en castellano 


A A A A A A A A A A A A A A A e a tl ia Ud il mi br paranoias cardos Peor dol qaspd00dy de rd pod poten one andinegairna tarada ani dba Gar di rd oi ais a iv asp pl 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


Ajustes de música 


Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 























Variedad de elementos del juego (comprobado) 0121 armas, 8 artilugios y 
[3 modelos de coches 
Al En momentos concretos - 


10 | Pad de control (analógico, digital) 











Opciones de guardar partida (comprobado) a 


Dispositivos de control 


Idioma (comprobado) 


A A A A A A A A A A A A A A A A NN il 2 lc eri di Jara quiro 


Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA al 
a | 



















FJ RESULTADO DEL TEST | MENE * [7,26 M 
DA PRECIO/CALIDAD Suficiente . 
_ [Precio tecomendaopore dido) AS (10.807 Ptas) | 


Cálculo dela nota precio/calidad o ee o 


El arsenal de 007 es demole- 
dor y muy escandaloso. 


ES Bond y sus artilugios 
de andar por casa. E útiles. 


A los enemigos hay que dis- 
pararles a su punto débil. 





Las chicas Bond hacen acto 
de presencia en el juego. 


Las fases de coches descon- Si hemos conseguido muchos | 
puntos, ganaremos premios. | 


















Juego de Velocidad para GBA | Emoción, tensión y un 
gran apartado gráfico son las señas de identidad de este 
gran cartucho para una consola muy, muy pequeña. 


bh, estar segundos al cronó- 
42 metro es nuestro objeti- 
El Y vo prioritario ya que sólo 
de esta forma podremos realizar 
los mejores tiempos y procla- 
marnos campeones del mundo. 


( ñ CÓMO S E SE EE EG] 4) 





Poe lhos len entre tres mo- 
dos de juego distintos, más otro 
multijugador para dos consolas 
conectadas con un cable Link. 
La diferencia entre todos los 
modos es considerable ya que- 
mientras el V-Rally Mode nos 
obliga a luchar solos contra el 
tiempo en estapas con tramos 
cronometrados, el llamado Time 
Trial nos sumerge en una batalla 
contra otros oponentes que re- 
cuerda más a otras disciplinas de 
la Federación Internacional de 
Automovilismo (FIA). También es 
posible realizar pruebas mecáni- 
cas sobre el coche, y medir los 
distintos rendimientos sobre los 
cambios que hemos realizado. 
En todas y cada una de las 
modalidades del juego siempre 
contaremos con un mini mapa 


que nos señala nuestra posición, 


dándonos una idea aproximada 
de lo que se nos viene encima. 
Pero atodos los problemas de 
la conducción, debemos unirle 
los daños que sufre el coche al 
chocar contra los obstáculos. 





L 7 y mi E y AC E LN E] 
Si due lem la atención de este 
cartucho es el apartado gráfico: 
nada habitual para una consola 
bastante alejada de las costum- 
bres 3D que gobiernan actual- 


mente en el mercado. Pero Info- 
grames lo ha conseguido, alcan- 
zando cotas de calidad realmen- 
te espectaculares que redundan, 
directamente, en la jugabilidad 
y diversión de este «V-Rally 3». 
Además, podemos conducir con 
una perspectiva en primera per- 
sona, para ganar una sensación 
de velocidad meritoria. 

Y es que es el primer título pa- 
ra Game Boy Advance que, como 
ya ocurrió con «Colin McRae 
Rally» en PlayStation, consigue 
transmitirtoda la emoción de lu- 
char contra el crono en etapas 
por tramos dentro de un rallie 
de verdad. Un cartucho especta- 
cular, paradójicamente grande 
para una consola tan pequeña y, 
sobre todo,extremadamente di- 
vertido.Genial.WPág.79 Mi 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 


L-Gatillo 


| 

E Cruceta direccional la 

Select-Botón ——— A-Botón 
- Start-Botón ————.  =B-Botón 
- A: Acelerar, turbo 
- B:Freno 
- A+B:Freno de mano 
-L:Bajar marcha 
- R: Subir marcha 


- Select: Cambiar cámara . 
| Start: Pausa sa . 







[PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 10,8% ¡Eon dela conala 1 
- | PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 10,8% |El propio dela consola 
- [POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN TA EA 


NOTA MEDIA 
- | Corrección positiva / Corrección negativa pe 
- MHIRESULTADO DEL TEST 


R-Gatillo 





muestras el estado del coche. 


E EN OL RE = UL TAD O 5 D Y Y 6 5 y E N DE r A h 


Versión de Xbox 

Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 

Versión de GameCube. [No 
Versión de PC (Win o598IME) 

| Edad recomendada: 
Adecuado para: 





Distribuidor: Infogrames 
A Productor: Infogrames * Desarrollador: Atari 
ha] Teléfono de Información: 91 329 42 35 

Fax de Información: 91 329 21 00 











| Todos los Públicos AR , 
Jugadores Noveles 


Vida del juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animadi ón- -Movimientos de los 5 personajes O 
Música. 








do ri rea e iris alero die ima 





Efectos de Sonido. 


Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Alicientes 5 para el jugador 
Realismo. 


Argumento 
picUsidaO o e a al 


Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
























- [SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE E o 


Teléfono de Asistencia Técnica 


Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN ( CARGA) | 


Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 








Idioma de las instrucciones de carga 34 
| 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 















Menús de Sa en castellano 
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Aide de música 


Ajustes de efectos de sonido 


e lina e A A A A A A A A A A ra dra 


Ajustes de dificultad. 















Variedad de elementos del juego (comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) 


Idioma (comprobado) 







Número máximo de jugadores (e (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 


A A 








e. 
PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 












54,95 /7,37 =7,46= Bien 
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Al a un O debes 
mos hacer reparaciones. 


Con el mapa O nos orientare- 
mos por los distintos tramos. 


En las lanas nos dán indie: 
ciones sobre las curvas €). 





Sobre nieve es mevitabíe que Si la carrocería () se deteriora 


el coche derrape en las curvas. 


El indicador de daños €) nos 


la visibilidad € se e reduce. 
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Al iguala quee en ¿la realidad, para entrar en bo- 

' xes los bólidos deben ser empujados por los 4 dentado (4) puede suponer nuestra perdición, 

mecánicos al no tener marcha atrás, aunque en ya que pueden propiciar, si impactamos contra 
carrera sí contamos con esta ventaja. ellos, nuestra salida inmediata de la pista. 


3 cada n 





Contamos con distintos indicadores que nos 


» aconsejan lo que debemos hacer. Como por “% mento cómo están nuestros adversarios reali- 


ejemplo entrar en boxesG o bien rellenar nues- zando las distintas maniobras. Las cámaras ayu- | 


tro depósito de gasolina €) rápidamente. dan a tener una visión más amplia. 





si existe 5 sitio donde es fácil y sencillo Los boxes están repletos den mecánicos que 

adelantar es en la salida de carrera. Aunque | obedecerán nuestras órdenes en un tiempo 
si se cruza un bólido tendremos que frenar rápi- récord, bien sea llenando el depósito de carbu- 
daménte para no acabar descalificados. rante, cambiando las ruedas, etc. 


4 
EA 
Post 


ae A 


Md 





ns con un dor de dañosO ) me- () En la parte inferior izquierda de la pantalla 

diante el cual podemos informarnos delos UY podemos ver la velocidad a que nos desplaza- 
desperiacios que nuestra regular conducción han mos6),la marcha en la que estamos) y las revo- 
provocado en el monoplaza. ¡Una lástima! luciones por minuto de nuestro monoplaza Y). 





ope con a los restos de un vehículo acci- | 





Juego de Velocidad para PC | Con esta cuarta entrega, 
la saga «Grand Prix» alcanza un grado de realismo y 


1 Durante la carrera podemos ver en todo mo- | 


diversión difícilmente igualables. MTC E 


- | igual que en cualquier 
' juego de fórmula uno, 
i nuestra meta es conse- 
guir, a base de ganar carreras e ir 
adquiriendo puntos mediante 
las victorias, los laureles de cam- 
peón del mundo de pilotos de la 
categoría reina de la Federación 
Internacional de Automovilismo. 


COMO SE JUEGA 





La dinámica del programa nos 
obliga a competir contra otros 


monoplazas luchando por la pri-. 


mera posición a base utilizar 
muchas dosis de habilidad en el 
arte de la conducción. 

Pero como en todas las cosas 
que cuestan conseguir, el cam- 
peonato del mundo no estará a 
nuestro alcance sólo por la cien- 
cia infusa de nuestro talento, si- 
no tras el estudio pormenoriza- 
do de cada palmo del terreno 
que forma parte de los circuitos. 
Sólo en el momento que nos se- 
pamos de memoria las zonas de 


frenada, aceleración y los tiem- 


pos de entrada en boxes, estare- 
mos a la altura de un juego que 
basa en la palabra realismo todo 
su encanto. Además, antes de 
entrar en la carrera, son necesa- 
rias ciertas decisiones sobre la 
configuración del monoplaza, 
como el tipo de ruedas, los ale- 
rones, la carga del depósito o la 
estrategia de la escudería. 


RE 


Como es obvio, podemos aho- 
rrarnos todo el proceso de 
aprendizaje, pero entonces corre 
de nuestra cuenta asumir el pre- 
cio de competir en un absoluto 
infierno. Y es que si algo debe- 
mos tener en cuenta, es la pro- 
gresión de dificultad a la que 
nos somete «Grand Prix 4» ya 
que de no adaptarnos a él, aca- 
baremos sin ninguna copa en 
nuestras vitrinas. 

El grado de dificultad es ajus- 
table y podemos conducir con 
las ayudas activadas para ver có- 
mo debemos afrontar una curva, 
cuál es la trazada ideal o la velo- 





| Y all e ¡ Pe 
Jeciado: 


: Acelerar 
: Frenar 


(CJ: Izquierda | 


LJ: Derecha 

(2): Cambiar cámara 
Espacio]: Subir, bajar marcha 
Del (+:] al (rs]: Teclas de ayuda | 
Acelerar | 
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Versión de Game Boy... [No 0 
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- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 2% A 8,17 | 
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52% 
_Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego | | MI colo 
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| Vida del juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 
Animación-Movimientos de los personajes 


Música A e e e lle ooo orde cios 


Efectos de Sonido 


A A A A A A A 





A peda e A o z ; 















Volante / Sin problemas 





Excepcional 


Intensidad 
Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


| SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE ra 


| Teléfono de Asistencia Técnica a 7 9 
- | Ayuda en Internet | DON 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 

































cidad a la que debemos tomar- podemos salir lo hacen todavía 
la. El polo opuesto de compleji-— más apasionante. 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 







dad.es el cambio de marchas Pero si realmente existe algo 
manual y las señales de trazada que nos ha dejado completa- Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de - a 
en el asfalto desactivadas mente perplejos ha sido la inteli- referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | E 





Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 


gencia artificial de los bólidosti- O NAS AUS DESONO 10,8% 


vales. Éstos, según el nivel de Prrobadoen 24 tarjetas TR 


Si algo ha caracterizado durante como verdaderos conductores MPRUEBADE RENDIMIENTO DEVÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES AN E 


ASIA 





LA OS 






























































años a esta saga ha sido la sen- haciendo tiempos reales y res- [PROGESADOR-MEMORIA —TARIETADEVIDEO 1 TARIETADE VÍDEO 2 | 
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mitido a sus jugadores y, por reglas impuestas por la FIA. | Pentium 166/52MB___| Matrox Milenium G200 8MBPCL_| Creative 3D Blaster TNT2 M64 | Nofunciona ¡Sebloquea | 
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Antes de salir de boxes, pode- Justo antes de la carrera ve- 
mos realizar los cambios que mos una panorámica de cómo 
deseemos en nuestro bólido. ha quedado“la pole”: 


O A rei a 









| Dispositivos de control compatibles 
| Idioma (comprobado) 
- | Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0 
| | Corrección positiva / Corrección negativa S.A 
e A O j WAS. —— PW4RESULTADO DEL TEST Notable A 
El mapa situado en la parte iz- Los jueces de pista, mediante | PAPRECIO/CALIDAD Bien E 
quierda nos ayuda a conocer banderas, nos informan de | | 
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| SETE 
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Al término oda Dad se  ofiecen ls mejores 
' jugadas desde diversos ángulos de cámara, 
susceptibles de configurarse mediante los botones 
L y R.El resto de parámetros se modifican con 4). 


eal Madrid EF, 4-0 Vatencia EF. 


) Podremos cam el partido en Lor A 


2 momento para consultar el porcentaje de po- 
cesión de balón dé cada equipo €), así como la zo- 
na donde se ha jugado más tiempo 6). 


“Doma 22 Jul 01 y 


EA le E 
¡EIA 
ls A e 


Cuando deseamos comparar a dos Jugadores 
% seleccionamos al primero €)pulsando la tecla 
| diego nos colocamos sobre el segundo €). 
Aquí) veremos las estadísticas comparadas. 


 RA729.700€ 
de PI ta AE 
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A OA Al 


A NO y) Po O ro 
A E y 
como en alataque, No s00 01 equipo más 

A A a a o 

od MA Da 
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' Antes de cada partido, el ojeador contratado 

por el club nos dará un informe completo so- 

bre el rival donde se detallan sus tácticas, forma- 
ción y modo de juego característico. 














ci 


' Antes EE cada partido podemos) ver e Estadio 
' donde jugaremos y las condiciones metereo- | 
lógicas que se darán €), así como las estadísticas | 


generales de ambos equipos €). 
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botonesú). 
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' Cada vez que recibamos una oferta por un ju- i 


84 gador quedará registradá en su ficha Q). Tras 
estudiar la propuesta del club, optaremos por 
aceptarla si nos interesan las condiciones. 


Da 


Aralar 
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Rcal Madrid EE, 
y AT al 
AA 
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> A 


ET 
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) Los fichajes se realizan introduciendo los pa- 
'rámetrosMen el buscador de jugadores, | 
siempre que tengamos un ojeador en plantilla, lo ' 


que nos dará una lista de jugadores disponible $). 


Pulsando el botón A se accede al menú que | 
* contiene la información sobre la función delos + 
Si queremos consultar la táctica que | 
estamos utilizando acudiremos a este cuadroQ). | 





Juego de Manager para PlayStation 2 | Por fin vamos a 
poder demostrarle al entrenador de turno que se equivoca 
dejando en el banquillo a ese jugador que tanto nos gusta. 


Él objetivo del programa es 
Em colocar, a cualquiera de los 
| 722 clubes disponibles, en 
lo más alto, afrontando el reto de 
ganar todos los partidos que dis- 
putemos para obtener el mayor 
número de puntos posibles y 
proclamarnos, sin paliativos, in- 
contestables campeones de la li- 
ga. Todo esto sin olvidarnos de 
llevar a cabo una buena gestión 
económica que mantenga bien 
saneadas las arcas del club, 





Mods a priori fala parecer 
que estamos ante un programa 
sencillo, lo cierto es que hacer las 
funciones de entrenador y presi- 
dente a la vez no resulta nada fá- 
cil. Afortunadamente contare- 
mos con la ayuda de distintos 


profesionales que nos asesora- 


rán en materias como la contra- 


tación de futbolistas para ir per. 


filando un equipo competitivo. 
Será impresindible controlar a 
la perfección estas dos facetas, 
sin descuidar ninguna de ellas,o 
dar a una mayor preponderan- 
cia, si queremos llegar.a lo más 
alto de la clasificación. En lo con- 
cerniente a nuestra labor de en- 
trenador, nos exigirán que logre- 
mos extraerle el máximo 
rendimiento posible a la planti- 


lla, estudiando las tácticas que 
mejor se adapten a los jugado- 
res que tengamos a nuestras ór- 
denes y entrenado a nuestro 
equipo convenientemente, sin 
excedernos, para evitar que el 
exceso de trabajo físico agote a 
la plantilla o redunde en una 
plaga de lesiones. 

Uno de los parámetros más 
importantes que debemos tener 
en cuenta para confeccionar la 
alineación, será aprovechar las 
habilidades especiales de esos 
pocos cracks que poseen talen- 
to suficiente para ponernos en 
pie. La moral también es funda- 
mental para que nuestros futbo- 
listas den todo lo que tienen en 
las botas, y debemos procurar 


- que ninguno ande con el ánimo 


bajo. Este parámetro se controla 
dosificando bien el número de 
partidos en que intervendrán 
nuestros pupilos para no sobre- 
cargarles en exceso, y manejan- 
do con habilidad los entrena- 
mientos. De esta forma, un 
jugador que se encuentre en el 
banquillo demasiado tiempo es- 
tará muy motivado cuando sal- 
ga al terreno de juego. 

En nuestra faceta de presiden- 
te debemos lidiar con los demás 
clubes que integran la competi- 
ción para conseguir los mejores 
fichajes para nuestro equipo por 


el menor precio posible. También 
tendremos que estar muy listos 
a la hora de vender para sacar el 
máximo dinero posible en el 
traspaso del jugador al que le ha- 
yamos puesto la etiqueta de 
transferible. Otros aspectos en 
los que obligatoriamente debe- 
mos manejarnos como pez en el 
agua para la correcta gestión del 
club son los contratos publicita- 
rios, la gestión de empleados, la 
búsqueda de patrocinadores, las 
mejoras en el estadio, los présta- 
mos y demás aspectos financie- 
ros que forman parte de la vida 
diaria de un equipo de fútbol. 





«Manager de Liga 2002» tiene 
todos los ingredientes necesa- 
rios para hacernos sentir real- 
mente que estamos gestionan- 
do y dirigiendo un equipo. La 
sensación de control de todos 
los parámetros es total, puesto 
que contamos con suficientes 
opciones como para gestionar 
hasta el último euro que contie- 
nen nuestras arcas. 

Sin embargo, en los partidos la 
cosa cambia sustancialmente. A 
pesar de que contamos con su- 


ficientes opciones como para - 


preparar perfectamente a nues- 
tro equipo para afrontar cual- 
quier circunstancia, la impoten- 
cia del banquillo pesa mucho. Si 
bien es cierto que contamos con 
la opción de desahogarnos pe- 
gando cuatro gritos a nuestros 
muchachos cuando las cosas se 





tuercen para que hagan lo que 
queremos, en la mayoría de las 
ocasiones harán caso omiso a 
nuestras indicaciones si éstas, a 
su juicio, no son las correctas, lo 
que nos deja la sensación de 
ejercer más de monigote que de 
todo un Camacho. 

En definitiva, estamos ante un 
programa plagado de opciones 
que nos reportará mucha satis- 
facción a los amantes del fútbol 
que deseamos conocer más am- 
pliamente lo que es gestionar 
bien un próspero club de fútbol 
por dentro. Pág.79 e 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 





11-Botón-— -R1-Botón 
12-Botón | | R2-Botón 


IF 1 
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Cruceta lA-Botón 

(digital) ' LO-Botón 

| -£-Botón 

Palanca —-M-Botón 
(analógica) 


%:Botón de seleccionar 


11, R1: Moverse por los me- | 


nús superiores 


R1, R2: Moverse por los me- | 


nús inferiores 
Start: Menú de pausa 
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E 2, Productor y Desarrollador: Codemasters 


Slect: Ayuda sobre controles | 





b _ VERSIÓN COMENTADA | 


Versión de Xbox 

Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 

Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


JN 


TAS 
E Distribuidor: Proein 


Todos los públicos 
Jugadores Noveles 


CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) a e 


EA Teléfono de Información: 91 384 68 80 
A ad Fax de Información: 91 3777124 








Periodo de aprendizaje básico para comprender el Ue 
Vida del | juego 


4 |Considerable 
Muy larga 





-Animación- -Movimientos de los personajes 
Música 
Diálogos-Voces - 
Textos-Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta o 
Mee a al Ajuaadord cdo RAI e A (1829.2000 
Realismo 


Bien caracterizados 


Textos profesionales 








Excepcional E 
No es necesario 


“Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica | 
Ayuda en Internet 


INSTALACIÓN (CARGA) as DIINNINNIEN 050 a! 


Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de carga EE ñ Castellano 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 


Arranque automático 











- Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 





NOTA MEDIA 100% A 6 
Corrección positiva / Corrección negativa O O il 
»4 RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 
64,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 64,95 / 6,65 = 9,77 = Suficiente 








a Y LOS nombres 
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KM | res son los au- 
MS! ténticos, sin 
o | embargo a las 
| equipaciones 
q les falta la pu- 

blicidad. 


Antes de co- | 
menzar la liga, | 
debemos asis- | 
tiralos sorteos | 
de las elimina- 
torías de las ' 
competiciones | 
europeas. | 
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Existe un mo- | 
| do de simula- | 
| ción de juego | 

É41| en el que, silo | 
2e9-1] deseamos, no | 
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2 Introducir al- 
8 gunos cambios 
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Pad de control/Aceptable [500] | 


El propio . la En UN 
Pantalla con bandas negras 590 Í 
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Para construir edificios y soldados ne- 
cesitamos recolectar bayas de los bos- 
ques. Por eso creamos obreros que se en- 
cargarán de recogerlas y llevarlas a la base. 


1 El campamento principal suele estar 

situado en una esquina del mapa. Este 
es el corazón del ejército y aquí debemos 
colocar a todas nuestras unidades. 


la! eN Ya EN 


MATA | E | 
No existen formaciones para los gru- 

pos de guerreros, sin embargo existe 
la opción de ordenarles defender una zo- 
na, formar en un sitio o patrullar. 


En los campamentos más avanzados 

siempre es interesante introducir una 
serie de defensas que ayuden a reducir 
cualquier ataque. Pero cuestan mucho. 
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P e dé. 

En todas las misiones nos cuentan una 
trama que va desarrollándose a medi- 

da que ganamos batallas. Los objetivos se 


van introduciendo a la vez. ; 


Los héroes son unidades especiales 
que poseen cualidades exclusivas. La 





Juego de Estrategia para 
PC| En un mundo jurásico 
se ha producido una 
interminable contienda 
donde cuatro razas luchan 
por la supervivencia. 


a aparición de una nueva 

estirpe conocida como Los 

Demonios, ha sembrado el 
caos y la destrucción en una re- 
mota isla jurásica habitada por 
tres razas tan distintas como Pri- 
mitivos, Elves y Tyranus. Estos 
pueblos, que antaño vivieron en 
paz, se han visto abocados a pro- 
tagonizar uno de los más horro- 
sos enfrentamientos que ha co- 
nocido la isla jamás. 

Como responsables de una de 
las cuatro razas, tenemos el claro 
objetivo de luchar en el gampo 
de batalla contra los demás ad- 
versarios y obtener la victoria 
que nos nomine como especie 
predominante. 


loko) AS 


La primera decisión que debe- 
mos tomar en «Primitive Wars» 
es la de elegir cualquiera de las 
cuatro razas disponibles. Aun- 
que éstas se diferencian sensi- 
blemente en cuanto al tipo de 
ataques especiales disponibles 
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AS 

Los diferentes dinosaurios que vagan | 
por la isla podemos utilizarlos para | 

convertirlos en comida. De esta forma | 

nuestros súbditos siempre tendrán vida. 


y 7 Bel 1 ÓN 


oa Fa de A pa e ' l 
La magia es una habilidad especial 
que utilizan los Elves constantemen- | 


resistencia, fuerza y poderes extra son su te. Si conseguimos que no mueran, subi- | 


mayor diferencia con las demás. 
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rán de nivel obteniendo nuevas magias. | 

















Los VS acOGEn recur E magia ade los Elves es an más | 


sos más rápidamente que! nin-. poderosa y letal de todos los 


guna otra raza. 


- poderes Ape | 





Los Vian p poseen ñ habili- le: Demonios ganan one a 
dad de mutar y transformarse medida que van acabando con 


- para mejorar sus fuerzas. 


para sus unidades, su desarrollo 
durante la partida se realiza de 
una manera muy similar y ape- 
nas hay variaciones entre ellas. 

Alo largo de lo que podríamos 
llamar el modo campaña, el jue- 
go nos propone diferentes mi- 
siones con cada raza como excu- 
sa para llevarnos a distintos 
tipos de escenarios según la zo- 
na que recorremos, variando la 
ambientación y obligándonos a 
tomar algunos métodos de 
combate distintos. 

Al empezar una misión tendre- 
mos a nuestra disposición varias 
unidades con las que debemos 
afrontar la finalización del obje- 
tivo recolectando alimentos, ele- 
minando los enemigos de nues- 
tra tribu y haciendo que las 
unidades adquieran nivel para 
conseguir nuevos poderes. 

Coh el alimento conseguire- 
mos que nuestro asentamiento 
crezca en poder, apareciendo 
nuevos edificios que mejoran 
notablemente el ejército con 
tropas más poderosas. 

Como suele ocurrir en este ti- 
po de juegos, el quiz de la cues- 
tión está en construir rápido 
gestionando los recursos de la 
manera más eficaz posible. Si lo 
conseguimos y construimos un 
ejército solvente, podremos lan- 
zarnos sobre la tribu rival con 
garantías de obtener la victoria. 
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«Primitive Wars» es muy sl 
de aprender y jugar, si ya hemos 
probado algún título de estrate- 
gía de este corte anteriormente, 
ya que en líneas generales es 
bastante clónico de otros mu- 
chos aparecidos en el mercado. 


y lí E A 


los otros enemigos. el 


Esto no quiere decir que ésa 
condición le aparte de ser diver- 
tido, ya que al utilizar una técni- 
ca de sobra contrastada, es muy 
fácil quedarse pegado a la pan- 
talla guerreando contra las otras 
tres razas de la isla. 

Si algo puede dinamitar su po- 
tencial diversión es, precisamen- 
te, el bajo nivel de la inteligencia 
artificial que aplica el ordenador 
a las decisiones de los ejércitos 
enemigos. No actúan con estra- 
tegias trabajadas sino que sue- 
len atacar o defenderse en pelo- 
tón, sin orden ni concierto, 
dando la sensación de que los 
únicos que tratan de hacer algo 
con sentido somos nosotros. Eso 


-si,en lo que no es posible ganar 


al ordenador es en rapidez de 
construcción de unidades: en 
cuanto nos descuidamos un ins- 
tante, ha fabricado diez o veinte 
efectivos muy peligrosos. 

Lo cierto es que «Primitive 
Wars» no pasa de ser un juego 


muy simple, dedicado a los que : 


gusten de experiencias “light” en 
el terreno de la estrategia tradi- 
cional y que no renuncien por 
ello a divertirse un buen rato. 
Simple y sosete.OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la O Pág.70 


Bata Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 


Acción 
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-| Efectos de Sonido. 


- | Intensidad 


[PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10, AE 


- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 0 





| (6 +0a1(5): Crear grupos | 
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Versión de Game Boy 
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Versión de Sea | 
Versión de PlayStation2 | No 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
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A Distribuidor: Friendware 
| Productor: Axel Tribe - Desarrollador: Wizard Soft 
Teléfono de Información: 91 724 28 80 
so) Fax de Información: 91725 90 81 


| Todos los públicos. | E + 
Jugadores Noveles E 3 








1 CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52%. EEE E] 
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Música 
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Variedad de Situaciones 
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Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de PA 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





Probado en 24 tarjetas 


A AO 


a ni Ti con las 24 tarjetas de arar | 
| Más información en 4 Pág. 12 | 


Pentium 166/32 MB. 
- Pentium 166/32 MB 
Pentium 166/32 MB 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB. 
Pentium 11 350/64 MB 
AMD K6-l1 500/128 MB 
_ AMD K6-l1 500/128 MB 
AMD K6-11500/128 MB 


Diamond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI 
| Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Hercules Stingray Voodoo Rush — | Creative 3D Blaster hshee 

ATI Xpert 2000 16MB AGP DR 

Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2M64 | C 

3dfx Voodoo 3 2000 T6MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,1 
ATI Xpert 2000 16MB AGP j 

Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 12 

3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIMX32MB |. 

ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. | 

Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creat 

3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophet II MX32 Ml Po 
Pentium 111600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 

Pentium 111 600/128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 
_Penttumil1600/128 MB___| 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP 
AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO |“ 
AMD Athlon 700/256 MB. | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 
AMD Athlon 700/256 MB 


No funciona 
No funciona 
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E COTA 
0,6% | No funciona 


| Ralentización leve 
Ralentización leve 
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Hercules 3D Prophet Il MX32 MB 
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Menús de configuración en castellano a A 
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Ajustes de efectos de sonido 
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Ajustes de dificultad 
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E demos partir de la base de formaciones típicas 


como el 4-4-2 ó 3-4-3.Eso si no nos queremos meter tén lesionados o con la moral muy baja. De lo con- ' 
en muchos líos, por que siempre es posible inventar- trario rendirán bastante menos. Un buen “stage” | 
nos formaciones tan extrañas como la de pantalla. | 


cada semana ayudará a mejorar su forma física. 


A 1D AED aaa ten 
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y Tenemos la posibilidad en el juego de contra-  /í Enla opción de finanzas nos veremos las caras ' 
»2 tara ojeadores que viajen a cualquier parte del %* con el estadio, su coste y posibilidades de me- | 
mundo. De esta manera podrán informarnos de los jora. En este apartado es posible modificar desde | 
nuevos talentos que aparecen a un lado y otro del el precio de las entradas hasta el aforo total de | 


espectadores que pueden acudir a un partido. 


AAA AAA AAA 


Atlántico.Siempre podemos mejorar la plantilla. 
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E La publicidad es, probablemente, el mayor 


para recaudar dinero. Diversos contratos nos per- más en nuestro estadio, nada mejor que pedir un 
mitirán ganar semanalmente mucho más que con prestamo al banco. Podemos elegir la cantidad 
un simple lleno en el estadio por un partido. necesaria y el plazo a pagarlo fácilmente. 


O 





A Ed 


En cualquier momento del partido podemos £) No existen muchas estrategias que podamos 
hacer un cambio de jugadores o táctico, para “% desplegar en medio del partido. Básicamen- 


el 


tapar a ese lateral que nos está haciendo polvo. te tendremos a nuestra disposición detalles como + 
Para saber cómo están contribuyendo losjugado- jugar al fuera de fuego, o decirles a los futbolis- ( 
res podemos abrir la opción y así enterarnos. tas que se tiren a la piscina en el área contraria. 





1] El esquema es parcialmente configurable y po- y Ala hora de alinear a los jugadores en el cam- l 
po debemos tener claro, ante todo, queno es- | 


| ¿7 Para comprar un jugador que necesitamos en ' 
=2 negocio al que podemos hincarle el diente “% la delantera, o para incluir 30.000 asientos | 


Juego de Manager para PC 


Itimamente son más y 
| más los llamados mana- 
Y ger de fútbol que copan 
las listas de lanzamientos y, en 
algunos casos, los “top” de los 
más vendidos. En resumidas 
cuentas tenemos la obligación 
de ponernos en la piel de los sa- 
bios, sufridos, amados, odiados o 
ineptos, según los resultados, 
entrenadores de fútbol. Y como 
en la vida real, debemos ocupar- 
nos de gestionar todos los recur- 
sos de jugadores y dinero para 
construir un equipo campeón. 





La primera vez que ejecutemos 
«Soccer Manager 2002» tendre- 
mos que configurar un perfil de 
entrenador. Ese decir, debemos 
seleccionar la nacionalidad y el 
sexo, aunque el detalle impor- 
tante que va a decidir nuestro 
futuro es el equipo al que vamos 
a entrenar y la liga que vamos a 
disputar... y existen varias com- 
peticiones internacionales. 

Una vez que nos ponemos ma- 
nos al a obra, tendremos que 
echarle un vistazo al calendario 
de la temporada para definir 
cuándo jugaremos partidos 
amistosos y cuándo los de com- 
petición. Obviamente, lo prime- 


ro es definirla plantilla, mirando. 


atentamente lo que nos ofrece 





| El fútbol visto desde otra 
perspectiva, la que da un banquillo sujeto a críticas 
despiadadas. ¿No te apetece soportar la presión? 


cada jugador y su coste para el 
limitado presupuesto con el que 
contamos. Una vez que tenemos 
las líneas maestras trazadas, 
concebimos un tipo de juego co- 
lectivo (3-4-3, 4-4-2, 3-5-2, etc.) 
y analizamos cuál puede ser el 
once titular que mejor se amol- 
de a esa concepción de fútbol. 

Y comenzamos la temporada. 
Jugando los torneos típicos de 
verano, para ver cómo andan 
nuestras fuerzas y disposiciones 
tácticas, para después pasar a la 
liga y demás competiciones. 

Debemos tener en cuenta que 
la plantilla es un mundo y los ju- 
gadores disponibles tienen sus 
propias características y necesi- 
dades. Su calidad viene indicada 
por una serie de estrellas y cuan- 
tas más tenga, mejor será. Pero 
todo un crack puede venirse 
abajo y dejar de rendir si su áni- 
mo está por los suelos, por lo 
que también tendremos que te- 
ner en cuenta estos detalles y 





Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar opción 
Botón derecho del ratón: 
Cancelar selección 
Rueda del ratón: 

Realizar zoom no 
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Vida del juego 

"Nivel de detalle de personajes y escenarios 
' Animación-Movimientos de los personajes 9 
Música TEO da EA MUA. 
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Textos-Subtítulos A 
Control adecuado | por tipo dej juego. / Respuesta 


Alicientes para el jugador Ida lei 


Realismo 
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Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 














Teléfono de Asistencia Técnica en AA: 1 2% |9348406 00 


Ayuda en Internet. 


No tiene (www.zetamultimedia.com) | 0,00 


























Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | ST(403 Megabytes) 


Sie: 








¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) O Megabytes 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) stella as 1h 
RUIN Y AAA | 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de E 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), ! 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) Suficiente (A,C,D,G,H) - 


; : PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10,8% 10,00 
el que pone freno a los aires de muy estrictos y apenas podre- Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


grandeza del entrenador cuan- mos personalizarlos a nuestro Más información en e Pág.12 


do gasta y gasta sin medida. gusto y concepción del fútbol. - | PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% ao alo 6,33 | 
Porel contrario, los menús son [PROCESADOR MEMORIA: TARIETADENIDEO 1 TARETADENDE02 O] | 
















dejar en el banquillo, aunque sentarnos en el banquillo. Un de- 
nos cueste, al“bueno”. fecto le hemos encontrado bas- 

En «Soccer Manager 2002» tante importante y es que en la 
existen también gestiones típi- configuración de tácticas es muy 
cas del presidente, que suele ser limitado: posee unos patrones 



























































á JALO E IÓN % muy claros y accesibles, y el Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodoo 2 1 3dfiVoodoo 3 2000 16MBPC Se Se bloquea  ¡Sebloquea 
ed apartado visual de los partidos Pentium 166/32 MB | MatroxMillenium 6200 8MB PC Creative 3D Blaster TNT2 M64 Se bloquea ¡Se bloquea 











Nos encontramos ante un juego es simple pero muy descriptivo Pentium 166/32 MB | Hercules Stingray Voodoo Rush. | Creative 3D Blaster Banshee Sebloquea  Sebloquea | 

: . Celeron 333/64 MB 0 Xpert 2000 16MB AGP 'ATI Radeon VE 32 MB DDR Ralentizado "Ralentizado | 
muy sencillo que no nos exige Como en todos los managerel [armas els eS, reee 01% | Ralemizado —— [olentzado. 600 | 
Mucho tempo paracaprendera — Yemadero AeQlo EStd En coger Celeron 333/64 MB '3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIl MX 32 MB | Ralentizado 


conocer sus entresijos. Con cinco un equipo en segunda y subirlo 
minutos ya podremos estar dis- alomásalto. OH Pág.79 Es 
frutando de una competición y 

probando en nuestras propias  Másinformación sobre cómo ins- 


a a a 


Pentium 11 350/64 MB An Xpert. 2000 16MBAGP | A Radeon VE32MBDDR Ralentizado 


(Voodoo 3 2000 Ralentizado A 'Ralentizado 
AMD K6-11:500/128 MB AT Xpert 2000 16MB AGP NI Radeon 64 MB DDR VIVO Ralentizado R 






















Pentium 11 350/64 MB E 3fcVoodoo 3 2000 16MB AGP. "Hercules 3D ) Prophet ll MX 32 MB 









































carnes lo bueno y lo malo de — talarestejuegoenta O Pág.70 | AWDKGISUOIZaMB  Hecues30PophetasO0GAMB. Crsive JDBasrTNTZMGA | 0,6% | Raentizado —— Raletiado 600 | 
AMD K6-l1 500/128 MB o Voodoo 3. 3.2000 16MB AGP. Herce 3D Prophet MK321 MB E Ralentizado 
Pentium T 600/1 28 M8 | ATI Xpert 2000 16MB AGP A Radeon 64 MB DORVIVO Fluido | , 
adas eos Pote a 1 ca oca poi o 
- Pentium 111 600/128 MB pa 3dícVoodoo 3 32000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido 10,00 


E Fuldo: A 10, 


Fluido | "Fluido 


- AMD Athlon 700/256 MB e - ATI Xpert 2000 16MB AGP AllRadeon64 MB DDRVIVO 


AMD Athlon 700/256 MB 
- AMD Athlon 700/256 MB 


> | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. 'eatve30 BlasterTNT2 M64 a : 
| | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet 11X32MB 






















Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color qe a ni 
- Ajustes de música 















AOL ó - Ajustes de efectos de sonido Ñ 
Existen diferentes Ano: de Alprincipio del juego debemos raras Doma 


equipaciones para nuestro fla- elegir la apariencia y naciona- 
mante AUR español. Ida que e 













Variedad de elementos del juego (comprobado) 7 competiciones y 


| 39 cualidades porjugador | [1 


Opciones de guardar partida (comprobado) _| En momentos concretos 


Dispositivos de control compatibles | Teclado-Ratón 


idioma (comprobado) cl end A AO 





















NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 


FJRESULTADO DEL TEST | 
PRECIO/CALIDAD IMEI , 
Precio (recomendado por el distribuidor) 17,95 € (2.987 Ptas.)| ' 


Cálculo de la nota precio/calidad 117,95/6,40 = 2,80 = Sobresaliente l 






Elj juego tiene un Botente cdt Si somos lo suficientemente 
tor que nos permite cambiar buenos, esta será nuestra re- | 
era AAA eel a compensa al final de la liga. — ' 














ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


TEST 


Pulsando la tecla (x] del pad, podremos acer- 


car la cámara hacia nuestro héroe para ver botón (2] . Una vez hecho, y cuando esta lle- 


con más detalle cómo extermina a las mutaciones gue a la zona que deseamos, tendremos que pul- 
sar otra vez el mismo botón para hacerla estallar. | 


que ha creado el malvado Mech Morphix. 


pr Ea 2 PA Pe pa PS: 0 er $ mm Pa tes pa 
[> sammsn=erino 1:80:01 ronancocoastanaia 2.090 ] [e o IA OR 0 E | 
] ria ro ELA ha ! Al A e |] 3 | ena 
? UN! (05 DS A L AS 

E ' 9) CIA O EA E 


Existen algunos objetos que potencian las 

cogidas y la que estamos utilizando 0), el in- 

dicador de munición 6), la energía 6), el indica- ta especie de armadura O) que nos protegerá du- 
dor de llave O) y las chicas rescatadas €). rante un tiempo de los ataques enemigos. 


La mejor táctica para acabar con los enemi- Con el propulsor conseguiremos que Duke Nu- 

gos es hincar la rodilla en tierra ya que la ma- kem vuele por los aires con plena libertad. Al 
yoría realizan sus ataques de pie. Así, evitaremos menos hasta que se agote el combustible Y) o que 
que nos resten salud inútilmente. pulsemos otra vez la tecla : 


Existen varias trampas que pueden mermar | 


mo disparar a la ametralladora €) para que no la salud de nuestro personaje. Por eso, antes 


pueda acertarnos bien. Mientras, reducimos su de cruzarlas, es recomendable estudiarlas hasta | 


barra €) de energía acabando con los malos). descubrir la forma de superarlas sin sufrir daño. 


32 


Para lanzar una granada debemos pulsar el | 


cualidades de nuestro héroe. Por ejemplo, es- | 


Juego de Acción para PC | Con los alienígenas en casa, el 
Duke se enfrenta ahora a una nueva clase de engendros 
monstruosos que han creado un fluido tóxico. ¿Te atreves? 


tra vez los servicios del 
héroe más pasota del 
mundo han sido requeri- 
dos, aunque esta vez la amenaza 
no es alienígena y no tratan de 
apoderarse del planeta. Un tal 
Mech Morphix ha confeccionado 
un líquido bioquímico que trans- 
forma cualquier célula viva en un 
monstruo horrendo y con muy 
malas pulgas. Como es normal, y 
como buen villano, Mech Morphix 
ha concebido este fluido con la in- 
tención de dominar el mundo. 
Nuestra misión será la de abrir- 
nos camino hasta Mech Morphix 
para evitar que sus planes se 
cumplan mientras limpiamos la 
ciudad de horribles mutantes. 
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BÁSICOS 
L-Botón . R-Botón 


US EIA 
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X-Botón 'A-Botón 
Y-Botón B-Botón 
analógica *7-Botón C-Botón 


Cruceta 
Palanca 


A: Disparar 

X: Saltar 

B:Arrojar, detonar granadas 
Y: Patada 

R: Zoom 


CÓMO SE JUEGA 


«Duke Nukem Manhattan Pro- 
ject» es, por decirlo de alguna for- 
ma, más sencillo que el mecanis- 
mo de un chupete ya que con 
saber disparar, saltar y, de vez en 
cuando, lanzar granadas pulsan- 
do la tecla (2), podremos salvar al 
planeta Tierra de la esclavitud. 

El objetivo de las fases suele 
ser el mismo, avanzando de ¡z- 
quierda a derecha, o viceversa, 
hasta encontrar a una, o varias, 
damiselas envueltas en una 
bomba a las que tendremos que 
rescatar. Y ya que pasamos por 
allí, sería bueno escudriñar el es- 
cenario en busca del esbirro 
mutante que ha provocado ta- 
maño desaguisado para quitarle 
la llave que lleva colgada en el 
cuello y que nos abre las puer- 
tas del siguiente nivel. 

Hasta alcanzar ese momento, el 
juego nos invita a visitar todos y 
cada uno de los recodos que 
componen el escenario, ya sean 
puertas que debemos atravesar 
moviéndonos arriba o abajo, o 
bien surcando los balcones de los 
edificios aprovechándonos de 
nuestro potente salto. 

El Duke puede recoger más Ego 
y transportar más armas o afian- 
zar su fortaleza física ante los ata- 
ques enemigos. Para aumentar 
este apartado, debemos buscar 
por el juego los llamados Nukes: 





4 sa ES 
to > Dell. 


a "6 JE 
y E je > 
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con diez en cada fase pasaremos 
al siguiente nivel con más ener- 
gías y fuerzas. 

Para coronar este juego de ac- 
ción típico, nos las tendremos 
que ver con un enemigo al final 
de cada fase cuya barra de ener- 
gía gigante pide a gritos ser redu- 
cida a base de golpes. 





Elc caracter “hulesco” del Duke y 
su mala lengua pasan desaperci- 
bidos por culpa de unas voces 
que se mantienen en inglés y que 
le restan gracia al producto final. 
Pero lo que más nos ha llamado 
la atención es que para ser un tí- 
tulo dde acción lineal típicos de 





Podemos ver cómo los anima- 
les mutan al entrar en contac- 
to con el líquido mutante. 


A o A ca 


E 
do 
bs 





consolas de hace 10 años, el en- 
torno gráfico 3D le da un aire re- 
novado ciertamente interesante 
que se ve refrendado por un 
apartado de juego y un grado de 
diversión considerable. 

La sencillez y la velocidad de la 
acción es lo más llamativo, por lo 
que todo aquel usuario dispuesto 
a acabar con los bichos mutantes 
que aparecen en cada fase, y que 
no quiera pararse a pensar hacia 
dónde ir o qué hacer, tendrá en 
«Duke Nukem Manhattan Pro- 
ject» el cobijo perfecto donde pa- 
sar sus muchas horas de ocio a 
base de tiros y tiros. OPág.79 Mi 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la Y Pág.70 





Si encontramos una máquina 
de refrescos, podemos subir 
nuestra barra de A 





| Efectos de Sonido. 


- | ¡PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10 


Funciona con las 24 tarjetas de e | 
| o Más información en % Pág. 12 al ¿ 
| E | 







VERSIÓN COMENTADA 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 

Versión de PlayStation 

Versión de PlayStation2 


Distribuidor: Friendware i 
Productor: 3D Realms * Desarrollador: S. Interactive dol ll 


Adecuado para: 


Mayores de 16 años 
Jugadores Noveles 





ERE Tel.de Información:91724 28 80 + Fax:91725 9081 
FC Actualización del juego disponible e Pág.79 








CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego ol a 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 1 | Bastante cuidados A 

Animación-Movimientos de los personajes | Buenos 








Diálogos-Voces. o 


Textos-Subtítulos 





Alicientes para el ios o 
Realismo bol 
Argumento 
Intensidad 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A O A A A A A AN A A A A A A A RA A LAU ALARGADA po pls eb 10 o 


Variedad de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





Teléfono de Asistencia Técnica 9172428 80 


AN rn o dd rd a AN NO O O ONO NS o NN e pd diles rio arrendar aio tonta maine] vb noi od reja iaa Jl 0090 191 Y dead pi nd id ql jar a rn rim rial pul cod ib rd aplanado rada by dba crol idarricni ad os ne1ád cap Pd osa 


Ayuda en Internet No tiene (www.friendware.es) 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) O 
“¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


' ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Arranque automático [10/00/f 
No (225,7 Megabytes) CU e. 








Licencia de uso (A), Solución de problemas (8), Glosario de términos (C), Guía de | 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), ; E 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Adecuado (C,D,E,F.G,1,)) 


Probado en 24 tarjetas 


Pentium 166/32 MB ' Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfkVoodoo3 2000 16 MB PCI 
Pentium 166/32 MB ¡Matrox Millenium: 6200 )8MB Pa: MN | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
Pentium 166/32MB _.] Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 


- Celeron 333/64 MB 
Celeron 333/64 MB 


Í ATI Xpert 2000 16MB AGP AIRadeonVE32MBDDR 


| Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 

Celeron 333/64 MB '3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB 
Pentium 11 350/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE32 MB DDR 

Pentium 11350/64 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3DBlasterTNITZM64— | 0,69 
- Pentium 11 350/64 MB ldfxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0, 
AMD K6-11500/128 MB | ATEXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 


AMD K6-ll500/128 MB | Hercules3D les 3DProphet450064 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 
- AMD K6-11500/128 MB 


| 3fVoodoo 3 2000 16M8 AGP — Hercules 3D ProphetllWX 32 M8 
- Pentium 111 600/128 MB. 
Pentium 111 600/128 MB 


' AT Xpert 2000 16MB AGP - [Radeon 6: 
Pentium 111 600/128 MB 


P | MRadeonGAMBDORVIO 0,6% [Ra 
| Hercules 3D Prophet 450064 MB _ Creative 3D BlasterTNT2M64 A 
A  ábVoodoo 3 2006 AGP | Herals 3D PrphetIMLZ2MB | 0,6% 


AMD Athlon 700/256MB_ | ATI Xpert 2000 16MB AGP 


- AMD Athlon 700/256 MB - e Hercules 3D Prophet 4500 64 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


AMD Athlon 700/256 MB 




















a. A e aa een 


gal db asta pl 


:3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP "Hercules 30 Prophetil MX32MB 


Menús de configuración en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


tema a ao ANA, 
Ajustes de a de sonido 


A A A A A A A A A A A A A A A ce 








| 24 fases, 7 armas y 
| 25 enemigos distintos 
En cualquier momento 
| Teclado, Pad de control 


| Castellano 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de A (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) |. 09 
NOTA. MEDIA: cs olaa a do RAROS 





Cada vez que desactivemos 
una bomba, veremos cómo la 


- chica nos da las gracias. 


Cuando parezca que el camino | 
se ha terminado... ¡es hora de | 
estudiar rutas alternativas!  t 





>| Corrección positiva / Corrección negativa ms Necesita parche 1,01 para funcionar 
-PHRESULTADO DEL TEST | 


bd PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor... 


- Cálculo de la nota precio/calidad 29, 195 6,53 =4,59 = Sobresaliente. 


Alo 09% — a 1000] || 





| 
| 
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»1 Para sacar todo lo que nuestra moto puede 

E ofrecernos, debemos mantener el motor a 
una temperatura elevada), evitando que llegue 
a la zona roja de peligro. Apretar y soltar. 


llei AIN 


“» Mediante el mini mapa O podemos ver nues- 
2 tra situación y la del resto de participantes, 
6) así como la diferencia de tiempo que nos sepa- 
ra con el corredor inmediatamente posteiror. 


FF" Mediante este panel O) podemos configurar 
ué' las repeticiones, avanzar o rebobinar la esce- 
na6), cambiar de piloto6), cambiar de cámara 
O y grabar la secuencia 6) completa. 


TIN Vo er 


a EIN 
A 


2) Mediante el indicador€) podemos ver la di- 
E rección en la que debemos tomar la curva. Su 
intensidad queda reseñada con el color que toma, 
en este caso rojo, indicando que es muy cerrada. 






TIEN 


EI 


A 


"> Para ganar es imprescindible estudiar el cir- 
£ cuito conocernos el cirucito para trazar una 


estrategia y decidir qué sitios son mejores para 


atacar, y cuáles para conservar lo obtenido. 


NN 
y [3ecieje: 
Pr 


AS do 







| cl 
/7 Ano ser que la colisión sea 
E cha velocidad, los pequeños contactos entre 
participantes de la carrera sólo nos restarán un 
poco de velocidad punta. ¡Así cualquiera! 


y, 


UNION 
 00:19,11 
RTS 


PT 


es 
A Wet, o ÓN 






a 


17 La lluvia, por ejemplo, provoca escasa visibili- 
4 dad cuando tenemos a un oponente justo de- 
lante: sus ruedas empaparán nuestro carenado y 
tendremos que aminorar la velocidad. 





(O) Podemos diseñar la moto de nuestra escude- 
4 ría como más nos guste: color, modelo y mono 


del piloto. Es tan detallado que podremos incrus- 


tar nuestras iniciales en la equipación OD. 





muy dura y a mu- | 


Juego de Velocidad para PC | Con la licencia oficial del 
campeonato del mundo de 500 c.c. bajo el brazo, THQ 
nos reta a emular a los grandes como Doohan o Crivillé. 


' omo habréis podido adivi- 
nar, este juego nos ofrece 
“da la posibilidad de procla- 
marnos campeones del mundo 
de la categoría reina del motoci- 
clismo.La otrora llamada 500 c.c. 
y rebautizada desde esta tem- 
porada como Moto GB nos invita 
a ganar carreras para obtener 
puntos que nos permitan alcan- 
zar el primer puesto de la clasi- 
ficación. Así de sencillo. 
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A pesar de la simpleza con que 
han planteado este programa, 


- los chicos de THQ nos han pre- 


parado unas cuantas pruebas, a 
modo de tutorial, que debemos 
superar para conseguir que 
nuestra montura consiga los 
mejores tiempos en los circuitos 
del mundial, obteniendo bonifi- 
caciones extra que vamos a po- 
der aplicar sobre la mecánica de 
la moto, mejorando el motor, el 


carenado, los frenos, los sistemas, 


de aceleración, etc. 

A diferencia de otros juegos 
donde conducir una moto no 
parece muy difícil, la verdadera 
gracia de este «Moto GP» radica 
en que es aconsejable mantener 
las formas antes de aventurar- 
nos en una carrera donde tene- 
mos poco que hacer. Siguiendo 
la moda de las ayudas, podemos 
conducir sostenidos por las indi- 


caciones del ordenador o aven- 
turarnos y sufrir los golpes de las 
caídas en nuestro cuerpo. Lo que 
si debemos tener claro es que no 
es nada fácil, salvo que conozca- 
mos los fundamentos bien y se- 
pamos cómo tomar una curva a 
200 km/h sin pulir el asfalto con 
nuestro mono de piloto. 


L-Botón R-Botón 
] 







-Cruceta 
| 
Palanca” | | 
_analógica l-Z-Botón C-Botón- 


Palanca: Tumbar moto 
-L:¡ Acelerar 
R: Frenar 
A: Hacer caballitos 
X: Vista trasera 
- B: Freno rueda trasera 
Y: Freno rueda delantera 


h 














loa 


Teclado: 
[1):Acelerar 

- [1]: Frenar con las dos ruedas 

- (XJ: Freno rueda trasera 

- [2]: Freno rueda delantera 
[o]: Vista trasera 

- [€]: Hacer caballitos 


al 


j 
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ll 
[Botón id E 
*Y-Botón B-Botón.| 
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| VERSIÓN COMENTADA | | O | EE 
Piti 35/38/ME) AECE ITA RIE | 


Versión de Xbox 

Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de GameCube 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 





























A: Distribuidor: Proein 
SN Productor: THQ * Desarrollador: Climax 


al Tel. de Información: 91 384 68 80 -Fax:91766 64 74 Porcentaje. ol 
CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) a | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 0 7 - | Medio (tiene tutorial) 
Media 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 
















Vida del juego 


















Nivel de detalle de personajes y escenarios A 4% | Muy cuidados ed : 
ase O 107] Muy culdados 000 
Música Md 

ecos desd a a SN 



































eones: o 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta... 

-Alicientes para el jugador ———— Maca 

Realismo 

Argumento a A Noles necesario” 

Intensidad. a A dae a E: 
o aa e e En 







Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) > | Alta 












913846970 


Teléfono de Asistencia Técnica EL dl La AE 00) 
No tiene (www.proein.com) e 


a en Internet 








A cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado e en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Arranque automático 
io (61, Mee aaa 

No ai 
ON Megabytes EEE 










hd soil sana ALL aa a 
AA 



















En el modo campeonato nos 





exigen crear toda una escudería, A cc Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | Castellano opcional 
que se reduce a elegiruna moto El equilibrio conseguido entre MANUAL DE INSTRUCCIONES 

y su piloto. Con ellos tendremos diversión y realidad hace de este Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 

que ganar premi os en los dife- programa un atra ctivo título pa- referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 





Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet ()) 4 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


pendiendo de los puestos que que no estén dispuestos a pasar Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas a A l 
alcancemos en carrera, acumu- por alto detalles como ver que Más información en e Pág. 12 e 
lar ganancias y puntos para me- nuestra moto pasa de 2304100 IPRUEBADE RENDIMIENTO DEVIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% OS | 
jorar los parámetros de la moto. km/h en mitad de una curva sin PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DE VÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 A l 


Adecuado (C,D,E,G,H,I A 10 . 


rentes grandes premios y, de- ra cualquiera, excepto puristas 

















El control de la moto es muy que la moto sufra sacudidas. Pentium 166/32MB | Diamond MonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo 32000 16MBPCI_ | 0,6% | NofuncionaNofuncionaa 0/00|| 
completo ya que a las teclas, o Apuntar que es recomendable | Pentium166/32MB_ | MatroxMileniumG2008MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% | NofuncionaNofunciona 
botones, de izquierda, derechay utilizar un pad con palancas sa NET , El o PE 0,6% E A std de ce 0,00. 

d 2 ie eleron | pert | adeon saltos e DIOquea ; 
acelerar, debemos unirle otras analógicas para afinar las Aza “Celeron 333/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ETE 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Sebloquea  |Sebloquea 0/00|! 
dos para frenar por separado las das en curvas de nuestro piloto. “Celeron 333/6418. 3afVoodoo 32000 16M AGP Here 3D ProphetINIX32MB | 0,6% | Se bloquea Ae 
ruedas trasera y delantera.No Coneste conjunto la experiencia Pentium 1350/64 MB | ATIXpert2000 16MB AGP. a Radeon VE32 MBDDR Ral q | 
hace falta decir que abusar del es sensacional. OPág.79 e Pentium 1350/64 MB ] Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6% | Se bloquea AL Se bloquea. 000 | 
freno delantero en plena entra- Pentium 1350/64 MB | 3dfVoodoo 3 2000 16MB AGP l Hercules 3D Prophet ll MX32 MB | 0,6% | Se bloquea ¡Sel bloquea |0,00|| 
da de curva, por ejemplo, nos — Másinformaciónsobrecómoins- — | AWDIGASIO/RONS | rr 2OOTGUBAG? — AñateGLNSDDRIVO. | 06% | Hayparones —— Sebloquea [200 
condena al tortazo... talar este juego en la Pág.70 AMD K6-I1 500/128 MB tad 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 | C 1% Se bloquea Da Se bloquea 10,001 $ 

-AMDK6-II500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Se bloquea Al Se bloquea 0 0/00.1 H 


“Pentium IL 6D0/128 MB. | ATIMpert2000 16MB AGP | AliRadeon64MBDORWIVO | 0,6% | Ralentizado 


LAS det: meo AN 


Pentiumn 11 600/128 MB o Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0, % | Ralentizado || 








- Pentium 1 600/128 MB — | 3dfVoodoo 3.2000 16MB AGP. 'Herle3DProphelMIZ2MB y Fluido. Fluido 


- ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 10,6% | Fluido. [FHuido  Hop00l! 


EARAIAAREDIDA Tas. 
PARRILLA ms SALIDA. 
E ci 


AMD Athlon 700/256M8 1.06% Fluido Fluido [o00|| 
AMD Athlon 700/256 MB. ] | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 Fluido | Fluido Jo 








AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetIlMX32 MB | 0,6% | Fluido. Fluido 
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Menús de configuración en castellano 0 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 








Antes de comenzar la e Existen dos tipos de dificultad | a A 
veremos cómo está configura- por desafío: plata con un pun- | 


da la parrilla de salida. to de experiencia y oro con dos. Variedad de elementos del juego (comprobado) 





' Opciones de guardar partida (comprobado) 13% | Enmom 

Dispositivos de control compatibles NIDO 

Idioma (comprobado)... p 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% - | o 
NOTA MEDIA A A de pi EY, 100% RR A 7,52) 
a ee a nal | 
lO e za PARESULTADO DELTEST 

Tanto las motos como los pilo- Pulsando [a] podemos echar ' PRECIO/CALIDAD 

tos son los participantes del un vistazo a nuestra espalda |  |Precio(recomendado poreldistibuido) 22222222002 095€ 222222 

campeonato del año pasado. para ver quién nos sigue. Cálculo de la nota precio/calidad | 47,95 17,52 = 6,38 = Bien 
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' Antes de entrar en los clcURos Gan Turismo 

3 Concept» nos ofrecerá variados consejos. De- 

talles sobre cómo tomar las curvas vienen expli- 
cados de forma sencilla y muy didáctica. 


Vunlta 1/2 
is 
Úlima A 


Vella ERA 


ad ai 


El ES 





El modo rallie requiere de mucha técnica para 

' controlar los derrapes. El principal problema * 

es la arena que arroja nuestro competidor sobre 
nuestro vehículo y que impide la visión. 





IF" Existen dos tipos de ayudas que mejoran la 
»= conducción. Activándolas es posible contar 
con un sistema de estabilidad añadido en el co- 
che o con una poderosa tecnología de frenado. 


AE 
MIL 


A 





) Si hacemos mejor tiempo que el mostrado en 
la lista de ganadores conseguiremos un GT de 
Oro. Que no es otra cosa que la llave para adquirir 
nuevos y maravillosos modelos para conducir. 





ET ES 
LES E! 





No existe ningún copiloto que nos anuncie un 


£, cambio de rasante o una curva próxima. Por | 
eso, existen indicadores con los metros que que- 


dan para una curva, un túnel, etc. 





í Las carreras para dos as a pantalla 

E b cartida, o con el cable de conexión ¡iLink, son 

muy divertidas y el único objetivo es vencer sin 
vacilaciones a nuestro molesto vecinito. 


3 A Ada 
ERE 


S dad O ) 


A TS Let] 


IS l ; 





' En las pruebas del carné de conducr conta- | 


' mos con la inestimable ayuda de un coche Pi- 


loto. Su labor no es otra que mostrarnos los mejo- 


res trazados para completar el circuito. 


ISI EAU E Ed 
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Transntisión 3545 | 
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» La opción de reglaje del vehículo es todo un | 
canto a la mecánica. Podemos cambiar desde + 
el ajuste de la altura del alerón hasta la transmi- | 


sión, pasando por los neumáticos y los frenos. 








Juego de Velocidad para PlayStation 2 | El placer de 
conducir alcanza su cénit con este juego, que nos permite 
gozar con auténticos prototipos. TACNA 


HH | objetivo final de una 

| buena carrera se basa 

í siempre en ganarla, y esto 

es lo que nos pedirá, básicamen- 

te, «Gran Turismo Concept». Aun- 

que a ese afán competitivo, 

siempre podemos añadirle el 

condimento que supone condu- 

cir en primicia los últimos mode- 

los presentados en las ferias más 

prestigiosas del mundo, o vencer 

a prototipos que nunca llegarán 
alos concesionarios oficiales. 





«Gran Turismo Concept» nos 
plantea una competición sensi- 
blemente distinta a la experi- 
mentada en anteriores versio- 
nes. El carné de conducir sigue 
siendo el elemento que nos per- 
mite avanzar por las distintas ca- 
tegorías pero, al contrario de las 
tres versiones precedentes, cada 
prueba no nos lleva a una pista 
de entrenamiento previa, sino 
directamente a la carrera. 

Así, nos olvidaremos de los ca- 
pítulos de aprendizaje para to- 
mar curvas a diferentes veloci- 
dades, o cogerle el tranquilo a 
frenar a tiempo, pues se da por 
hecho que son conocimientos ya 
adquiridos en las incontables 
horas dedicadas a otras entregas 
de la saga «Gran Turismo». 


Lo que no varía es el premio 
otorgado por quedar entre los 
tres primeros.Por un lado abrire- 
mos nuevos circuitos y, por otro, 
conseguiremos de uno a dos 
modelos más de coches que 
guardar en nuestro garaje. Por 
fortuna, «Gran Turismo Concept» 
posee un amplio catálogo de co- 
ches, desde los más modestos a 
los más inalcanzables... y no pre- 
cisamente por su precio. Los pro- 
totipos son el regalo especial 
que nos hace este juego, aunque 
los cientos de modelos comer- 
ciales no se quedan cortos. 

La conducción se realiza sobre 
dos tipos de superficies distin- 
tas. En asfalto gozaremos de un 
mayor agarre y la posibilidad de 
alcanzar mayores velocidades, 
mientras que sobre la arena nos 
las veremos y desearemos para 
tomar correctamente las curvas 
y evitar que el coche nos haga 
un trompo.En ambas será preci- 
so conocer perfectamente el tra- 
zado de cada circuito. 
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«Gran Turismo Concept» no pue- 
de ser considerado como una 
cuarta parte, si no más bien co- 
mo una expansión de la tercera. 
Así, mientras «Gran Turismo 3 A- 
Spec» puede completarse en 





100 horas, «Gran Turismo Con- 
cept» no alcanza las 30. 

Pero a pesar de su evidente 
apariencia de simple expansión, 
que funciona independiente- 
mente de que tengamos o no 
«Gran Turismo 3 A-Spec», el prin- 
cipal motivo que ha debido mo- 
ver a SCE para el lanzamiento de 
este juego es inaugurar en el 
ámbito del automovilismo una 
costumbre que en otras sagas 
deportivas ya se realiza desde 
hace años: vender un año tras 
otro el mismo juego, con sensi- 
bles mejoras, pero actualizando 
toda la información. 

La puesta al día, en este caso, 
consíste en la inclusión de todas 
las novedades aparecidas en los 
salones del automóvil de Tokio, 
Detroit o Frankfurt, amén de al- 
gunos prototipos que las com- 
pañías suelen fabricar para in- 
vestigar nuevas tecnologías y 
que raras veces llegan a ver la 
luz. En el caso de los vehículos 
comerciales, «Gran Turismo Con- 
cept» nos enseña cómo se com- 
portan modelos de serie antes 
incluso de su distribución en el 
mercado español. Tal es el caso 
de algunos modelos de Audi 
(RS6 Limousin), Mercedes (SL55 
Open) o Hyundai (Coupe). 

Sobre los sensibles cambios 
achacables a una actualización, 
decir que «Gran Turismo Con- 
cept» es mucho más fácil de ma- 
nejar que sus antecesores, con- 
virtiendo la conducción en algo 
menos científico y, por lo tanto, 
en una experiencia menos real. 





Gráficamente, sigue siendo es- 
pléndido y todo un lujo para la 
vista. El modelado y el compor- 
tamiento de los coches es abso- 
lutamente impecable y alcanza 
extremos de gloriosa perfec- 
ción. ¡¡Es posible ver a través de 
las llantas los discos de freno!! 

Sin llegar a exigirlo, echamos 
de menos que las carrocerías se 
deformen cuando hay golpes, 
aunque creemos tener paciencia 
suficiente para aguantar un par 
de entregas más. «Gran Turismo 
Concept» es, sin duda, el juego 
de todos aquellos usuarios a los 
que, como reza el anuncio, les 
gusta conducir. O) Pág.79 MM 





Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla O Pág.71 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /8,74 = 4,57 = Sobresaliente 
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Los reflejos: de la carrocería | 
han sido mejoras aún más. 


La repeticiones son absolu- 
tamente increíbles. Palabra. 


Los tres primeros de cada ca- 
rrera ganan nuevos modelos. 





El espejo retrovisor es muy útil | 
para carreras de dos jugadores. | 


Con este mapa, podemos sa- En boxes los cambios se reali- 
ber el estado de la partida. zan de forma automática. 








Tomb Raider 


Juego de Acción para PC| No sabemos si es arqueóloga de profesión pero por sus 
métodos, y su rotunda y voluptuosa belleza, Indiana Jones puede sentirse amenazado. 


Lara Croft ha sido contratada pa- 
' ralocalizar primero, y apoderar- 
se después, de las piezas de un 
objeto llamado el Scion. En sus 
andanzas debe recorrer cuevas 


tendrá que ir esquivando cuida- 
dosamente para, finalmente, 
acabar su aventura en el antiguo 
Egipto donde encontrará algo 
más que el objeto que busca. 
















infestadas de Completar esta misión nos 
trampas  obligaráa manejar a Lara Croft a 
mortales la perfección, y saber cuáles son 
en Perú que las pautas a seguir para hacer 


saltos largos, cortos, esquivar 
obstáculos y demás acciones. 
Los enemigos, aunque escasos, 
son muy agresivos y hacen 
que nuestra heroína 
se esmere al má- 
ximo para acabar 
pe A. con ellos sin su- 
| Y frir un solo ras- 
guño. Por el cami- 
no podrá recoger 
un surtido arse- 
nal, con sus co- 
rrespondientes 
balas, amén de 
contar con dos 
pistolas y mu- 
nición ilimita- 


da. Si algo resulta complejo en 
este programa es encontrar los 
objetos necesarios para seguir 
adelante, puesto que están ocul- 
tos en los rincones más insospe- 
chados y sin ellos nos será impo- 
sible continuar la aventura. El 
juego nos obliga a explorar to- 
dos los mapas de arriba abajo 
hasta dar con nuestro objeto. 
Otro de los puntos que debe- 
mos tener en cuenta son los mo- 
vimientos de Lara, que deben 
ejecutarse con la mayor perfec- 
ción posible puesto que sólo de 
esta forma conseguiremos pasar 
los difíciles saltos que continua- 
mente debemos abordar. 





j AY Y m] Ñ A 
ARA 


q 
Ly 
54 





«Tomb Raider» es uno de esos 
programas por los que no pare- 
ce pasar el tiempo salvo en lo re- 
ferente al aspecto gráfico, pues 
la falta de aceleración gráfica 
pone al descubierto una buena 








Ya queda menos para saber 
qué ocurrió con Lara en 
«Tomb Raider Chronicles», 
donde sus creadores 
decidieron... ¿matarla? 


En otoño está previsto el de- 
sembarco del nuevo juego de 
Lara Croft. «Tomb Raider: The 
Angel of Darkness» es su título y 
promete muchos cambios es- 
tructurales aprovechando su es- 
treno en PS2 y PC. Pero hasta 
que llegue ese ansiado, momen- 
to podemos rememorar sus cin- 
co aventuras anteriores aprove- 
chando que se encuentran todas 
reeditadas a un precio muy ju- 
goso y, además, presentadas con 
todos los extras, discos de ex- 
pansión y manuales originales. 

Lara Croft revive, ¿y qué mejor 
recibimiento podemos hacerle 
que jugarnos todas sus gloriosas 
aventuras del tirón? 


cantidad de cuadraditos que, 
hoy por hoy, pueden parecernos 


hasta dañinos para la vista.Por . 


lo demás, bien podría afirmarse 
que estamos ante un clásico que 
no ha pasado de moda, gracias 
fundamentalmente a una juga- 
bilidad a prueba de bombas que 
nos permite disfrutar de la me- 
jor Lara de todos los tiempos. 

A todo esto hay que agregar 
un CD extra con cuatro niveles 
adicionales, un protector de 
pantalla y un tema de escritorio. 


Los famosos perros lobo nos atacarán cuando menos lo esperemos. 





Pero «Tomb Raider» es, ante to- 
do, una alternativa para un pú- 
blico que anhela algo más que 
pegar tiros, aunque esto supon- 
ga patearse los distintos escena- 
rios en busca de objetos. Acción, 
por cierto, que puede devenir en 
cierto tedio. La paciencia y pre- 
cisión en los saltos será nuestro 
mejor aliado, al igual que el dis- 
parar primero y preguntar des- 
pués. Y encima, los requisitos 
exigidos a nuestro PC son tan 
mínimos que da gusto verlos. Mi 










Tomb Raider lll Adventures of Lara Croft 


Juego de Acción para PC | 
Nuevos y exóticos 
escenarios adornan la 
tercera entrega de la saga. 


Hace mucho, mucho tiempo, tal 
vez millones de años, una gran 
bola de fuego atravesó el cielo y 
fue a caer a las cumbres del con- 
tinente Antártico. 

La compañía RXTech ha esta- 
do excavando la zona, encon- 
trando un diario que ha desper- 
tado un inusual interés y que 
revela los lugares por los que 


Darwin diseminó las cuatro por- : 


y 





Juego de Acción para PC | 
La terrible revelación de 
Lara tiene nombre: la de 
su viejo mentor el Dr. Croy. 
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Juego de Acción para PC| 
Las ganas de seguir 
jugando pudieron más 
que su parecido con el 
primer juego de la saga. 


Cuenta la leyenda que “aquel 
que encuentre la daga 
» dle Xian y la clave en su 
corazón, adquirirá po- 
deres inimaginables” Hace va- 
rios siglos, un emperador chino 
cumplió el ritual y sus ejércitos 
arrasaron cuanto pillaron a su 
paso sin que pueblo alguno pu- 
diera hacer nada para detener- 


ciones del asteroide. Lara anda 
por uno de estos parajes bus- 
cando el legendario artefacto In- 
fada que, según cuenta la leyen- 
da, tiene grandes poderes y ha 
sido adorado por las distintas tri- 
bus que habitaron la zona. 

A diferencia de las dos entre- 
gas precedentes, Lara se mues- 
tra aquí mucho más animada, 
con innovadores movimientos 
que amplían el repertorio de sal- 
tos y carreras que tenía hasta en- 
tonces. Además, el arsenal dispo- 
nible se engorda con granadas y 
lanza cohetes, y sus habilidades 
se amplían al manejo de Quad, 
Kayac y artefactos de propulsión 


Un fatal descuido de Lara al pro- 
fanar la tumba que no debía li- 
beró una terrible profecía del 
dios Set, que se hará realidad si 
no somos lo suficientemente rá- 
pidos para romperla. En esta 
nueva entrega de la 
saga, los únicos 
cambios que pode- 
mos encontrar con 
respecto a las tres 
anteriores tienen 
que ver con la posi- 
bilidad de combinar 
EH objetos que nos 
A ayudarán a resolver 
puzzles de mayor 


Lara Croft con apenas 17 años. ¡Toda una niña! envergadura, ade- 


JJ Tomb Raider ll 


los. En una última y desespera- 
da batalla, los monjes guerreros 
del Tíbet lucharon valientemen- 
te y, conocedores de la leyenda, 
consiguieron arrancar la daga 
del corazón del emperador, Ol- 
vidada por el tiempo y oculta en 
algún lugar de la muralla china, 
la daga aguarda a que alguien la 
despierte de nuevo. 

El juego es un calco del ante- 
rior y seguimos controlando a 
Lara en sus saltos, abriendo 
puertas secretas y corriendo rá- 
pido o despacio según nos en- 
contremos cerca de algún preci- 
picio. Entre sus nuevas virtudes 
está el pilotar motos de nieve y 
vestirse con nuevos atuendos. 


submarina que van a convertir 
las enormes distancias en pe- 
queños y reconfortantes paseos. 


UAT | 





En esta nueva ocasión Lara em- 
pieza a dar síntomas de agota- 
miento en lo que a ideas de jue- 
go se refiere. Aunque es muy 
parecido a los anteriores, preci- 
samente ahí se encuentra la gra- 
cia de su encanto ya que los afi- 
cionados de la saga consiguen 
su ración de laberintos y diver- 
sión “al estilo Lara” que no pue- 
den hallar en otros desarrollos. 
Los puzzles están más elabora- 


más del surtido vestuario del 
que hará gala nuestra heroína. 
Una de las cosas más llamati- 
vas y originales es que nos vere- 
mos obligados a jugar con una 
Lara mucho más jovencita, a las 
órdenes de Von Croy, a través de 
un tutorial que nos servirá para 
que el profesor nos enseñe to- 
dos y cada uno de los movimien- 
tos que Lara puede aprender. 





Sin duda alguna la aventura 
egipcia de Lara es la mejor am- 


- bientada de la saga, y también la 


que goza de la mejor música. 








-El Dr. Von Croy enseñándo 


rm 





Gracias a la genial fórmula des- 
cubierta por Core en «Tomb Rai- 
der», los fans de la saga podrán 
disfrutar de más fases, que varí- 
an poco su desarrollo y forma de 
resolución respecto al original. 


dos y ahora no sólo tendremos 
que buscar objetos por todo el 


escenario, si no que también adi- 


vinar cómo utilizar. Más difícil, 


pero igual o más divertido. Mi 
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Al igual que sucedía en los jue- 
gos precedentes, los enemigos 
que encontramos en los distin- 
tos escenarios pueden contarse 
con los dedos de la mano, aun- 
que esta vez no son ni animales 
ni humanos, si no extrañas mu- 


nos los 


Los perros lobo cambian de forma para convertirse en tigres. 


En el gimnasio con nuestro mayordo- 
mo empeñado en que desayunemos. 





secretos del buen aventurero. 





Eso sí, gráficamente es el prime- 
ro que permite aceleración 3D 
sin necesidad de acudir a un par- 
che, lo que le convierte en un 
juego más vistoso y controlable 
que su predecesor. Divertido, 
aventurero y completamente 
rendido al encanto de Lara. Mi 


sore 


taciones con apariencia zombie 


que no sucumbirán por mucho 
que les zurremos. Por lo demás, 
la misma fórmula de diversión y 
entretenimiento, pero con un as- 


pecto gráfico superior y movi- 


mientos mejorados. pal 
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Tomb Raider Chronicles 


Juego de Acción para PC 
| Lara ha muerto, o al 
menos eso nos han dicho 
sus creadores tras la 
Última Revelación... 


La línea temporal de esta última 
entrega es, exactamente, la mis- 
ma que la vista en «Tomb Raider 
The Last Revelation». 

Amigos y familiares de Lara se 
han reunido en su mansión pa- 
ra asistir a su funeral y darle el 
adiós definitivo a un ataud vacío, 
pues todos suponen que desa- 
pareció en algún lugar de Egip- 
to. Tras finalizar los oficios, los 
más allegados se han reunido en 
el estudio de la mansión para re- 
memorar todas sus hazañas. 
Nuestra misión consistirá en dar 
cuerpo a tan épicas narraciones 
haciendo que Lara cumpla cada 
uno de los recuerdos desgrana- 
dos por los asistentes de la mis- 
ma manera exitosa. 

Estas remembranzas nos lleva- 
rán a distintos lugares del mun- 
do donde gozaremos del surtido 
fondo de armario de Lara y su 
variado armamento. Los enemi- 
gos abundarán más que nunca, 
particularmente en las últimas 
fases que cuentan con una ac- 
ción vertiginosa donde el sigilo 
es importante para vencer. 

Como habilidad nueva, en es- 
ta última entrega Lara puede, 
literalmente, andar por la cuerda 
floja. La atlética muchacha apro- 
vechará este talento especial pa- 
ra pasar de un edificio a otro por 
cuerdas de tender o sogas. Aun- 
que eso sí, los que esperábamos 





miento, colgada de lo más al- 
to de una grúa mecánica. 


TE. 


Lara y su tradicional movi- gg 





«Tomb Raider Chronicles» introduce muchos más enemigos. 


algún cambio en la dinámica de 
juego tendremos que esperar a la 
entrega del próximo otoño. 





Si tenemos en cuenta que esta 
versión solamente cuenta con 
cuatro escenarios que, por otra 
parte, no ofrecen muchos que- 
braderos de cabeza puesto que 
se ha reducido considerable- 
mente el número de puzzles, po- 
demos pensar que más que ante 
un nuevo juego estamos ante un 
homenaje en toda regla que los 
programadores de Core se han 
dado al cuerpo para cerrar una 
etapa en la larga, rápida, exitosa 
y, sobre todo, constante ca- 

rrera de Lara Croft. Y es 
que desde que apare- 
ció el primer «Tomb 
Raider» allá por 1996, 






cd 


cada otoño una nueva ho 7 


entrega llegaba pun- 
tual a la cita pero 
con pocas aporta- 
ciones novedosas. 




















El hecho de sabernos ante los 
últimos estertores de una prolífi- 
ca saga permite tratar este 
«Tomb Raider Chronicles» como 
un glorioso cierre para una idea 
ya completamente agotada y 
superada. Por el contrario, el jue- 
go sigue siendo divertido, entre- 
tenido y muy recomendable si 
nos hemos quedado con ganas 
de seguir saltando y corriendo 
con Lara por unos escenarios ca- 
da vez más complicados. 

Lo más llamativo de esta quin- 
ta parte es la apariencia de Lara 
en las últimas misiones, con un 
estilo acentuadamente "Matrix 
y el fortalecimiento del factor 
acción, puesto que en ninguna 
de las versiones anteriores Lara 


<< había tenido que lanzar tanto 


plomo como en esta ocasión. 
La carencia de escenarios 
ha dado como fruto la inclu- 
sión de un CD que alberga 
un editor de niveles en 
el que podemos fa- 
bricar nuestras 
propias misio- 
nes aunque, eso sí, su ma- 
nejo es algo complejo y de 
muy difícil comprensión. 
Sólo apto para fanáticos. Bl 
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Variedad de Situaciones 


A A A eiii 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 








Teléfono de Asistencia Técnica 


IN ION 





Ayuda en Internet 









a yl pa pp A A ar A PU er re mili 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


AAN AAA IN EEN ARANA rivero IN erigen ARA io pr drena rbeeris: 


) 














Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 0d 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G),| 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 10, 8% 





















ETA UMteo MB | 3dfx Voodoo 3 200016 MB PCI 
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| | Creative 30 3D Blaster TNT2 2 M64: 
Creative 3D Blaster Banshee 
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ATl Radeon VE32 MB DDR 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 
Celeron 333/64 MB Pi Hercules 3D P Prophet ll MX 32 MB 

Pentium 11 350/64 MB | AT Radeon VE 32 MB DDR 


¡in o de a pc dr cio url died cerpericc andar irán arre rondando order oratoria dar Jogojae hrs prreriaa peda riadiasirbar]ericnanis 


Pentium 11 350/64 MB Creative 3D Blaster TNT2 M64 


A NN reir rperreeie resol AA A A A A e 


Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 
All Radeon 64 MB DDR 


































AMD K6-1500/128 MB 


a e in a AA ti adi da pi OA radica 


ANDIG-SO/128MB eta5o064 NE | 
AMD K6-11500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — 


Pentium 111600/128MB a Xpert 2000 16MB AGP. 























Hercules 3D Prophet| I MX32MB 
An Radeon 64 MB DOR VIVO 








AMD Athlon 700/256 MB 
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Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del e (comprobado) 


| Opciones de guardar | Dad (comprobado). il O 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo a red, datos del AI Al 












bd PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 


















EE NAO 4,79 PE 512 


_ Medio (tiene tutorial) 5,00 | Medio (tiene tutorial) 5,00 | Medio (tiene tutorial) | Medio (tiene tutorial) 5,00: Mealen 


Tomb Raider [Nota| Tomb Raider ll Tomb Raider lll Tomb RaiderThe Last Revelation |¡Nota|  TombkRaiderChronides 
ESTO AA 5,63 RA NO 6,35 ANA 6,92 


Normal 5,00 | Normal. 


Realistas 7,00 | Buenos 2 1800] Realistas pa _Realistas 


Sin traducir : 0 AS 00. Acertados AA AOS | Bien caracterizados late: _Bien caracterizados 


| Sin traducir 1.00 : a 201 a 5,00 | Correctos [5,00 | Correctos 


al te ONE | 10 E a A E A dl in e 


En bastantes detalles 


le - Apasionante A e 
Escasa 


ás que suficiente 6,00 | Más que suficiente Jl 
3,00 | Predecible : 


913846970 O a o: EAT 
-Notiene (Www. proein. com) 0 





__ | Arranque automático 
No (5,6 ) Megabytes) | Ia 
No 


bs Md 





| Fluido 


E a Dn Í | Fluido. ; De y ala | Flui ido dal Ets ia 0 Elida | Fluido 


| Fluido. | Fluido Fluido. [10,00] Fluido [Fluido 


o a d a o aa O La ru JUAS ás o Y 
Fluido. | Flui 10,0 0| Flui dor lee 0.00 i ¡HO Fluido 
0 A | Fluido 10,00 Fluido. 10,001 Flui Fluido ),00 | Flui Fluido 


A A ola WU has O A CN AS A O NR O O 


Fluido | 19/00 Fluido 110000 Hudo ds lu [Mo do AEUldó o 


Fluido «€ Ed 1000] Fluido. | Fluido. [10,00] Fluido | Fluido 
Fluido | Fallosgráficos graves 6,50 | Fluido _ Fluido O e il ett A E ida Maca LA Ide Mili LA 0 
| Fluido UE Fluido [10/00|Fluido do Flu | Fluido 


mm id SS ii Fido ALL a A o AE ¡ lid dd ño: pla ALO Pa Aa a PSU ido dll 


Fluido EA L | ic Fluido 5 1 0 ) UN | Flu do pora pes NS green id Fluido. IA] 
| Fluido 0.00 


Fluido a Fluido — 0,00| Fluido — Fl 10,00 Fl | 1 0 Fla Fluido 


Fluido Fido ¡AA O dl ¡ a dd 


Fluido Fluido 


A o 10,0) En o A An 





A . TO 
ARENA OTAN 


EE AJEPTOS LME Ela . 121€ Ie . _— (3.494Ptas.) 
21 /5,68 = 3,70 = Sobresaliente “la /629= 334= Sobresaliente UNS ¡ 36=285= | a 2,75= Sobresaliente 


“Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 Forte 
y Genius Sound Maker Live 5,1 
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EN EL CD-ROM 






Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 
con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí se 








encuentran todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 





La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendremos que seguir los si- 
guientes pasos: 


Después de insertar el CD- 
ROM en A pinciamos 
en el icono 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 

pestaña (URMIBDABES] . 





O rea A continuación, Alen 


en [Microsoft DirectX 8. | 


Pinchamos fi nalmente en el 
Acad hal ANSTALAR y : 









Con esta aplicación podremos visualizar ma- 
nuales y documentos electrónicos. 






1 Una vez arrancada la aplica- 
ción, pincharemos sobre la 
pestaña (UBILIDADES] . 





2 A continuación, cliqueamos 


en | Adobe Acrobat Reader 4.05 > 







Pinchamos finalmente en el 
botón MINSTATARO . 











Adobe a estar E 


Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 





Pincha en el botón MES 
para realizar un chequeo 


de tu equipo y comprobar así 


si el juego funcionará correc- 
tamente. 

El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad 
del procesador, la memoria 
RAM, el sistema operativo, la 
versión de DirectX, la tarjeta 
de sonido, la velocidad del 
CD-ROM y el espacio disponi- 
ble en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno 
de estos tres colores: 


Una vezarrancada la apli- 
cación, Pinchamos sobre 
la pestaña (OTROSMIJEGOS) . 





A continuación, lo hace- || 


mos en [Soldier of Fortune 11, 


Ejecutamos pinchando el 
botón BEST, 





Finalmente, palÓS clic 












Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos e: 
Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos e: 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados 


Aa ANTE TREN 
Í AMAT 


Todos los datos anteriores son 
sopesados por el programa pa- 
ra valorar si el juego puede fun- 
cionar correctamente en tu or- 
denador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que da un 
color según los componentes. 


Verde: (Y) el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con «Sub Culture», 


ER LR RRE LR SAR E EA RAO E E COEN EEN RR LE ERRE ERES: 


Una vez arrancada la apli- 
cación, pinchamos sobre 
la pestaña [OTROSIUEGOS!. 













. Bikez Il 
gos. Hypertron 2 |* 


3D-Analyze 
Ejecutamos el test pin- 
chando el botón ESTA. 








Finalmente hacemos clic 
sobre HINSTALARA , 













Eligimos uno de los jue- A 












MINE 


Género; Estrategia f Pnducior: UN Soft / Desrallados: Criterios Studios 


Be. Les fondos submarinos están habitados por algo más que 
' 198 pesas, y es que unos seres diminutos de apenas conti 
metro y medio cosmisteo en las profundidades del acáano 


ton todo tipo de animales. No todo da que 


y mm relucs es oro, o al menos eso debe pensar 
L nuesteo pequeño personaje, Bubba Rosh, 


mo de estos, particulares habltantes que ve su 
casa destruida gracias a los desperdicios que los 
"humanos tiramos al fondo del mar sis reparos, 


Ahora ha de emprender de nuevo, a bordo de su sub- 
marino, la búsqueda de todos los recursos necesarios 
/ para reconstruir sy casa. TÚ estás en el momento justo 
“ pera echara una mana en su búsqueda, así que no la 
Po fallas, La paz del océano te espera con impaciencia, 
ino la alteres o tendrás problemas!. 


Amarillo: €) el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo: €) el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador, 
puede llegar a 
funcionar el 
programa pe- 
ro de un modo | 
completa- 
mente injuga- 
ble. 


AMAIA 
PARAESTE JUEGO 


Una vez completado el test, 
pinchamos en el botón 


GERRARSIESTA - 





Si el resultado del test es 

positivo, se puede proceder 
a realizar la instalación del 
juego pinchando en el botón 
NNSTALAR]. 





Automáticamente — salta 
una pantalla de bienvenida 
al programa de instalación, 
para € Soritingar pinchamos en 





Es el momento de seleccio- 
nar el idioma que nos 


"| acompañará durante el proceso 


de instalación del juego. 
Seleccionamos la casilla corres- 
pondiente y pinchamos en el 
botón PRESEN. 





e 


Elegimos la ruta donde 
deseamos que se copien 
los archivos del juego. Por 
defecto, «Sub Culture» se insta- 
la en la dirección del disco duro 





ESA le o 








que se puede modificar escri- 
biendo la nueva a mano. Una 
vez seleccionada, pinchamos 
en el botón ENEREs. 





Ahora es necesario selec- 

cionar el tipo de sistemaede 
aceleración de nuestra tarjeta 
gráfica (recomendamos Direct 
3D). En caso de no estar segu- 
ros, podemos seleccionar todas. 
Posteriormente el programa de 
instalación nos dará mensajes 
de incompatibilidad con los 
modos que no soporte nuestra 
tarjeta gráfica. Marcamos las 
casillas correspondientes y pin- 
chamos en [NER. 





Seleccionamos el tipo de 
instalación a realizar y pin- 
chamos en [Nest]. 





Elegimos el grupo de pro- 
gramas dentro del menú 
de nues ¡ 





y pulsamos en [Ré88]. Durante 
unos instantes se produce la 
copia de todos los archivos a 
nuestro disco duro. 


El programa de instala- 
1 ción nos pregunta si 
queremos leer el archivo de 
información, pulsamos en 
[No para continuar. 


El programa muestra un 
1 mensaje que indica la 
finalización de la instalación 
con éxito, a lo que contestamos 
pinchando sobre [Sseptar. 





12. arrancar el juego 
buscamos en inicio, pro- 


gramas, Criterion Studios, Sub 
Culture. 


Sub Culture para Windows 
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Poco juegos han utilizado el mundo submarino como reclamo, por lo que títulos como «Sub Culture» se 
agradecen cuando además incorporan un desarrollo estratégico realmente divertido. En tierra firme 
podéis probar la velocidad de «Moto GP», los disparos de «Soldier of Fortune Il» o las naves de «IG 3». 


OO AS N 
O LC 
EE: ENTE 


; ES E +41 A 
Em-= A TA EAIAT 
id [O TS ELA 
2) Te CD-ROM 
2 WIN9IS/DOME 


A COMPUTER HOY ES 
y 


Pa Elie] eN 


WOY-0) 13 Na 





El fondo del mar es un lugar in- 
hóspito donde se amontonan 
especies de peces rarísimas con 
los ojos gigantes, o contornos 
tan planos por la presión del 
agua que si se ponen de canto 
parece que se han ido. 

Por suerte, las fosas abisales 
han ganado en los últimos tiem- 
pos tanta vida como la que des- 
tila la tierra firme y varias razas 
de hombres diminutos, de ape- 
nas tin centímetro y medio, lu- 
chan por la supremacía subma- 
rina.“No es oro todo lo que 
reluce o al menos eso debe 
pensar nuestro pequeño perso- 
naje, Bubba Kosh, uno de estos 
peculiares habitantes que ve có- 
mo destruyen su casa por culpa 
de los desperdicios que los hu- 


| Género: Estrategia/ Productor: Ubi Soft/ Desarrollador: Criterion 


BOLSO LOA EE ET 


manos han tirado al fondo del 
mar. Ahora, debe emprender la 
búsqueda de preciados recursos 
para reconstruir su hogas des- 
trozado. Y aquí llegamos noso- 
tros con la firme intención de 
convertirnos en unos magnates 
del comercio submarino, 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


SO: Windows 95/98/ME 
CPU: Pentium 90 MHz 
RAM: 16 MB 

Disco Duro: 80 MB 

Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA 
compatible con DirectX 
Sonido: Tarjeta compatible 
con DirectX 

CD-Rom: 4X 








Género: Velocidad 
Desarrollador: Climax 


Textos en inglés 


El motociclismo es una de las discipli- 
nas más increíbles. Con esta demo 


podréis correr en el circuito de Assen' ! 





a los mandos del piloto K.Roberts Jr. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursor arriba/abajo: Acelerar/Frenar 
Q; Mirar atrás W: Cámaras 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


so: Win 98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 32MB + DD: 68 MB 
Vídeo: Tarjeta aceleradora 3D, 

16 MB, compatible con Direct 3D 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
PLE cu 3; 0 


Género: Acción 
Desarrollador: Ville Monkkonen 





Textos en inglés 


Muy al estilo del clásico «Carmaged- | 
don», su mecánica nos coloca a los | 


mandos de una espectacular moto 
futurista que da mucho miedo. 
Condiciones de uso: Versión completa. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento 


REQUISITOS MÍNIMOS: E 


$0: Win 95/98/ME/XP 

CPU: Pentium 233 MHz 

Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 8 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX:8.0 . 


N* 17 





Género: Acción 
Desarrollador: Raven Software 


| Textos en inglés 


En esta demo podréis comprobar la 
acción tan trepidante que tiene y que 


nos deja disfrutar de dos fases com- 


pletas, con todos sus enemigos. 


CONTROLES BÁSICOS: 


W/S/A/D/: Movimiento Enter: Acción 
Ratón: Vistas Botónizq:Disparo C: Salto 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


s0: Win 98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 111 450 MHz 
Memoria RAM: 128 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D,32 MB, 
compatible Direct 3D | 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bits 





DirectX: 8.1 (incluidas en el CD) 


Género: Acción 
Desarrollador: Mking 


HONOR ASA 


Somos los protagonistas de un show 
de televisión, en un cuadrilátero y ar- 
mados con una pistola. ¿Podremos 
con todos los robots que aparecen? 


Condiciones de uso: Caduca en 30 días. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Cursores: Movimiento Control: Disparo 


REQUISITOS MÍNIMOS: 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 

CPU: Pentium 11 400 MHz 
Memoria RAM: 64 MB 

Disco Duro: 20 MB 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 7.0 


Imperium Galactica 3: 
Genesis 


Género: Estrategia 
Desarrollador: Philos Entertainment 


Textos en inglés 


Pertenece al género de la estrategia 
espacial y con esta demo podremos 
jugar con una misión exclusiva que 


no está en la versión final. Ya sabes, 


cuidado con tus decisiones. 


CONTROLES BÁSICOS: 


Ratón: Todoslos controles disponibles. 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
Memoria RAM: 128 MB 

Disco Duro: 100 MB. 

Vídeo: Aceleradora 3D con 32 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.1 (incluidas en el CD) 
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Género: Utilidad DirectX 
Desarrollador: Tommti System 


Textos en inglés | 


Aplicación que nos permite manipu- 
lar los parámetros que DirectX utiliza 
para ejecutar los juegos. Así, es posi- 
ble poner en marcha títulos, en teo- 
ría, incompatibles con el hardware 
gráfico de nuestro ordenador. 

En este número utilizamos la aplica- 
ción para poner en marcha «Spider- 
Man» y saltarnos el requisito necesa- 
rio que nos exige de poseer una 
tarjeta gráfica con tecnología TNL 
(Transformación e Iluminación) im- 


plementada. Pero igual que hemos | 


utilizado 3D-Analyze con «Spider- 
Man», podéis probarlo con otros jue- 
gos para obtener rendimientos ma- 
yores quitando algunas opciones. 
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Juego de Estrategia para PC | Las profundidades del océano es el escenario elegido para desarrollar un original juego que nos permite elegir el 
papel que vamos a desempeñar, ya sea como simples comerciantes o como mercenarios a sueldo de alguna causa. Aquí tienes todas las claves. 


LO QUE HAY QUE SABER 


A A A NN AS ar 


Introducción 


En las profundidades del océano se vive una : 
intensa guerra civil entre dos clanes rivales. : 


El imperio de los Procha dispone de la más 
avanzada tecnología y los submari- 
nos más rápidos, aunque su vida 

está tan centrada en la creación 

de nuevas máquinas que 

no les queda tiempo 

para disfrutarlas. Por 

otro lado, los Bohine 

están más despreocu- | 
pados de los aspectos tecno- 

lógico y son bastante chapuceros a la 
hora de realizar cualquier trabajo. 


dos, es el lugar donde se procesan materia- : 


les como el cobre y otros minerales, Esta di- 
rigida por La Hermandad, una secta religio- 


: sa, terriblemente misteriosa, cuyo único con- 
“tacto con la superficie es para comerciar. 


En este inmenso océano también nos 
encontraremos con piratas a los que 
el conflicto les es indiferente. 
Cada ciudad cuenta con un 
puerto donde atracar, un lugar 
para elegir una misión, cambiar 
el armamento, escoger entre las dife- 
rentes herramientas disponibles, com- 


: probarlos mensajes y las noticias que hayan 
- ocurrido. Comerciar y seguir las evoluciones 
La refinería, lugar neutral para los dos ban- : 


de los precios de los productos del mercado 


es esencial para prosperar con rapidez. l 


El Menú Principal | 


Nuevo juego: em- | 
pezaremos un nue- | 
¡vo juego. 

| Cargarjuego: recu- $ 
| peramos una parti- MM 
| da ya comenzada. 


Controles: en este 
menú se configura y 


| elige el tipo de con- 
¡trol con que vamos 


a ponernos a jugar 
(teclado, joystick o 
pad de control). 


Audio: desde aquí es posible controlar tanto el volumen de la música como los | 
efectos especiales del juego, para subirlos o bajarlos a nuestro gusto. E 


O Panel de orientación: indica el cabeceo de la nave : 


según la dirección que llevemos. 


O) Visor central: esta pantalla tiene varios usos. 


posición de otros submarinos. 


* Cámara Rover: pequeño artefacto teledirigo que se : 


emplea para acceder a aquellos lugares donde no pue- 
de llegar el submarino rápidamente. 


* Cámara inferior: nos muestra todo lo se cuece por : 


debajo de nuestra nave. 


* Cámara trasera: es de gran utilidad, pues hace las : 
veces de espejo retrovisor del submarino, lo que nos : 
permitirá tener controlada la parte de popa. : 


Gráficos: entramos para configurar todas las opciones de vídeo del juego. | 


O Panel de armas: al igual que el de herramientas 


: nos muestra el armamento que estamos utilizando. 
O Panel de herramientas: nos muestra la herra- : 
mienta que tenemos seleccionada en cada momento. : 


O Panel del casco: nos indica la integridad del casco, 
informándonos acerca de los daños sufridos por el 


: submarino en cualquier circunstancia. 
* Radar: sirve para examinar el terreno explorado y la : 


Pantalla de mensajes: podre- 
mos acceder fácilmente a ella 
para enterarnos de las noticias 


: sin necesidad de entrar en un puerto de atraque. 


NN Pantalla operación: este panel 
AN nos va revelando de forma deta- 
A llada toda la información que ne- 
cesitamos para llevar a cabo con 

éxito nuestra misión. 





Las Herramientas 


FLR-1000: al contrario que 
el Attractotron, repele a los 
peces y a los mutantes de 
manera rápida y efectiva. 


Woosh drive: aumenta la 
potencia de la nave hasta 


un porcentaje determinado. 


[Los Materiales 


Gancho: utilizado como 


Suck-o-matic: absorbe tro- 


grúa para arrastrar rocas y zos de minerales y perlas. Un 


todo tipo de desechos des- 
de el fondo marino. 


Cápsula de escape: adheri- 


panel de estado indica 
cuándo lá cápsula está llena. 


Imán: arrastra naves y ob- 


da a un objeto transferirá jetos metálicos sin necesi- 


formas de vida y equipo. 
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Perlas: las recogemos para venderlas en los comercios de 
las ciudades y sacarles así un buen partido. 


Oxígeno: absolutamente 
| necesario para la vida sub- 
marina, pues sin él no sería 
posible sobrevivir. 


Suministros médicos: im- 
prescindible en cualquier 
navío. Contiene desde mate- 
rial quirúrgico hasta tiritas, 


Agua purificada: estricta- 
mente para el consumo hu- 
mano. Agua tratada para la 


- obtención de sal. 


Metano: peligroso gas, al- 
tamente inflamable y tóxi- 
co que se usa para la fabri- 
cación de armamento. 


ANNAN mem 


dad de subirlos a bordo. 


Metal procesado/sin proce- 
sar: el metal sin procesar ha 
de convertirse en la refinería 
en procesado para venderlo. 


Algas marinas: muy resis- 
tentes, se usan para fabricar 
papel, cuerdas y tejidos. Es 
ilegal para la raza Procha. 


Tabaco: planta seca y vene- 


nosa sobre la que pesa una 
estricta prohición en todas 


las ciudades submarinas. 


FLR-1500: lanzarlas en zo- 
nas de escasa visibilidad 
nos proporcionará luz du- 
rante unos segundos. 


Rover: pequeña nave sujeta 
al submarino útil para evi- 


tarle peligros innecesarios. 


Minerales/minerales sin 
procesar: el procedimiento 
a seguir es el mismo que se 
usa para el metal. 


Cerveza Varec: debido al 


elevado contenido en alco- 
hol, su consumo siempre 
debe ser moderado. 


Caucho: hecho con residuos 


de aceite de bacalao. Muy 
apreciado por la Herman- 
dad, se usa como sellador. 


MENTE) sea 


Bigears: sistema de es- 
pionaje para obtener in- 
formación de los objetos 


sin que se enteren. 


Equipo Adicional | 


Reparación de escudos: 
su propio nombre define 
su función. Deja los escu- 
dos como nuevos. 


Fuerza del casco: incre- Radoff: disminuye los 
menta la resistencia alos efectos nocivos de la ra- 


impactos enemigos. 


Cobre: metal de color ma- 
rrón de origen desconoci- 
do. Se puede encontrar en 
muchas zonas. 


Plankton: comida abun- 
dante y ciertamente nutri- 
tiva, es la base principal de 
la alimentación submarina. 


Aceite de bacalao: lubri- 
cante multiuso preferido 
por los industriales y codi- 


ciado por la hermandad 


dioactividad. 


Cobre tratado: material bá- 


sico utilizado principalmen- | 


te en la construcción de 
submarinos. 


Caviar: artículo de lujo en | 


las ciudades submarinas. Su 
consumo no está muy ex- 
tendido por su alto precio. 


Veneno de pez de león: se 


trata de una sustancia ilegal É 


utilizada por los cazadores 


furtivos y mercenarios. 
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E pagamos Llanto? Bueno, las aguás alrededor de la Refineria son conel 
AO E OO SON 
A SA MM MS LAO EA 
A AMS E TATU 
Procha! Despues, dirijase hacia el norte he | afioramiento de madera, La Refineria se 
TN TN 


E OR 
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“1 En primer lugar asumiremos una misión en el mundo Nuestra misión consistirá en recoger un valioso mate- Nos dirigimos hacia el noroeste, exactamente a la es- 
2 de «Sub Culture» para iniciarnos en los secretos de rial de las profundidades llamado Thorium, que nos va ' tación Velcova, perteneciente al Imperio de Procha. Al 
nuestro submarino y el cometido de los prospectores. a proporcionar hasta un 50% más de beneficios. no existir enemistad alguna trabajaremos tranquilamente. 
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¡ En las inmediaciones de la estación encontraremos el  * Recolectamos entonces todos los trozos de Thorium Una vez recogidos nos recordarán el número máximo 
* Thorium, en el interior de un objetivo de color verde. — »* que han quedado esparcidos en el suelo tras el impac- de fragmentos a recolectar y el mínimo necesario para 
Lo destruiremos usando el rayo de nuestro submarino. to por medio de nuestro potente gancho. comerciar, pues el siguiente paso será vender la mercancía. 
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MERCANCIAS $ vencemos | 
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: É Adi A le ada pued ps 
7 Atraca el submarino en la estación de Velcova y selec- ¿fp Tras la venta visualizamos los créditos obtenidos. Es 
| £ ciona entrar en el mercado. En tiempo real iremos importante acumular créditos para defendernos de las rium para, así, poder llevar a buen puerto la misión que 
| viendo a cuánto nos compran los materiales recolectados. naves piratas que ansían hacerse con nuestros logros. nos fue encomendada al principio del juego. 


i MO ii y ¡Salvado el escollo, sólo resta alcanzar la estación y 
Al dirigirnos hacia el norte nos encontraremos con varias minas que debemos evitar para no dañar el casco del E E entregarla mercancía en buen estado.Los dividen- 
submarino. Tras este primer peligro recibiremos el desaforado ataque de un sumergible pirata. dos servirán para reparar los daños del casco protector. 








ó 1] 


4 2 1] 7] 
l La 4D > ' "Y al a" A a" Va | 
o + AAA ADA 


! Me ASIN A 
e ADA DADA IL] 


La persona que piratea nos está defraudando a todos. No sólo por 
la destrucción de muchos puestos de trabajo, sino por la competencia 
desleal contra grandes y pequeñas empresas que generan empleo 
y riqueza, contribuyendo con sus impuestos al bienestar social. 
El pirata actúa en su único y exclusivo beneficio, sin pagar impuestos 
y con el único esfuerzo de apretar un botón. 


La piratería afecta a toda la sociedad, y las primeras víctimas son 
los más débiles. Para la elaboración de un videocassette, DVD o 
CD, se unifica el esfuerzo de miles de personas. Desde el enorme 
equipo técnico que interviene en la realización hasta la amplísima 
Cadena de personas que distribuyen el producto. 18 
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En España la defraudación de los derechos de autor es un 
delito de los artículos 270 y 271 y lleva aparejadas penas 
de multa y hasta de prisión por un período de 4 años, 


inhabilitación y cierre del establecimiento o industria de los 
condenados. 


Las tarjetas descodificadoras de canales de TV representan una 
nueva forma de piratería, y su aspecto es idéntico al de un circuíto 
impreso. Además de atentar contra la ley de Propiedad 
Intelectual, su tenencia y fabricación suponen una estafa 
informática y una defraudación de las telecomunicaciones 
contempladas en los artículos 248 y 255 del Código Penal. 


Federación para la protección de la propiedad intelectual. 


Tel.: 91 522 12 35 - Fax: 91 521 37 42 
E-mail: fantipirateria O hotmail.com 
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Todos los edificios que mostramos en el desarrollo de las distintas razas 
necesitan, en algunos casos, de unos requisitos muy concretos para 
poderlos construir. Así, para que sepáis en todo momento qué queréis 
y cómo conseguirlo, hemos desarrollado un sistema de flechas que in- 
dican, por un lado si un edificio puede evolucionar (flecha rosa) y, por 
otro, qué conjunción de edificaciones son obligatoriamente necesarias 
para construir un tercero (flecha azul).Los que no tienen indicadores de 
ningún tipo pueden ser considerados como edificios básicos. 


Evoluciona a: Max - Necesario para: %l 
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Cada una de las unidades que aparecen con su [A 
nombre, puede ser construida en alguno de los | 
edificos de su raza.El número que aparece, en es- ES 
te caso (E) nos indica el número de la edificación 
Humana donde reclutarle. Es decir, el Cuartel. 


Juego de Estrategia para PC| En las siguientes páginas podréis saber cuál es vuestra raza preferida, tras conocer sus virtudes y defectos. Además, 
os contamos qué edificios debéis construir para conseguir los guerreros más poderosos del universo Warcraft. BESTUIETE AL 


_La Horda Orca: Edificios | 


"7 apa, 1) ú 
CEET qlo | 
p IRALA y ep 


a pocnno principal y lugar dond 


Recluta Incursores, Bestias 
1 Kodo y Wyverns, o investi- 
gar Atrapar, lambores de gue- 


ES 


Edo E quer re- 
£' cluta a Chamanes, Cu- 
randeros Troll y todas sus 


mejoras EN 0 AS 


Muy poderosos en los com- 


l bates cuerpo a cuerpo, sus 
A magias son demoledoras en 


la corta distancia. Tienen un 
déficit a la hora de defender 


se ante ataques de unidades 
aéreas, por lo que es mejor 
3 utilizarlos cerca del enemigo. 







LO QUE HAY QUE SABER 


A las unidades Tauren pode- 
Mos unirle en este edificio la 


¿Nos permite reclutar y quí reclutamos a los *i £MA diferencia de los * Determinan el núme- | 
12 resucitar a los tres héroes + Grunt, Trolls Arrancaca-  * “Humanos, las torres E E ro de efectivos que | 
Orcos (Maestro de las Espa- bezas y Catapultas, además Orcas atacan efectivos aére- podemos mantener. Con los | 
ua? AO eNeuianó de sus olas té cas, os y terrestres sin mejoras. Peones disparan proyectiles. E 


Las Unidades dí de la Horda 


Es un ejército diseñado para el combate cuerpo a cuerpo, donde es efectivo.Hasta tal punto, que todos sus hechiceros | 
están destinados más a la 1recIbeaG ón energética de as unidades propias que dE los de contra el SNerIDO, e 


Ml 
1d 


La Alianza Humana: Edificios | 


, Mahtiene les mismas características que Última apariencia que puede: adoptar el a Edif icio necesario para fabricar unidades p 
el Ayuntamiento salvo que'Su construc- ==" Ayuntamiento, que nos permite acceder “aéreas de cierto poder destructivo ¿Aquí | 
ción facilita el acceso a otro tipo de edificios. a niveles de resistencia ante l05 yYac- | 
Además, aporta mayor resisteficia en caso enemigos mucho mayores. Mantiene todas tualizarlo investigando el ataque llañado 
Jess enemigos. Recluta Eampesinos. las virtudes del Ayuntamiento y melva: Martillos de Tormenta. a 


f 
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lboar ideal para EMS E Au podemos fabreaMAUrOgE En él podemos Flia Sacer- Centro de fbrerción y resu erca del lugar donde los E 
“2 ques para Milicia, Soldados,Ca- “* ros, Equipos de Mortero, Tan- £. Manda pvestaar A >rrección de los Héroes Huma? .* Campesinos buscan madera 
balleros, Fusileros, Equipo de Mor- ques de Vapor y mejoras como las Disipar Magias, Fuego Interior, In- nos que van a dirigir a nuestras” la recolectan más rápido. Investiga | 
teros y Autogiros. En él podemos bombas de Atogiros y Llamarada visibilidad o Polimorfismo para ga- tropas. El caso de Archimago, Rey mejoras de recogida y resistencia | 
actualizar todas sus armaduras.  parael Equipo de Mortero. nar poder de ataque. de la Montaña y Paladín. 7 delos edificios a los ataques. 





*1 fi Son los almacenes de comi- «P * Atematra a la torre vigía «3 “y Útiles para introducir una Nos muestra la porción de +3 ¿4 Instalación donde recluta- E 
“2 da que determinan el nú- | ya que a diferencia de ella, * La pequeña cuña en territorio * =* mapa que custodia y, ade- E “* mos el grueso del ejército. | 
mero de efectivos que podemos sólo puede atacar a unidades te- enemigo, ya que nos revelan todo más, permite atacar a unidades Recluta Soldados, Fusileros y Caba- E 
mantener. Son muy baratos de rrestres. Dispara lento pero con lo que pasa a su alrededor.No ata- enemigas detierra o aire.Es más re- lleros e investiga Defender, Rifles PF 
construir a necesarios en la aldea: más PouE due ninguna otra Torre. ca, po DS con sistente que Torre de Observación. Largos y Animales de Guerra. 


A A a os 
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Héroes de la Alianza ) | Unidades. de la Alianza 





CH Guerrero muy efec- [| Compuesta por Humanos, Elfos y Enanos, los ejércitos de la Alianza son los que más opciones presentan para fabricar estrategias 
ad tivo en los comba- [| de ataque o defensa según las necesidades. Pueden fabricar tropas de tierra y aire ideales para asedios sobre plazas bien de- 
tes cuerpo a cuerpo [| fendidas y hechiceros con poderes mágicos muy potentes para el combate cuerpo a cuerpo. 
'(melé), que puede [| PS a pr - q 
aprender los súper f ul 6 | Les KAEOM h nu 
poderes Rayo de | | MEX Y 3 | E | y: Ma MX; 
Tormenta, Trueno, f.| HEM Cb y TEN y mM. 
Rey dela Montana Porrazo y Avatar. || MA 
¡ Tiene la posibilidad 
| de atacar con sus 
conjuros a enemigos 
| alejados de su posi- 
ción, tanto en tierra 
como en aire. Puede 
aprender Ventisca, 
Aura de Brillantez y 
Teletransporte. Tb | 
Muy defensivo y só- |. 
lo puede atacar a | 
unidades de tierra. [| 
Puede aprender Luz [! 
Sagrada, Escudo Di- |: 
vino, Aura de Devo- |: 
ción y Resurrección | 
de los compañeros | 
de su bando. 


TT 





Warcraft 1 


Reign of Chaos 


Los Elfos Nocturnos: Edificios | 


DAA A A XI. — Ae 
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Edificio principal de los asentamientos donde pode- “y Ti | | Árbol de Vida pero es 
mos crear Wisps. Estos no necesitan volver al Arbol de 3s resi ¿pido silo desarraigamos.Esel + das Edades, recluta Wisps y alcanza los mayores niveles 
lla vigo epale dejar el oro e la madera que recolectan. iento. de resistencia ante el ataque enemigo. 


FL: ds y Druidas de la ap: apor- p y Con dE Quimeras gozamos Sn mayor po- 
ueras, Cazadoras, Ballestas, Hipogri- =* tan energía en combate. Podemos in- “*fos y Druidas de las Garra e investigar 4 der aéreo, por ejemplo, para atacar a la 
etes, Druidas de la Garra y de la zar- vestigar Rejuvenecimiento, Forma de Oso conjuros Druida de la Garra, Forma de Cuer- Horda que se defiende como puede. Podemos 

(Druida) e Invencibilidad. vo de Tormenta y Ciclón. investigar Aliento Corrosivo. 


| y Edificio de corte defensivo que ataca en >) Equivale las Madrigueras OrcasoGran- “E Pa Aquí reclutamos Arqueras, Cazado- : Fábrica de heras: Elfos que van a | 
| 5,5 el momento que algún enemigo se acer- + jas Humanas y nos permite manteneral = “4 ras y Ballestas. Podemos investigar l 7 proporcionar un mayor nivel de ata- 
| ca. Puede hacer frente a las amenazas que ejército creado. Los Pozos lunares rellenan Centinela, Arcos Mejorados, Puntería, ade que a nuestras tropas (Cazador de Demo- 
El se ARIESSNIOR poral aire O o tierra. los niveles de Maná durante la noche. Lunar y Saeta Empaladora. nios, Guardián del Bosque y Sacerdotisa). 


"Unidades de los Elfos |! 
Raza milenaria que se distingue de sus enemigo por una mayor velocidad de sus movimientos en todas sus unidades y en un poder 


de fuego lejano destacable.En cambio, los combates cuerpo a cuerpo no son su fuerte y rehuyen a las Hordas Orcas en cuanto pue- 
den. Algunos edificios Elfos pueden desarraigarse y cambia de posición en el mapa. 


ME Guerrero ideal pa- | 
ra los combates | 
' Cuerpo a cuerpo, | 
| que puede mejo- || Ida PX 

'rarsus nivelescon | | Mi] SS +10 
Quemar Maná,In- | | MN E BA 

' molación, Evasión | 
| y Metamorfosis. | 
| Ataca a distancia | 
| con mucha efecti- 
vidad y aprende 
habilidades como 
Raíces Entrama- 
¡ das, Fuerza de la 
Naturaleza y Aura 
| de Espinos. 


¡Puede atacar a | 
unidades aéreas y | 
terrestres con || 
e Ocultar, Explora- | || 
EA ción, Flechas de | |H 
2% Fuego, Aura de | 
¡Efectividad y Es- | 
A trella Fugaz. 





El Azote de los Muertos Vivientes: Edificios | 
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5 Al Imacén que da de comer ral Azote y Nos ene Er Acólitos que re rel o- Sal espe para convertir a los ' Reclutamos Necrófagos que recogen la 
% gue, según su número, nos va a permitir Ls gerán el oro de las minas encantadaS'g, == Acólitos en Sombras que se vuelven ¡ Ma 2 madera y Demonios de la Cripta con Ca- 
tener un ejército más o menos numeroso.  invocarán los demás edificios. visibles alos ojos Bpemigos. “nibalizar, Furia Necrófaga y Forma de Piedra. 


l Us 


Recluta OS y Banshies así'co- Evolución de la rópolis que resiste y Recluta'a los temibles Wyrms de Hielo, 
mo investiga Furia Impía, LisiarCapara- E mejorlos ataqueséenemigos.Es capazde “+2 así como su mejora de ataque llamado | 
zÓn anti-magia y Posesión, y¿" defenderse por aire otierra. | Aliento paralizante. Unidad poderosa. 





e Analiza Necrófagos, Abomi- *5 í » Fabrica Carros de Despojos a. | Invocación de los Acólitos : 1 “5 Ultimo estadio que puede *i “5 Lugar de reclutamiento y 

2 naciones, Guerreros Esqueléti- “4 y Abominaciones, e investi-  % sobre una mina para obte-  * a alcanzar la Necrópolis que * »*) resurrección de los héroes 

cos, Demonios de la Cripta, Gárgo- ga la actualización de estos últi- ner el oro. No necesita Infestación resiste aún mejor los embates ene- del Azote (Caballero de la Muerte, 
| las y Wyrms de hielo. mos a Nube Enfermiza. para ser invocado. migos. Recluta Acólitos. Señor del Terror y Lich). 


Héroes del Azote í Unidades del Azote 


Unidad de combate Facción desligada de los Muertos Vivientes, el Azote nos permite crear equilibrados ejércitos donde nuestras unidades gozan de 
cuerpo a cuerpo con un amplio poder mágico. A diferencia de otras razas, con menos efectivos que el enemigo podemos vencer en la batalla, gracias 


poderes curativos a poderes de resurrección y captación de los muertos enemigos. Sus edificios se construyen siempre sobre tierra Infestada. 
para sus unidades. 


| y ¡ Puede aprender Espi- 
Y! ral de Muerte, Pacto 
Mortal, Aura Infame y 
Ro Reanimar Muertos. 
Levita y se mueve fl 
con rapidez, sus con- | 
juros son letales por 
tierra y aire.Sus habi- 
lidades son Nova y 
Armadura de Hielo, 
Ritual Oscuro y Muer- 
te y Putrefacción. | 0 
Mezcla el poder del 
combate cuerpo a 
cuerpo con conjuros 
de mediana intensi- 
dad. Conoce Enjam- 
bre Carroñero, Dor- 
mir, Aura Vampírica e 
Infierno terrorífico. 
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Juego de Velocidad para PC| Hacerse un hueco entre la élite de los pilotos de fórmula uno no sólo exige tener unas excelentes cualidades para la 
conducción, sino mucha cabeza para la estrategia y abundantes conocimientos sobre la mecánica y los controles del monoplaza. HESEMEIERA 
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¡Entrenamientos r 
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Selecciona este tipo de carrera y posteriormente el : Combustible: mediante esta opción decidimos a 
circuito de Hockenheim, ya que presenta un traza- : qué nivel queremos llenar el depósito. Debemos te- 


do bastante rápido y sencillo que resulta idóneo : ner en cuenta que cuanto más combustible intro- 
para poner a prueba nuestro monoplaza. : duzcamos más peso lastrará al coche. 


SI aia 


la IS 


Config, setec. es para: Clas. mojado 
Hockenheim 1 Alernania 
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: Configuración del coche: se nos permite modifi- 

: car de una manera más pormenorizada diversos 
Neumáticos: nos permite elegir el tipo de gomas ajustes técnicos y mecánicos con el objetivo de me- 
que vamos a llevar en carrera y algo tan determi- : jorar sustancialmente la potencia y el manejo de 
nante como la presión, factor que afecta funda- : nuestro monoplaza.En los siguientes pasos descu- 
mentalmente al comportamiento del coche. : briremos cómo utilizarlo de manera correcta. 


“El Visor LCD! 


O TIEMPO PARCIAL/MEJOR: muestra el mejor tiempo de vuelta o 
el parcial conseguido hasta ese justo punto del circuito, 

6) COCHE: simplemente nos informa acerca del número que luce 
nuestro monoplaza durante la carrera. En este caso, el 11. 

O) CORREDORES: nos indica el número exacto de coches que hay 
en la pista y que pueden suponer un obstáculo peligroso. 


O N' DE VUELTAS: muestra el número de vueltas que debemos 
completar para terminar la carrera. Perfecto para idear una estra- 
tegia según el desarrollo de la competición. 

6) COCHE: número que luce nuestro monoplaza durante la carrera. 
€) CORREDORES: número exacto de bólidos que hay en pista en 
ese preciso momento en carrera. 





Configuración Personalizada 


Aaa da lana ea 
ANA Melo SIM 


1 Aler. trasero 20 


1  Aler. delant. 20 
¡ JA 
Aerodinámica: clave para la estabilidad del coche 


es la configuración de los alerones. Fijar una posi- 
ción alta en la escala del 1 a 20 nos dará más agarre 


de frenos 
SIA ERRE A a 
42.500:57.500 


Equilibrio frenos: si el pavimento está mojado 
conviene descargar la fuerza de frenado, mayorita- 
riamente, en la parte trasera del coche dentro de 


100 


En los boxes podremos desarrollar, o modificar según circunstan- 
cias, una estrategia determinada que nos permita llevar a buen 


en la curvas, pero menos velocidad en rectas. * 


Ajuste de las marchas: los circuitos con pocas cur- 
vas precisan de marchas más largas para desarro- 
llar más velocidad punta, mientras que en los muy 
Hgo es PIelenblE usar marchas cortas. 


ES 
a 


TA 


ri 
! 


Po € pl » 0 a 
AU ile ie ii 
E iio 
O Marchas 


also dio 


od e Y 
Msi AS 

eg a de de pl E e 

E) 7 ¡7 Jl y E 10 7 i é a! Po k l Fo 


mático (E3)] 


NA , py 
Y pon pe E a? Pen a ds E e De a Ya E pd A E 
Mail pi] [O e Po ado Ñ 6.3) 


ON 


| Sólo nos preocuparemos de acelerar y girar el volante ol- 
vidándonos del cambio de marchas y concentrándonos en 
| el desarrollo táctico de la carrera. Además, se nos indica 
| qué marcha debemos llevar en cada punto del circuito. 


Ra 


Mejor trazado: si tenemos activada esta opción, podre- 


mos ver durante la carrera una línea discontinua sobre el 
pavimento que servirá para guiarnos por el trazado co- 
rrecto a lo Ig de la totalidad del circuito. 


pr a e A O 
ze 


una escala comprendida entre el 50% y el 75%. 


puerto la carrera. Al entrar en boxes nos sustituirán los neumáticos 


automáticamente y se repostará el depósito de combustible, de- 
pendiendo de cuál sea nuestra táctica en carrera. 


ica AA 


Tras la vuelta de entrenamiento, seleccionamos el 
menú de opciones y la opción cargar datos graba- 
dos con el fin de cotejar los resultados de esta últi- 
ma vuelta con otros registrados anteriormente. 


Recolocar coche automático: cada vez que tengamos un 


golpe, y nuestro coche no salga gravemente dañado, au- 
tomáticamente será reubicado sobre el circuito para que 
simplemente tengamos que seguir corriendo... sin más. 


Dirección asistida: nos garantiza una mejor maniobrabili- 
dad durante la carrera, principalmente en aquellos puntos 
del circuito donde se requiera de una rápida variación en la 
dirección del vehículo. Aunque darle la vuelta al volante... 


Ne 
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Indestructible: conducir con esta opción, evidentemente, 
evitará que nuestro monoplaza sufra cualquier tipo de da- 
ños por mucho que nos empeñemos en estrellarlo a 300 
kilómetros por hora contra un muro de hormigón. 


Control de salida: al activar este mecanismo incidimos di- 
rectamente sobre el embrague, controlando la adheren- 
cia de las ruedas para evitar derrapar o perder el control 


del coche.Su uso continuado puede dañar el embrague. 
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Juego de Estrategia para PC| Las primeras misiones de las Campañas Clon se convertirán en un verdadero paseo nano un y extradiiliano campo 
de aprendizaje para futuras empresas de mayor envergadura. Eso, si seguimos estos provechosos consejos al pie de la letra. 
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| LO QUE HAY QUE SABER | A 


OA 
CH 


Uno de los mejores Caballeros Jedi 
ble de luz es, sin duda, el Conde 


Federación y su obsesión por de- 
mostrar que está corrupta han 
despertado el lado oscuro de uno 
de los Caballeros Jedi más respeta- 
dos, y ahora temido, de la Galaxia. 


: Mace Windu es uno de los miem-: 
que existen en la disciplina de sa- : bros del consejo de Caballeros Je-: 
: di. A pesar de sus grandes dotes 
Dooku. La falta de confianza en la : para el combate, su virtud princi-: 
: pal reside en la persuasión y el ca-: 
risma, puesto que mediante estas: 
: dos armas ha conseguido muchas: 
veces evitar hecatombes bélicas a 


lo largo y ancho de la Galaxia. 


En la parte inferior de la pantalla 
contamos con todas las herra- 
mientas necesarias para impartir 
órdenes a nuestras tropas, ade- 
ÑÑ5 más de reci- 

bir informa- 


AUN] 


: Contemporáneo de Mace Windu y 


de Obi-Wan Kenobi, Echuu-Shen: 
: Jon es un poderoso Jedi al que se: 
le asignan las misiones más com-: 
prometidas. Se comenta que su: 
exilio voluntario se debe a una vi-: 
sión del futuro en la que debe ayu-: 
- dar a la princesa Leia y acabar con 
- los malvados planes de los Sith. 


que conO) 


nos sirve para dar órdenes a las 


- tropas.En este apartadoO obte- 


nemos información sobre la uni- 


: dad, o unidades, seleccionada. 


O CITE nos infor- 
maremos sobre el grado de 
nuestra tecnología, mientras 
CTA CEA CIA OR 
podemos ver el nú- 
mero de unidades de carbón, co- 
midaO), cristalesO y oroQ . 
Por otro lado, estas cifras€E) nos 


NC 


: informan sobre cuántas unida- 


des disponemos y las que pode- 
mos albergar si no construimos 
más casas. También tenemos el 


Caballero Jedi aún en activo, a pe- 


sar de su edad, Obi-Wan Kenobi es 


uno de los más poderosos caballe-: 
ros Jedi.No sólo tuvo un papel fun-: 
damental en las terribles guerras: 
Clon, si no que además este joven : 


Jedi fue de los pocos que lograron 


- sobrevivir. Es el maestro y protec- 
tor de Anakin Skywalker. 


mini mapa 6) que nos muestra la 
zona explorada y las unidades vi- 
sibles. Por último, encontramos la 
Barra de opciones: en ella es po- 
=== sible acceder al árbol 
A de tecnologías, el me- 
| nú de opciones, la ven- 
tana diplomática y los 
objetivos que confor- 

man la misión actual. 


Actual miembro de la Confedera- 
ción de Sistemas Independientes, 
la general Sev'Rance Tann es una 
de las mejores en el campo de ba- 
talla. Su capacidad para adiestrar y 
dirigir tropas, unida a sus poderes 
oscuros como Sith, la han llevado 
a ser la mujer de confianza del os- 


- curo Caballero Conde Dooku. 





¡ Las Ordenes de cada Unidad eo E ¡ E ñ UCI TEE EDEN PATO BARES ENE IPS SE 
Y RA A AA TA : | Posición defensivaQ : se | 
va asaltará sólo a las unidades | 

| que entren en su rango deti- | 

| 


ro para poder defenderse. 























FE AgruparO) : las unidades se- 
fo leccionadas se agrupan y arre- 
Y meten contra los enemigos 
que estén en su rango de tiro. 


PatrullarO) : nos da la posibi- 
¿3 lidad de que nuestras tropas 

"Y efectúen rondas entre los dos 
| puntos que determinemos. 












pe Únicamente atacarán cuando 
E ¡ se vean sometidas a una 
ofensiva enemiga previa. 


| Defender6) : pulsando sobre 
WN un edificio ordenaremos al 
MN soldado seleccionado que rea- 


PasivaG) : nuestras unidades | 
' 
lice labores de protección. | 


1 dremos transportar nuestras 
unidades en cualquier vehícu- 


lo que tenga esta capacidad. : la formación de nuestras tropas. * + 


Detener orden dG) : si pulsa- 
mos sobre este icono podre- 
mos detener en el acto cual- 
quier orden en curso. 


Si deseamos introducir una | 
unidad en un edificio ten- | 
 dremos que pulsar en primer | 
lugar sobre esta opción) . | 


Posición agresiva6) : si emiti- 
mos este tipo de órdenes ata- 


¡ Autodestrucción: pinchando | 
sobre la calavera(H) todas las 
unidades seleccionadas se 
lautodestruirán. 





enemigas a la vista. 


AAA A A A AAA A, 










A A A A e A 


e Se ha puesto anues- | 
AAA 


!| Imperio Galáctico 4 [0 DY tra disposición una riedad está el | 


oras cd Lo y | generosa base de gusto, y suele | 
ter 1 E in 7 A EE ps y] .fo | 
| Alianza Rebelde é di AAA) WEE WE datos a la que po- ser edificante | 
a O AP a. a GAME | dremos acceder des- A verlas dos caras | 
MA A A A o 7 , , a TS 7 E 
¡ A NS E io 18 de el menú princi- de la cosas, ten- | 
Es o a A NE IA pal. Este estupendo dremos a nues- | 

SES E ee 7 SO y 1E5R 4 Las p 

ei A y APOYO NOS permitirá tro alcance la | 
0 | OS W=I8 llevara cabo una ex- posibilidad de | 
TT A rupa- |] haustiva investiga- EA jugar ejercien- | 
TT A p 


ción en aras a descu- | 
brir más cosas sobre | 
la historia de los per- |! 
sonajes, edificios y 
todo cuanto aparece 
en el juego. 


do el papel de 
los buenos o de 
e los malos de la | 





samente que dirigir primero a la Confederación. De hecho, hasta que no | 
consigamos acabar esta campaña no podremos acceder a la otra. | 
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El árbol de construcción sir- 
ve, fundamentalmente, para 
saber qué podemos cons- 
truir y qué requisitos son ne- 
cesarios para llevar a cabo 
dicho proceso de fabrica- 
ción. A este árbol de cons- 
trucción se puede acceder 
<=: E con tan sólo pulsar la tecla 
ble ai | 7% defunción(El. 
ACES - SSA ESTAS EE A ESA PP A Si colocamos el puntero del 





O Lanza una al a nuestros aliados, de esta | | 
forma ellos podrán saber dónde estamos. | 
O Cuando este círculo parpadee significará que 
uno o más trabajadores están parados. 

O Con este botón es posible activar o desactivar el | 
terreno del minimapa. | 
O Opciones del minimapa. O Ayudas del mapa. 
O Indicadores de Avances y logros obtenidos. | 
O Visualización de todas las unidades militares | 
del minimapa, tanto propias como enemigas, y | 
ocultando cualquier otra información. 

O Visualización de los recursos económicos gene- 
rados durante la partida por los distintos bandos. 


ARA 


(10 NP! ratón sobre la imagen de la 

pe ME unidad que deseamos ver, 
comprobaremos que, a con- 

o Soldado Montado Av | ¡ A 

(Cost 55 Food, 20 ce crystals) | tinuación, nos aparece Una 

Soldado Orray Av. Más fuerte que el Soldado | ventana de diálogo O) con 


Montado Pes. Unidad de combate cuejpo a cuerpo. 


Eficaz contra Mechs y Armas Pesadas, un soldado [MAA AA A e E toda la información disponi- 
rápido a cortas distancias. Mejoras: velocidad de MX Ne de A a cn 0 pe p 


creación (Fuerte); blindaje, ataque (Centro Bélico); ¿E A si | a ea ble sobre la unidad, además 
velocidad de construcción, ínea de visión, hac me [ars era Mora Er O res o ES 

velocidad (Centro de Tropas); mayor resistencia a A eS A En d e ln d ICarnos tod as la S CO- 
JedVSih (Termio JedYSWy | : 
Hit Pts: 145 Altacic 9 Armor: 4 DuraArmor. 4 Range: — hi Sas que debemos construir 


! para poder crear esa unidad 
O edificio determinado. 
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: Mediante estas opciones6) configuramos | 
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Ma] Como en la va- | 
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celcul aunque para lar a la República Galáctica tengamos forzo- | 
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GALACTIC 
BATTLEGROUNDS 


Campañas Clio 


PUNTOS CLAVE: MISIONES DE LA FEDERACIÓN DE COMERCIO 


Y 

O: 
un 
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Lo primero que deliehios hacér es Nelscciona! todas Acto seguida diñiaimos nuestras tropas had el este, A continuación, arienareñós a nuestras e hopas a que 


las unidades y organizarlas en un único grupo. Para puesto que no muy lejos nos estarán esperando más emprendan camino hacia el noroeste siguiendo el 
ello, presionamos la tecla y, sin soltarla, procedemosa unidades repartidas en dos grupos, uno más alejado del sendero. Al poco de iniciar la marcha nos encontraremos 
pulsar un número cualquiera del uno al nueve. otro, que no dudaremos en añadir a nuestro ejército. con el primer soldado hostil de la República. 





ERAS AGUA NEO 


Más ab norte veremos como soldados de la Confera- Sip proseguimos en dirección norte nos encontraremos Nuestra andadura hada ali norte NS ilerumoida 


ción están combatiendo con unidades de la República. con más soldados de la Conferación en apuros. De cuando el camino gira hacia el este. Se nos avisa en- 
Tendremos que echarles una mano lo más rápidamente nuevo, la rapidez será capital para que se sumen a nuestras tonces de que faltan sólo tres minutos para que el Conde 
posible si queremos que se unan a nuestro ejército. huestes más efectivos que serán de utilidad. Dooku llegue, por lo que aligeramos la marcha. 





Si nos désplazamod un poco más a ad derecha nos to- Cuando el camino apunte nuevamente a norte vere- Algo más al norte nos Sto NeTEmOs con cuatro padbro: 


paremos con el primer rival difícil.Con estos potentes mos cómo unos cuanto vehículos de la Confederación sas máquinas de guerra de la República. Eliminarlas no 
cañones eliminamos a los soldados de asalto, luego acti- son atacados. Si queremos adherirlos a nuestro ejército de- nos será muy complicado si seleccionamos todas las uni- 
vamos la llave que hay detrás para desactivar el escudo. — bemos acabar pronto con los soldados de la República. dades y atacamos por orden de poder de fuego. 


DUOCUVAR a > lo ' ; y : juedyen (ve clau 





7 Más al norte nos encontraremos con una fenome- 7 A pattitde. ese momento, al Conde Ddok comien- 7 E últimos vestigios de resistencia los encontra- 

nal batalla librada entre las fuerzas de la República za su huida. Dado que hemos ido limpiado toda es- remos hacia el este. Será preciso entablar combate 
y la Confederación, en la que tendremos que tomar parte ta zona de tropas republicanas, no encontrará resistencia con ellos y eliminarlos si queremos que el Conde Dooku 
para despejar el camino que conduce al Conde Dooku. alguna en su camino que pueda ponerle en peligro. tenga el camino completamente despejado. 








Construir el Ejército 
Objectives 
MATA IA ERASE a AA 


Construye 20 Mechs Destructores de la Confederación. 


A IAEA 


Nada más comenzar la misión nos ofrecerán un lista- 
do con los objetivos. Sus exigencias nos van a obligar a 
construir 20 Mech de ataque y 20 constructores: 


/1, Eshora de crear varios  trabalideresen nuestro nue- 
E vo centro de mando y ordenarles que recolecten todas 
las materias primas que haya en los alrededores. 


e 
. da e » 
16 TN oy > aa a 210? 
Jon = 
A: | 


my ES ña de comenzar a “a explotar el yacimiento descu- 
bierto de comida, para ello debemos enviar a cuatro 
obreras y levantar un almacén de comida. 


— y En] primer lugar seleccionamos una unidad dE aba 
2 y la mandamos a construir una mina de carbón para 
extraer dicha materia prima del yacimiento 6). 


NA (de PR EN EY 'Ñ 
lira DM 


Hecho esto damos la orden a mE exploradores de se- 
»2 guir avanzando. Al poco encontraremos un gran yaci- 
miento de carbón y, más adelante, otro de comida. 


carbón, asegurándonos así el suministro de estas dos 
materias primas imprescindibles para construir los Mech. 


da de k Estas unidadesilinos prorEden de 
Ñi U de construir una fábrica de androi- E 2 ataques aéreos destruyendo rápida- 


des para crear tropas de querra. 


Aguantamos el asedio de la República 
: a y alcanzamos el número de Mech exi- 
gido. Luego los llevamos a la nave ep iaa! 


RARA EE PARA 


E 


REA RON AO te IES e a AAA 


! Creamos dos grupos, | uno con los 
2 Mech y otro con Sev'Rance Tann y 
los soldados cIspotilbles para protegerlos. 


FAN TRAR 


mente a todas las naves agresoras. 


ESTARAS 


PPD a ap eg 
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) Acto seguido seleccionamos 0da las unidades de 


combate y las enviamos a explorar la zona.A poca dis- 
tancia de nuestra 4 hallamos un centro de mando6). 


Si dirigimos a a Ha ida esta on EEE: 
“Y mos las dos fábricas de Mech que necesitamos para 
cum los objetivos que nos han encomendado. 
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hh Comenzamos a producir Mech elndo nos InliguEn 


que la República ha descubierto nuestro planes, orde- | 


namos a unas cuantas unidades defender la zona 6). 


A ET AO CA E 


ns 


: me vez que hayamos conseguido conducir a todos los Mech hasta la nave princi- | 
de boa habremos cumplido todos los objetivos de la misión. Con esto podremos dar | 
por terminada la segunda misión de la pia se la penetración de Comercio. ¿ 
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Juego de Velocidad para PS2 | La nueva entrega de la famosa saga trae principalmente, nuevos modelos de coches que pertenecen en su mayoría 
a novedades que el mercado pondrá a la venta a lo largo del presente año. Aquí os traemos el listado completo de los modelos. ESTATE 
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¡' INTRODUCCION: «GT Concept 2002» tiene un modo de 
| juego muy simple, que se aparta del que tenía su prede- 
| cesor «Gran Turismo 3» y que se limita a dejarnos correr y, 
| si alcanzamos una de las tres primeras posiciones, obte- 











ATEO MOBILE CEA 
DAIHATSU Copen Anunciado en el Tokyo Motor Show 
DOME ZERO 

HONDA CIVICTYPE-R Anunciado en el Tokyo Motor Show 
HONDA DUALNOTE Anunciado en el Tokyo Motor Show 
HONDA JAZZ 

HONDA INTEGRA Type R 
HONDA INTEGRA Type RLM Prototipo 
HONDA NSX-R Prototype Anunciado en el Tokyo Motor Show 
HONDA NSA-R Prototype LM Prototipo 
HONDA NSX-R Prototype LM Road Car Prototipo 
HONDA LOCTITE MUGEN NSX Aparece en Gran Turismo 
HONDA Mobil 1 NSX Aparece en Gran Turismo 
HONDA HONDA 52000 
HONDA ARTA NSX Aparece en Gran Turismo y Gran Turismo 3 
HONDA RAYBRIG NSX Aparece en Gran Turismo y Gran Turismo 3 
MAZDA MAZDA6 Anunciado en el Tokyo Motor Show 
MAZDA MAZDA6 LM (Dream Car) Prototipo 
MAZDA RX-7 SPIRIT R Type A 
MAZDA RX-7 Type R Bathurst R 
MAZDA RX-8 Anunciado en el Tokyo Motor Show 
MAZDA RX-8 LM (Dream Car) Prototipo 
MITSUBISHI AIRTREKTURBO-R . 
MITSUBISHI CZ3 Tarmac Anunciado en el Tokyo Motor Show 
MITSUBISHI CZ3 Tarmac Rally Car 
MITSUBISHI LANCER Evolution VII Rally Car 
MITSUBISHI LANCER Evolution VII GT-A 
MITSUBISHI LANCER Evolution VI Rally Car Aparece en Gran Turismo 3 A-Spec 


ner un premio. Esa recompensa tiene forma de coche que 
podemos añadir a nuestro garage para, posteriormente, 
conducirlo en alguno de los circuitos disponibles. A con- 
tinuación podéis ver todos los modelos, teniendo en 


cuenta que los resaltados en rojo sólo podremos verlos 
como adversarios, y nunca controlarlos.El listado está or- 
ganizado por marcas. Primero las japonesas, luego las 
americanas y, finalmente, las europeas. Bon apetit! 























Todos los Coches | 





NISSAN 







































































NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
| NISSAN 
NISSAN. 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
NISSAN 
' SUBARU 


| SUBARU 
SUZUKI 


¡| TOYOTA 
TOYOTA 
TOYOTA 
TOYOTA 
TOYOTA 
HIONOTA E 
TOYOTA 


TOYOTA 


¡| HYUNDAI 
HYUNDAI 
' HYUNDAI 

' CADILLAC 
11 Chevrolet 
Chevrolet 
| CHRYSLER 
Dodge 

' FORD 
FORD 
FORD 
ORD 
INFINITI 
INFINITI 
PONTIAC 
Aston Martin 
AUDI 

AUDI 
AUDI 

AUDI 
JAGUAR 


O iS 


LOTUS 
LOTUS 


MINI 
OPEL 
Pagani 
PEUGEOT 
RENAULT 


TVR 

RUF 
Tickford 
VAUXHALL 


VOLKSWAGEN 
| VOLKSWAGEN 


EE M MOTA ES 


SUBARU 


¡TOYOTA TS 


HOYO 


INUNDA CE 


AGUARDAN 


MERCEDES- BENZ. 
MERCEDES-BENZ 


A A 


ME de coche 


550 | 
3502 cos Aero 

-350ZLM(DreamCan) 
GRANTURISMO GT-R V- Spec ] 
-GT-RConcept 
GT-R o LM A 3 Prototipo 


Mn 
mm- R 


PRIMERA 20V 


SKYLINE 300GT 


 SKYLINE GT=R M-Spec 34. 
PENNZOIL ZEXEL GT-R 

-  KANAVIHIROTO GT-R 
CALSONICSKYLINE GT 00 
- PENNZOIL NISMO GT-R GT '99 Aparece en Gran Turismo y Gran Turismo 3 


IMPREZA Rally Car 


IMPREZA WRXSTi Prodrive Style AO AA 
Aparece en 1 Grant Turismo 3 A- Spec 


IMPREZA el Car 


-Garaiya 


GSX-R/4 


pod 


ASC . | 
RSC Raly O Car e Can. 
AEEXUS SCASO E 


WILLVS 


-auCERUMOSUPRA 


Castrol Tom's Supra 


-ESSO Ultraflo Supra 
Castrol Tom 5 SUE 
CUNAS de 


HCD6 


Accent Rally Car 


qe A , A pl LE a h EU o de 4 


Corvette Z06 , 


PEONES 


CROSSFIRE 


Viper GTS/R Protoype 


FOCUS RS 


-GT40 
- GT40 a El 
A A ca 


FX45 


EOS 


solstice 


- Vanquish 


RS4 


-RS6 Limousine 


RS6 Avant 


0 AbtAUudiTTR 


S-TYPER 


XKRR 


ELISEType72. 
ELSE 
SL500 
SL55 AMG 
COOPER-S 


0 Speedster 


Zonda (125 7.3 


-206RallyCar 


Clio Sport 2.0 


Tuscan so o 


00 RUER=-GT UDS 
Falcon XR8 Race ar 

ZO ON 

VOLKSWAGEN 


Golf GTi 


Lupo GTi 


wW12 


Anunciado en el Tokyo Motor Show 
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Y aparecerá ante nu 


A 


estros maravillados ojos 


A a 


«3 En el menú principal del juego seleccionamos el epí- 
A grafe de opciones 


dels 
A 


EU 


Pa 


"» A continuación, escribimos D.PHNMOD 
.” activará al instante. 





9 Nada más introducir el truco, la pantalla de victoria | Py 450 y 


A A A 


Wave Race: Blue Storm | Juego de Velocidad para PC | 
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*» Una vez dentro del menú, presionamos START+(2]+(x] 
£ para que nos aparezca la opción de Password 





A Ahora podremos saber lo que se siente surcando las | 
“E salvajes olas a lomo de un brioso delfín. . 
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Duke Nukem: Manhattan 
Project | Juego de Acción para PC 


Se lo vamos a poner muy fácil al rey de | 
las nenas si le hacemos partícipe del si | 


guiente truco. ALE 





Oo RICOTA COIE IAE 


“1 Lo primero será proceder a abrir la con- 


» Una vez que la tengamos abierta escribi- 
£s remos give all 






a ESA 


Todos las armas, munición y llaves del 
> juego estarán a nuestra disposición O 
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' Para recargar las armas o la vida bastará 
E con repetir de nuevo la operación. l 

Utd Efecto E 
Give jetpack 








Vida extra 






Give nuke 
Give health : o 
Toggleg_p_god | ModoDios 
Camera camera | -Cám am 


Ghotic | Juego de Acción-Rol para PC ¿[| Warcraft lll Reign of Chaos | 


Qué bueno sería poder comprar cuanto se nos antoje en «Gothic», pues eso ya es posible siseguimos | || Juego de Estrategia para PC 
los siguientes consejos. EXTIEREAAUE | Nuestro juego de portada posee unos 
E ! | trucos realmente interesantes. 


¡Echales un vistazo! HET AZTRE 





ENEE 
a fuegos 


Fhidamos una partida y en cualquier momento del 2 "Nos aparecerá entonces la ventana de estadísticas del “1 Para abrir la barra de mensaje en cual- 
juego presionamos las teclas (s] o (8]. : personaje. A continuación, escribimos marin. A = quier momento de la batalla debemos 
presionar la tecla Intro 








| | y A | » Una vez abierta escribiremos greedisgo- 
a O | el | £ od.Q para sanear nuestras arcas con la 

Rápidamente conseguiremos la nada despreciable co- EA, | bonita cifra de 500 unidades de oro. 

) fra de mil piezas de Ore. NS : 





5 El texto que aparece en la esquina infe- 
“rior izquierda nos confirmará que el tru- 
co ha funcionado satisfactoriamente 


1 El primer paso será pulsar START en la pantalla princi- =p Aparecerá el menú principal. Entonces, buscamos la 
¡ pal del juego. de “« Opción de coches secretos y la seleccionamos 


| Los derrochones podrán aumentar la 


: cantidad de oro a recibir escribiendo la 
4 o ¡fra d dal A di d 
e ; q cifra deseada después de greedisgoo 
AT y A 


EA 


AUTO Mid 


Iseedeadpeople Vertodo el mapa 
Whosyourdaddy Unidadesinvencibles 


| || Allyourbasearebelongtous | Victoriainstantánea 
y Primero tecleamos la contraseña: 29801. A continua- ¿5 Todos los circuitos y coches incluidos en el juego esta- | | mE 
=> ción presionamos START. E rán a nuestra entera disposición. E Thereisnospoon Maná ilimitado 
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Es la diversidad lo que 
distingue a los juegos de 
otras formas de ocio, pero 
el interés decrece pronto si 
no nos sentimos parte de 
la acción. Una solución 
pueden ser los periféricos 
de PC y consola que hemos 
llevado a los distintos Test. 


xisten varios géneros y 
dentro de ellos diversas 
variantes y multitud de 
criterios que podríamos emple- 
ar para clasificar los juegos; más 
o menos como si se tratase de 
los miembos de una especie tan 
diversificada como la raza hu- 
mana a la que van dirigidos. Es- 
te hecho se da prácticamente 
en todas las plataformas, PC o 
consolas, a pesar de las peculia- 
ridades que se imponen en ca- 
da una de las máquinas. 

Aun así, el interfaz físico que 
utilizamos para comunicarnos 
con los juegos es casi siempre el 
considerado por el fabricante 
como el más genérico: el pad de 
control en el caso de la consola, 
o el teclado combinado con el 
ratón en el caso del PC. . 





UNO PARA TODOS 

Desde un punto de vista prácti- 
co supone una ventaja el hecho 
de que podamos arreglárnoslas 
con el pad o con el ratón para 
disfrutar de casi cualquier título 
sin necesidad de adquirir un 
periférico específico para cada 
tipo de juego. No obstante, difi- 
cilmente conseguimos siempre 
la sensación de encontrarnos 
inmersos en la acción. Al con- 


_trario,en no pocas ocasiones ju- 


gar acaba pareciéndonos lo 
mismo, precisamente por el he- 
cho de utilizar siempre un único 
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periférico. En todo caso un joys- 
tick, o un volante, pueden am- 
pliar un poco las alternativas, 
aunque en el mercado existen 
otras posibilidades. Productos 
destinados a potenciar la diver- 
sión y facilitar el control en los 
mejores juegos de cada género. 


LOS ELEGIDOS | 

En COMPUTER HOY JUEGOS he- 
mos seleccionado algunos de 
los periféricos más interesantes 
para someterlos a examen: un 
TacticalBoard para juegos de 
estrategia y acción en PC; y 


RICOS PARA 





MEANS 


compatibles con las consolas 
PlayStation y PlayStation 2 te- 
nemos”Freestyler Board, para 
juegos de skate y snowboar- 
ding, FightingArenapara juegos 
de lucha y Freestyler para de- 
sarrollos sobre dos ruedas: des- 
de carreras de motos hasta bi- 
cis BMX. Todos los productos 
son de la firma Thrustmaster. 


TEST ESPECÍFICOS 

Los cuatro periféricos seleccio- 
nados para el Test son muy dis- 
tintos, sobre todo por los juegos 
a los que van dirigidos y por sus 


e ao EU OS LO 





características de manejo. Por 
tanto, aunque es posible esta- 
blecer criterios comunes para 
evaluarlos, hemos optado por 
realizar cuatro Test diferencia- 
dos. Así, es posible precisar sus 
cualidades e inconvenientes al 
probarlos con el tipo de juegos y 
en las condiciones para los que 
realmente fueron diseñados. 
Los resultados ponen de ma- 
nifiesto que los productos com- 
binan ingenio y calidad. Si algu- 
no se adapta a uno de nuestros 
géneros favoritos, puede mere- 
cer mucho la pena adquirirlo. 









La simulación, y en particular la variante rela- 
tiva a los simuladores de vuelo o combate aé- 
reo, es un género que no atrae la atención de 
las mayorías. Sin embargo, sus adeptos están 
probablemente entre los más entusiastas. 
Los periféricos destinados a este género son 
tradicionalmente los joystick, aunque esta re- 
ferencia puede resultar un tanto superficial. 
Teniendo en cuenta el verdadero fervor que 
sienten los apasionados de la simulación, di- 


versos fabricantes han desarrollado cuidadas 


réplicas de las palancas de mando y gases, y 
de los pedales auténticos que podemos en- 
contrar en un cazabombardero. 

El último y, probablemente, mejor conjunto 
de palanca de mando y gases en hacer su 

















aparición es el HOTAS Cougar, también del fa- 
bricante Thrustmaster. Se trata de una 
réplica de los controles de un caza Á 
F-16 de construcción metálica, 28 4 
botones y varias minipalancas W 
(Hat), todo programable mediante 
un software para la elección y confi- 
guración de perfiles (incluso per- 
mite establecer la resistencia de la 
palanca de mando).Eso sí, su pre- 
cio de 424,56€ (70.640 Ptas.) es 
sólo apto para los más aficionados y... 
derrochadores. 


Más información: Thrustmaster, 


HOTAS Cougar permite al piloto mantener | 
Tel.93 590 69 60 | 


las mandos sobre las palancas de control. 
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Izquiérda 





El cometido de TacticalBoard es facilitarnos la labor cuando 
buscar una tecla concreta se convierte en un infierno. 


o importa en que juego 
N estemos inmersos: ac- 

tuar con presteza es, a 
menudo, la diferencia entre ga- 
nar o perder, y nuestro arma es 
el tradicional teclado del PC 
acompañado del ratón. El con- 
junto cumple normalmente su 
cometido, pero a veces se echa 
de menos un periférico específi- 
camente pensado para esta fun- 
ción. El Test de COMPUTER HOY 
JUEGOS revela si el TacticalBoard 
es la herramienta idónea para 
controlar nuestro alter ego, 


ACCIÓN O ESTRATEGIA 
TacticalBoard dispone de un to- 
tal de*50 botones, lo que nos 
evitará acudir a las típicas com- 
binaciones de teclas y atajos del 
teclado tan comunes en los jue- 
gos de estrategia. En el caso de 
los títulos de acción resulta bá- 
sico tener un control total de 
nuestro personaje, así como un 
rápido acceso al arsenal, co- 
mandos de acción y órdenes. 


FÁCIL ACCESO 

Este teclado se divide en distin- 
tas zonas. Dos filas superiores de 
22 botones forman el área de 
Órdenes destinada a funciones 
avanzadas.El área Acción cuenta 
con 13, los de uso más frecuen- 
te. Finalmente, tenemos 7 boto- 
nes más en el área Pulgar. La 
mano descansa sobre una almo- 
hadilla que relaja la tensión en 
la muñeca, permitiéndonos ac- 
ceder cómoda y rápidamente a 
cualquier función. 


PERFILES Y COMUNICACIÓN 

Con 28 perfiles predetermina- 
dos para todo tipo de juegos de 
acción y estrategia, TacticalBo- 
ard nos garantiza que no será 
necesario reasignar una y otra 
vez cada función de los 50 bo- 
tones del dispositivo. Podremos 
seleccionar el perfil idóneo con 
el programa Thrustmapper que 
acompaña al periférico. 

Para juegos multiusuario, dis- 
pone del Chatterbox, lo que 
permite la comunicación por 
comandos. Combinado con el 
software TeamSound y Game 
Commander 2, incluidos con el 
TacticalBoard, Chatterbox per- 
mite comunicarnos con otros 
jugadores o transmitir órdenes 
a nuestras unidades. Si además 
disponemos de auriculares con 
micrófono, headset, podremos 
comunicarnos por voz. 


PARA MUCHO TIEMPO 

TacticalBoard ha superado las 
pruebas de calidad demostran- 
do un acabado muy sólido. Por 
tanto, los aficionados a los jue- 
gos de acción y estrategia ten- 
drán la oportunidad de optimi- 
zar el resultado de las partidas 
con este producto. El control se 


- facilita enormemente, permi- 


tiéndole al estratega ejecutar 
más operaciones, y más com- 
plejas, en menos tiempo, aparte 
de reducir significativamente la 
fatiga. En definitiva se trata de 
un magnífico producto, muy 
bien concebido que merece por 
nuestra parte un... ¡chapeau! 





Resultados del Test en Detalle | 
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TACTICALBOARD/T THRUSTMASTER 
PC 

¡SERVICIO , 
'Duracióndelagarantía (datodelfabricante) 2222222221 3% 




























e ea paa” RN 
: Ayuda en internet (idioma, comprobado) 
¡Teléfono de información (comprobado) 
'Faxde información (comprobado) 
¡INSTALACIÓN 

¿Instalación deloscontroladores (driver.comprobado)_.2 02000 








Idiomadelasinstrucciones (comprobado) — Mia 
Compatiblecon af feBleshit ME E eto lO 
Compatile nr 
baca o 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 

Manual impreso (extensión, comprensibilidad, comprobado) 
¡FUNCIONAMIENTO 

: Comodidad en el manejo (comprobado). 
"Accesibilidad a todos los elementos de control (comprobado) 
Posición de la mano según el diseño del mando (antropometría,comprobado) 
' Función derepetición automática (auto-fire,comprobado) 

Perfiles predeterminados para ¡juegos (comprobado) 
¡ELEMENTOS DE CONTROL 
¡Teclado (número de botones y teclas de control, comprobado) 
































Muchos (50) 








| 
'Mini-palanca analógica P48/76 adicional (comprobado) e Noinduido O 
¡Regulador de aceleración / empuje. Pág; 76 (comprobado) o Noincluido 1.0 
' Mando auxiliar Noinduido. | 0. 
¡CALIDAD 







'Testderesistencia a caídas (robustez, comprobado) A O 
e resistencia aluso continuado durabilidad comprobado) o e 









est ¡pl 
'estderesistencia a fluidos (comprobado) 
¡OTROS 
: Longitud del cable (medido) 
¡Estabilidad del cable (comprobado) A 
Po (medido) is 
' Conexión al PC (tipo de conexión comprobado) 
¡Elementos incluidos con el producto 





Media(2/0 metro) ____.16|H 
ablefexible) 10 Pp 
Programa Thrustmapper Teamsound, : 


' Game Commander? 
Ñ Windows 95,98,ME,XP 





Compatibilidad delos controladores indicada con los sistemas operativos. 
¡NOTA MEDIA 
¡CORRECCION/POSITIVA 
¡CORRECCION/NEGATIVA 
AMAULE 


PRECIO/CALIDAD 


¡Precio aproximado/recomendado 
fs de la nota nota precio/calidad. 





Notable «8,13 E 
Mae ! 







89,9 € 


89,9/8,13=11,05= = Notable 


( 14.958 Ptas. ) 
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Thrustmaster TacticalBoard + 
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89,9 € (14.958 Ptas) | | 


Ml Buena configuración de controles E 
para el control de juegos . 
MM Fácil acceso atodos los botones y | 
elementos de control | 
Mí Uso muy cómodo 


ferible disponer de unos auriculares con mi- 
crófono. Chatterbox permite cuatro grupos 
de comunicación; podemos hacerlo indivi- 
dualmente con un miembro de cada equipo 
(teclas del1 al 4), pero si pulsamos sobre la tecla All, cuanto di- 
gamos será escuchado por todos los jugadores con los que he- 
mos establecido comunicación. Ojo con lo que decimos... 


a El Ningún defecto reseñable. 
Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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Una acusada pendiente se precipita ladera abajo desde la 
- pantalla de PlayStation. ¿Qué utilizar para el descenso? 


cer las veces de tabla de 

snow o de skate para jue- 
gos de PlayStation, dando forma 
a una propuesta que implica dis- 
frutar de una forma mucho más 
inmersiva la práctica de estas ac- 
tividades. COMPUTER HOY JUE- 
GOS ha evaluado en diversas 
pruebas el acabado y funciona- 
miento del producto. 


E reestyler Board puede ha- 


¿SKATE O SNOW? 

Con 85 centímetros de longitud 
y 23 de ancho, FreeStyler Board 
tiene un tamaño que está a me- 
dio camino entre un monopatín 
y una tabla de snowboard. Nu- 
merosos son los títulos inspira- 
dos en la práctica del skate o del 
snowboarding, así como otras 
disciplinas de espíritu similar 
agrupadas bajo la denomina- 
ción de deportes extremos. Así 
pues, Thrustmaster ha desarro- 
llado un periférico con el objeti- 
vo de transmitir, en la medida de 
lo posible, estas sensaciones sin 
que su empleo limite las posibi- 
lidades de juego ni resulte de- 
masiado aparatoso. 


CUESTIÓN DE PRÁCTICA 

Después de algunos minutos de 
juego, la ejecución de maniobras 
sobre la tabla se realizará de for- 
ma natural e intuitiva. A partir de 
este momento nos costará ho- 
rrores volver al clásico mando de 
PlayStation 2 para jugar a este ti- 
po de juegos. Su modo de fun- 
cionamiento es sencillo: tene- 
mos que trasladar el peso del 


cuerpo sobre la dirección correc- 
ta ejerciendo más presión, mien- 
tras nos ayudamos de un peque- 
ño mando para la mano con el 
que podemos realizar saltos con 
acrobacias más complejas. 


RESISTENCIA Y FIABILIDAD 


- Hemos empleado un ingenio 


mecánico destinado a hacerla 
bascular de izquierda a derecha 
hasta 120.000 veces para eva- 
luar su resistencia. El resultado 
ha sido muy positivo pues la ta- 
bla no resultó afectada y siguió 
funcionando como al estrenarla. 
No obstante, Thrustmaster reco- 
mienda a los jugadores que ex- 
cedan los 120 kg. que se absten- 
gan de utilizarla. En cuanto a su 
robustez, la prueba de resisten- 
cia a caída (desde 80 cm. de al- 
tura) fue superada sin la más mí- 
nima falta. Tampoco resultó 
afectada por las pruebas de re- 
sistencia a líquidos y suciedad 
demostrando que soporta bien 
esos incidentes habituales. 
Concluyendo, FreeStylerboard es 
un producto magnífico a un pre- 
cio justo, y una oportunidad úni- 
ca de recuperar el tiempo perdi- 
do para quienes la última vez 
que se subieron a un monopatín, 
o a una tabla de snow, es ya un 
lejano y polvoriento recuerdo. Y 
también para los especialistas 
skaters que no tendrán que salir 
fuera de casa, ni jugarse las rodi- 
llas, para disfrutar de una mane- 
ra bastante fiel y cercana a la re- 
alidad de la auténtica práctica 
de estas disciplinas deportivas. 
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FREESTYLER BOARD/ THRUSTMASTER 
SONY PLAYSTATION Y PLAYSTATION 2 
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Manual impreso (extensión, comprensibilidad, comprobado) 


FUNCIONAMIENTO | 
Comodidadenelmanejo (comprobado)... 7% 
loselementosde cont | 


Función Pe automática oa a a da 







a A la 


Perfiles predeterminados para juegos (comprobado) 


ELEMENTOS DE CONTROL 10,6% 





ná a 











Normal (1,90 metros) 
'Normal (el cable hi 















ipo de conexión, comprobado) * 
Elementos induidos con el producto 









Ningúnaccesorio adicional ni programa | 


Compatibilidad de los controladores indicada con los sistemas operativos: 
NOTA MEDIA 

CORRECCIÓN/POSITIVA 

CORRECCIÓN/NEGATIVA - 







EMS 
PRECIO/CALIDAD 


¡Cálculo de la nota precio/calidad | 
A a 






















79/8,50=9,29=Notable 
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ML Instalación sencilla 
Ml Bien adaptado para 
su uso y control 
Ml Fácil acceso a todos los botones 
ll Efecto de vibración enel mando 
por cable 





Freestyler Board se complementa con un 
controlador manual que contiene los boto- 
¿| nesde función básica de los pad de PlaySta- 
li | tion. Este mando adicional, conectado a la 
El consola mediante un cable, es necesario pa- 
ra moverse por los menús del juego y selec- 
cionar opciones. También sirve para ejecu- 
tar algunas maniobras especiales y combos que simplemente 
con la tabla sería imposible llevar a cabo. Muy útil. 


O ll Ningún defecto reseñable 





Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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E : 


Si entras en el “ring” 


podrás exhibir tus dotes marciales o 
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verte forzado a arrojar la toalla. El reto, , 
cuando y como quieras, sobre FightingArena. 


a evolución de la electró- 
L nica hace cada vez más di- 

fusa la línea divisoria entre 
el concepto de videojuego tradi- 
cional y una interaccion más cer- 
cana a la realidad. FightingArena 
es un claro ejemplo de esta bús- 
queda de realismo, coherente 
además con el afán de verosimi- 
litud del género hacia el que es- 
tá orientado, el de la lucha. COM- 
PUTER HOY JUEGOS ha realizado 
un Test para evaluar si Thrust- 
master lo ha conseguido. 


EN EL RING 

La superficie de FightingArena 
es de 1 m? y dispone de pulsado- 
res sensibles a la presión, a cada 
lado los del cursor de movimien- 
tos y en las esquinas las funcio- 
nes L1,L2,R1 y R2 del pad de 
PlayStation. Las dos barras fron- 
tales están equipadas con foto 
sensores para detectar el movi- 
miento y pueden adaptarse para 
jugadores de casi todas las altu- 
ras. El ajuste es necesario para 
que los movimientos queden 
dentro del rango de los sensores 
y dejarlo todo listo será cuestión 
de pocos minutos. 


¿PARA ASPIRANTES 0 CAMPEONES? 
Por experimentado que sea el 
jugador con FightingArena, se 
requiere de un proceso de 
aprendizaje y adaptación hasta 
que nos resulte fácil controlar a 
nuestro personaje en el juego y 
consigamos que los sensores 
interpreten correctamente el 
golpe que pretendemos dar. 


Lanzar una patada, seguida de 
un puñetazo tal y como este in- 
genio demanda para ejecutar un 
combo, no nos será nada fácil. 
Además, probándolo queda 
patente que los más ágiles (y fle- 
xibles) gozan de gran ventaja en 
FightingArena, aunque lo más 
complicado es acceder con sufi- 
ciente rapidez a los pulsadores 
situados en la propia alfrombra. 
Si bien no siempre resulta sufi- 
cientemente eficaz en cuanto al 
control y velocidad necesarios 


- en un juego de lucha podremos 


sacarle mucho partido. 


CASIINVICTO 

En la pruebas de calidad el pro- 
ducto fue sometido a un buen 
tute; en la de resistencia sopor- 
tó 120.000 pisotones a cada uno 
de los pulsadores de la alfombra 
sin problema, mientras que tam- 
poco los líquidos y la suciedad 
afectaron a su funcionamiento. 
Sin embargo, en la prueba de ca- 
ída apreciamos la posibilidad de 
que un fuerte impacto despren- 
da la cubierta de algún sensor. 


VICTORIA POR PUNTOS 
FightingArena presenta algunos 
inconvenientes en el manejo. El 


- fabricante debería desmarcarse 


de las directrices de funciona- 
miento de un pad de control clá- 
sico de Playstation para logar 
una interacción más realista. 
Aún así, el producto es realmen- 
te divertido y, además de poner- 
nos en forma, es una buena for- 
ma de descargar adrenalina. 


Precio aproximado/recomendado 

















































Resultados del Test en Detalle + 







FIGHTINGARENA /THRUSTMASTER | 
SONY PLAYSTATION Y PLAYSTATION 2 PORCENTAJE! | 
SERVICIO | 


Duración de lagarantia(daodelfabrcate) |. [Meda(2años TM 
Tipo de garantía (dato del fabricante) | 1% | Sustituciónporeldistrbuidor [8 || 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) Ls 91754. 7063 MAI 


Ayuda en internet (idioma, comprobado) Inglés (europe. thrustmaster.com) 
Teléfono de información (comprobado) 935906960 
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Fax de información (comprobado) 935906214 ¡EA 
INSTALACIÓN A e a Y 
Noestecesario O 
Noes a a e 0d y 
Programa de desinstal Noes necesario... 





Idioma na delasi instrucciones (comprobado) 
Compatible con 1«Tekken 3» 


Compatible « con «Street Fighter! Collection» 
Compatible con «X-Men:Mutant Academy2» 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Manual impreso (extensión, comprensibilidad, comprobado) 
FUNCIONAMIENTO JJ 22% 


'Noesnecesario. 0 






















Comodidaden el manejo (comprobado) E ¡| AE 
Accesibilidad a todos los elementos de control (comprobado) 7% | |Condíficultad o uo Lido Y 
Control y posición delamano según vel diseño del periférico (antropometría, comprobado) 4% Suficientemente cómoda E . 










TN 


Función de repetición automática (auto-fire, comprobado) 


A A ns > AN A 


S 





Perfiles predeterminados para juegos (comprobado). Ninguno m0 Y 
[ELEMENTOS DECONTROL —______—_ [16% || _. 4348 
Teclado (número de botones y teclas de control, comprobado) ; Muchos (13) 110 1M3 
Mini-palanca analógica Pá9:76 adicional (comprobado) INoinduido E : 
eguladorde acleraciónjempuj HE 76 an NS A INoinduido” A 
Mando auxiliar (dE ¡Noinduido a o e O e 


Testde resistencia a caídas (robustez, comprobado) 
¡Testde sistenci 1Luso continuado (durabilidad) comprobado) an ON 


Test deresistencia ala suciedad (comprobado) 
'Testde resistencia a fluidos (comprobado) 


o O 



















| Pompa (2,4metros) 


| AG LE, 


Longitud del cable (medido) 


Estabilidad delcable (comprobado) | 6d] dd y aja 








¡Conexiónalaconsolade juego (tipo de conexión,comprobado) 1 
Elementos incluidos con el producto. | 


| 


ea AE 


€ a pi pS 
Ningún accesorio adicional ni programa - a 






Compatibilidad de los controladores indicada con los sistemas operativos: |. 


NOTA MEDIA 100% 
CORRECCIÓN/POSITIVA A 
CORRECCIÓN/NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 
(16.472 Ptas.) 


99 / 8,13 = 10,94 = Notable 


E Instalación sencilla 
Ml En conjunto el manejo es 
aceptable 





En FightingArena debemos 
poseer una buena coordina- 
ción de movimientos y cierta 
agilidad. Obviamente, el jue- 
go debe ser adecuado a su 
uso, resultando los de lucha y 
baile los más apropiados. El 
producto está equipado con 
pulsadores en la base, senso- 
res y emisores de un haz de 
luz especial para interpretar 
nuestros movimientos. Al in- 
terrumpir el haz activamos 
una función determinada. 


MA Difícil acceso a los elementos 
de control 

Ml Leves daños en la prueba de 
resistencia a caídas que no 
afectan al funcionamiento 


Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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HARDWARE 













TEST: PERIFÉRICOS DE PC Y CONSOLA 


¡E 100 


Freestyler Bike es exclusivo para juegos sobre dos 


ruedas, y para realizar tumbadas sin jugarnos el tipo. 


ay que echarle mucha 
ul imaginación para creer- 

nos que estamos a lomos 
de una moto rozando el asfalto 
con la rodilla en una curva cerra- 
da si no sentimos la vibración 
del manillar. Quizá ahora tene- 
mos la oportunidad de acercar- 
nos a esa verdadera experiencia 
con Freestyler Bike, aunque ha- 
brá quien además necesite po- 
nerse un casco y un ventilador 
enfrente. En COMPUTER HOY 
JUEGOS nos hemos ocupado só- 
lo del manillar realizando un Test 
en el que comprobaremos si 
merece la pena invertir en este 
periférico para disfrutar de una 
sensación cercana a la realidad. 





COMO UNA MOTO 

A lo largo de hora y media de 
juega, ni nos hemos acordado 
de apartar las manos del mani- 
llar. El mando está equipado con 
dos posiciones de conducción, 
pudiendo instalarse sobre una 
mesa o una silla, y además de los 
botones de acción necesarios, el 
freno, mando de gases, embra- 
gue analógicos y el envolvente 
efecto de vibración mejora en 
general la sensación al tacto. 


REALISMO EN TODAS 

LAS MODALIDADES 

Los juegos con los que se han 
puesto a prueba las cualidades 
de Frestyler Bike son «XG3: Ex- 
treme-G Racing», «Super Cross» 
y «Dave Mirra Freestyle BMX 2», 
que cubren el amplio abanico de 
carreras en trazados de asfalto, 


en pistas de cross o desafíos so- 
bre una bici BMX. Estos tres títu- 
los se encuentran en el ámbito 
de juegos específico para el que 
ha sido diseñado este atractivo 
periférico y, por lo experimenta- 
do, parece que con mucho acier- 
to. Después de utilizar el Fresty- 
ler Bike es difícil volver al pad de 
control y no echar de menos la 
emocionante sensación que 
transmite. El dispositivo emula 
con eficacia cualquier leve gesto 
sobre el manillar para transfor- 
marlo en una respuesta en la 
moto o bici del juego. Además, 
su manejo es muy cómodo. 


MUY FIABLE 
Antes de fiarnos definitivamente 
de las cualidades de Freestyler 
Bike, está pendiente la cuestión 
de la calidad, por lo que el peri- 
férico ha de someterse a diver- 
sas pruebas que evaluen su fun- 
cionamiento e integridad. Tras el 
Test, observamos que no surgió 
ningún problema. El periférico 
superó la prueba de caída desde 
80 centímetros, la de resistencia 
al uso continuado, en la que el 
manillar giró hasta 120.000 ve- 
ces a ambos lados, y su grado de 
resistencia a suciedad y líquidos. 
El buen funcionamiento, posi- 
bilidades de manejo y robusta 
construcción otorgan al periféri- 
co de Thrustmaster una muy 
buena puntuación en el cómpu- 
to global de las pruebas del Test. 
No hay mucho que reprocharle 
al Freestyler Board, ni tan siquie- 
ra el precio. Buen trabajo. 


Resultados del Test en Detalle 


| 

Tipo de garantía (dato del fabricante) | AE Sustitución porel Asian E E 
p | Inglés (europe.thrustmaster.com) | 2 || 

e ei a pp O 590Go6O A Pc 

Fax de información (comprobado) o OS e 3 

Instalación de loscontroladores (driver, comprobado) 2% ¡No esnecesario | ip 

Indicspadonecsañoencodur(egacoopatomedido) [05% Noeecao O 

Indica espacio disponible en disco (comprobado) 10,5% | Noesnecesario DS O 

Programa de desinstalación (datosrestantes después de desinstalar, medido) - ARIAS ¡Noesnecesario A a 

| Idioma delas instrucciones (comprobado) 10 | Noesnecesaro AO 
| | 

| 

| 


¡Accesibilidad atodos los elementos de control (comprobado): A a AO o 
¡Control y posición de la mano segúnel diseño del periférico (antropometría, comprobado) Le ¡Cómodo a a a 









: 
Perfiles predeterminados para juegos (comprobado) Preu e 07 
¡ELEMENTOS DE CONTROL IB 
Teclado (número de botones y teclas de control, comprobado) odos MD  ¡10.| 
Mini-palanca analógica Pági76 a dicional (comprobado) | 'Induida ES 
| Regulador de aceleración/empuje R49:76 (comprobado) [Incluido sonic A UA Y 
Mando auxiliar L 'Noincluido (0o./_ 


















Duración de la garantía (dato del fabricante) | "Media (2años) 
















| 1935906214 














Compatible con«XG3:Extreme-G adi» 


Compatible con«Super Cross» 





reo 





Manual impreso (extensión, comprensibilidad, comprobado) 


FUNCIONAMIENTO 


Comodidad en el manejo (comprobado) 


TEscueto 











¡ Función derepetici n automática (auto-fire, comprobado)... 2% SÍ 




























Sprado | 


























"Longitud decable (medido) A Pana cesa e 
Estabilidad del cable (comprobado) A Pa IN o ¡Estable (cable flexible) A 
Peso (medido) 1191 Kilogramos Ñ 


A Ss 
'Conectora puerto de periféricos de PlayStation] 


Conexión ala consola de juego (tipo de conexión, comprobado)... | 
| ¡Ningún accesorio adicional ni programa 


¡ Elementos incluidos con el producto 









¡ i ido 
| A: 3l> 






Compatibilidad de los controladores indicada con los sistemas operativos: |. Wo esnecesario 


NOTA MEDIA 
CORRECCIÓN/POSITIVA 
CORRECCIÓN/NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST O 
PRECIO/CALIDAD 


Precio ) aproximado/recomendado o 1898 3D $0: (1 14.808 Ptas. .) | 
alo de la nota precio/calidad 


Efecto de vibración 




















1899/8,13=11,05= Notable | : 
A 











TAS 
ele 


l gos (14.808Ptas) | | 


Ml Buena configuración de 
controles para el control de 
juegos 

MA Fácil acceso a todos los a 
y elementos de control 

Ml Uso muy cómodo 

MA Efecto de vibración 








En la base del manillar del Thrustmaster 
Freestyler Bike encontramos un soporte 
que puede adaptarse para utilizar el peri- 
férico en dos posiciones: fijado a una mesa 
de escritorio o sobre una silla. En este último 
caso, nuestro cuerpo adopta una postura a 
horcajadas más parecida a la que tenemos sobre una moto; 
además, nuestro propio peso hace que el periférico quede 
bien fijado. La base tiene forma de depósito de combustible. 


q ll Ningún defecto reseñable 


Thrustmaster, Tel. 93 590 69 60 
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“NOTA: El Símbolo que no puntúa. 
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Llegamos a casa cón la emoción de haber adquirido uno 
de los mejores juegos de la temporada, basado además 
en la película más taquillera de los últimos tiempos, pero 
al ejecutar el programa sobreviene la catástrofe... 


a ventana reza algo pare- 
A cido alo siguiente: “You 
fa must have a TNL capable 
3D card to play this game.” es 
decir, “Necesitas una tarjeta 3D 
con soporte TNL para jugar a es- 
te juego.” ¡Vaya chasco! 

Las tres siglas misteriosas, TNL, 
responden a las palabras Trans- 
form aNd Lightning (Transfor- 
mación e Iluminación), y no es 
otra cosa que dos de los nume- 
rosos efectos que las tarjetas 
gráficas actuales son capaces de 
recrear. La aparición de este 
mensaje de error indica, evi- 
dentemente, que la tarjeta gráfi- 
ca instalada no cuenta con la ca- 
pacidad para generar dichos 





Ae 


efectos, aunque gracias a la for- 
ma en que funciona DirectX, y a 
una pequeña utilidad incluida 
este mes en nuestro CD, será po- 
sible ejecutar «Spider-Man» con 
total normalidad pese a las ca- 
rencias mencionadas. Pero antes 
de empezar, será mejor explicar 
en profundidad cuál es el pro- 
blema que se plantea y cómo 
vamos a solucionarlo. 





AMA 
La versatilidad del PC es una de 
sus principales ventajas, pero 
también es la causante de mu- 
chos de los problemas que po- 
demos llegar a padecer. Conse- 
guir que Windows trabaje con 





Un fatídico mensaje de error aparece en la pantalla indicando que 
algo no funciona del todo bien. Nuestra tarjeta gráfica no sirve. 





Solamente las tarjetas con chip Geforce o Radeon (de última gene- 
ración) son compatibles con «Spider-Man». En la foto, Geforce 3. 


decenas de teclados, ratones, 
joystick, módems, tarjetas de so- 
nido o tarjetas gráficas, elemen- 
tos diametralmente distintos, no 
es una tarea sencilla. En el terre- 
no de los dispositivos gráficos se 
pueden presentar una variedad 
casi infinita de configuraciones, 
y no estamos hablando única- 
mente de la cantidad de memo- 
ria incluida en la tarjeta, si no de 
otros aspectos mucho más am- 
biguos como los efectos gráficos 
que puede generar cada una. 
Además, y para complicar aún 
más la situación, cada modelo 





hace las cosas a su manera, esto 
es, necesitarán distinta informa- 
ción para realizar tareas idénti- 
cas (como por ejemplo dibujar 


un polígono en la pantalla). Al- . : 


guien, o algo, debe indicar de 
qué manera se deben realizar 
todas esas tareas. 

Podríamos establecer la com- 
paración con los componentes 
de una orquesta; todos los violi- 
nistas tocan el mismo instru- 
mento, como es evidente, pero 
cada uno de ellos tiene su estilo 
propio. Es tarea del director de 
orquesta indicarle a cada uno 





cómo tiene que hacer las cosas 
para que todo funcione de una 
manera armónica. En Windows, 
ese director, en lo que al aspecto 
gráfico se refiere tiene un nom- 
bre conocido por todos: DirectX, 
el intermediario entre el progra- 
ma y la tarjeta gráfica. 

Aunque, más que como a un 
director, sería más acertado pen- 
sar en DirectX como un intérpre- 
te capaz de establecer una co- 
municación fiable entre la 
tarjeta gráfica y el programa, o 
juego, que va a utilizarla. 
AAA 
DirectX cumple tres funciones 
fundamentales dentro del siste- 
ma operativo Windows. Cen- 
trándonos en el apartado gráfi- 
co de DirectX, por un lado, es el 
encargado de dictar la forma en 
que todas las tarjetas gráficas 
deben realizar cada tarea.De he- 
cho, y aunque parezca mentira, 
DirectX implementa cientos de 





: definiciones para cada función 


que una tarjeta gráfica es capaz 
de entender, desde dibujar un 
píxel en pantalla hasta cambiar 
su resolución. Otra tarea que de- 
be cumplimentar es la de cono- 
cer perfectamente qué puede 
hacer, y qué no, la tarjeta gráfica 
instalada en el ordenador. Por úl- 
timo, es la encargada de ofrecer 
una alternativa efectiva en los 


casos donde la tarjeta gráfica no 
esté capacitada para realizar al- 
gún tipo de tarea específica; pa- 
ra que se entienda, si una tarjeta 
gráfica no cuenta con la capaci- 
dad de dibujar un píxel en pan- 
talla (cosa que, evidentemente, 
no ocurre con ninguna de ellas), 
DirectX se encargará de emular, 
vía software, dicha función.Es por 
ello que incluso los dispositivos 
sin ninguna capacidad 3D, son 
aptas para ejecutar este tipo de 
juegos, ya que DirectX se encar- 
ga de realizar por software todo 
aquello de lo que es incapaz la 
tarjeta gráfica. 





Este ju juego puede no funcionar 
en determinados ordenadores 
por razones muy distintas. En el 
caso que nos ocupa el problema 
llega cuando el juego le solicita 
información a DirectX sobre la 
tarjeta instalada y comprueba 
que ésta no soporta Transforma- 
ción e Iluminación por hardwa- 
re.Se podrá preguntar entonces 
porque sigue apareciendo el 
error si, en teoría, DirectX emula 
todas aquellas funciones de las 
que no dispone la tarjeta. Bue- 
no, pues la respuesta es harto 
sencilla: DirectX emula buena 
parte de esas funciones, pero no 
todas, y la Transformación e llu- 
minación, como se puede ima- 
ginar, no están emuladas en la 
versión 8.1.En todo caso, se utili- 
zará la herramienta 3D-Analyze 
para engañar al juego y hacerle 
creer que DirectX emulará por 
software esos efectos gráficos 
que nuestra tarjeta es incapaz 
de realizar. A continuación, se 
detallan los pasos a seguir para 
montar la argucia, empezando 
por la instalación de DirectX 8.1, 
incluido en el propio CD de «Spi- 
der-Man» (también en el CD de 
COMPUTER HOY JUEGOS). 


im Se introduce el Disco 1 de 


20 


A «Spider-Man» en nuestra 
unidad lectora de CD. 


"En la ventana de menú de 
«Spider-Man», seleccionare- 
mos la opción 





A pin el siguiente menú apare- 
) cen varias opciones nuevas. 
pe seo 





| 
5. | 
| 

. ¡operativo de Microsoft Corporation CMicrosoRt”) que está a punto de 
Ñ ¿instalar Incluida cualquier documentación "en pantaliz” o electrónica 





2 Pf Lea el siguiente Contrato de icencia. Presióne la tscla AVANZAR PÁGINA Y 
? 


+ | [producto de sistema operalivo de Microsoft aplicable identificado a 
. | 
: | complementario. ALINSTALAR, COPIAR O DE OTRA MANERA 





: aplicación O- 


instalación de Microsoft DirectX 8.1 





l LEINALDE SOFTWARE DE MICROSOFT 2 | 


] Al hacerlo se ejecutará el 

F programa de instalación de 
DirectX 8.1, apareciendo prime- 
ro la ventana del Contrato de Li- 
cencia, que se debe aceptar para 
continuar la instalación de Di- 
rectX 8.1. Para ello, se pulsa el 


botón 













para leer el cesto del contrato. 


A A A e 


WAPORTANTE: LEA DETENIDAMENTE: los componentes de sistema 





CCOMPONENTES CE SO). están sujetos a los términos y 
condiciones del contrato bajo el cual obtuvo la licencia para el 





continuación (cada uno de ellos un “Contrato de licencia para el 
usuario final” o"CLUFy alos términos y condiciones de este CLUF 


UTILIZAR LOS COMPONENTES DE SO, USTED ACEPTA QUEDAR 
OBLIGADO POR LOS TÉRMINOS Y CONDICIONES DEL CLUF DEL. 





¿Acepta todos los términos del Contrato de licencia? Si elige Mo. se 
cerrará el programa de instalación. Para realizar la instalación. debe 
primero aceptar jos términos de este contrato. 


O 


a Aparece una pequeña ven- 
7 tana titulada Instalación de 
DirectX (R) con dos opciones dis- 


ponibles. Pulsamos instalar ? 
| 


Instalación de DirectX(R) 


rr ri rra 


A Iris ane rro 


" La instalación comienza y, 

' una vez finalizada, se nos 
obirar una ventana confir- 
mando que la instalación se ha 
realizado con éxito. Pulsamos en 
[Aceptar ] para continuarQ . 


: Mitad AD a 


"2 Ahora vamos al CD de la re- 

. vista y localizamos la carpe- 
ta 3D-Analyze v1.3.La abrimos y 
hacemos doble clic MN 


sobre el icono de la | 





Y» Aparece la ventana de la 
€ aplicación 6 ,con numero- 
sas opciones de las cuales a no- 
sotros, en esta ocasión, sólo nos 
interesan dos. La primera está en 
el área File Selection, concreta- 
mente la opción EXE (select the 
application file). Hacemos clic 
sobre el botón (SELECT) que 
hay justo debajo. — | 


¿h, Se muestra la ventana Abrir, 
4 desde la que tenemos que 
localizar el fichero ejecutable 
SpiderMan.exe, que si no se ha 
modificado durante el proceso 








de instalación, debe encontrarse 
en la carpeta CAArchivos de pro- 
gramaWActivisionSpider-Man 
(tm) Movie. Una vez localizado, se 
hace doble clic so- Mp 
bre el icono de 

Spider-Man - 





a y De nuevo, en la ventana 

A Y de 3DAnalyze marcamos 
la opción [[ emulate HWTnL |] 
O) situada en el área DirectX 8.1 
Options, en la parte derecha de 
la ventana. 


4 e] Ya sólo nos restará hacer 
A clicenelbotón[ RUN] 
3 para ejecutar «SpiderMan» y 
con esta argucia hacerle creer al 
programa que nuestra tarjeta 
gráfica es capaz de soportar to- 
dos los requisitos que «Spider- 
Man» impone para jugar. 


AAA 


En último apunte cabría seña- 
lar que una vez realizado el pro- 
ceso por primera vez, ya no será 
necesario volver a repetirlo en 
un futuro. De ahora en adelante, 
cada vez que se ejecute «Spider- 





E a D-Analyze ME % 


ot aa no 90d ORAR 


| 
ll | DLL Path (Where the hook dlls] should be placed) | 





| [EXE path will be used, ¡f no other path selected! 


Miss USELERT | 


| | EXE (select the application file] 





¡| tm] Movies SpiderMan. exe 


EAT | 











[CXárchivos de programaáctivisioniSpiderMan 





Pantalla capturada con una tarjeta gráfica ATI Radeon Mobility-P 
AGP 4x 32MB, de las que se instalan en ordenadores portátiles. 





Pantalla extraída de un ordenador con tarjeta gráfica Nvidia Riva 
TNT 2 Model 64 32MB que, a priori, no está capacitada para desa- 
rrollar los efectos de TNL. Con 3D-Analyze funciona perfectamente. 


Man» desde el menú Inicio o 
desde el icono del escritorio, el 
juego funcionará sin problemas. 
Solamente habría que repetir de 


nuevo el proceso en caso de que 
decidiéramos desinstalar el pro- 
grama y, con posterioridad, vol- 
viésemos a instalarlo. ps 





A 
force wireframe mode 
disable testures | | 
disable rendermg | | 


force SW TnL 
performance logging 


ion dia 


frame + polygon counter 
force small texture (32%32] 
emulate Hw* TnL ] 


force hook dl git it first WITHOUTI 


a arcano 





É 


O O 


force wireframe mode 
IS 


| 
| ¡ 
| | 
¡| T disable rendering ] 
| ¡ 
A 
¡ 


TT” performance logging 





| 1 frame + polygon counter 
5 force small texture (32:32) 


RUN 0 | 








AT 


Así se Instalan Todos los Jue 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HÓY JUEGOS. 
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Arranque Automático de un Juego de PC 


Cuando en el apartado INSTALA- Entramos en el menú Inicio, — [RETA Ñ te caso pulsamos dos veces sobre "y De todas las opciones dispo- 

CIÓN de la tabla de Test encon- Configuración, Panel de Control. a ssdemaware] —NECDV-5700A nibles, señalamos Notificar la 

tréis en la valoración del paráme- METE TT (desoslvos pazo € Verdinosivosparcor — (debéis tener en cuenta que en | inserción automáticamente ey 

tro Complejidad de la primera Ml | Ho ] vuestro sistema puede aparecer | pulsamos el botón | Aceptar e. 

instalación las palabras Arran- Aparece una lista de los dis- otra información distinta ya que | [ TES 

que Automático, querrá decir que positivos reconocidos por el el modelo no es el mismo o con- 

el juego viene acompañado de Es sistema. Pulsamos dos veces so-  táis con más unidades). 

un sistema de ejecución automá- bre el icono del CD-ROM 4. E 8 CD-ROM 

tica en el que sólo tendremos que Aparece una carpeta en la CE NEC DV-57004 ) 

insertar el disco en el lector para que debes pinchar dos veces | [28 nada 

ponerlo en marcha. Debéis saber en = | By En la nueva ventana seleccio- 

que para hacer funcionar estos loz ds hamos en EUadÓn 

sistemas de autoarranque, es ne- Sistema 2 AAA | 

cesario que vuestro sistema ten- : Automáticamente se desple-  [** ON S 

ga activada esta opción. En la nueva ventana seleccio- gará otro icono en el que | 46) _NECDVS700a y A continuación el sistema nos 
A continuación, os describimos namos la pestaña Adminis- | aparece el modelo exacto de |. OO pedirá reiniciar el ordenador. 

cómo hacerlo: j -trador de dispositivos e- nuestro lector de CD-ROM.Enes- Li EN Volvemos a Aceptar. de 


Grand Prix 4 | 
Test en Pág. 24/Trucos en Pág. 52 seleccionamos el tipo de ins- 


talación que deseemos 
Pinchamos en Instalar para ra que los archivos empiecen a] | 
comenzar copiarse al disco duro. | 





Sl Windows9S El 
















Pasos Comunes a 
Todas las Instalaciones 


in Autoarranque : 


Hacemos doble clic sobre 
el icono Mi PC, desde el es- 
critorio de Windows 








TEO, Seleccionamos los archivos | 


que queremos, o no quere- | 
Seleccionamos el idioma del mos, demi | 
programa de instalación ? ] 





El programa de instalación 
nos da la bienvenida 









El programa de instalación 
nos da la bienvenida. Pin- 














Bienvenido a InstallShield Wizard de Grand Prix 
4 


2 Seleccionamos la unidad 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 


La copia de archivos a nues- | 
ro Fe I5co duro da c comienzo, 


Al finalizar el copiado, confir- 
mamos la creación de un ac- | 
ceso directo al escritorio pin- || 
chando en | | 












InstallShield(r) Wizard instalará Grand Prix 4 en su equipo. 
Para continuar haga clic en Siguiente. 








Bienvenido a In: O gu de Dels 
Nukem - Manhaltan Projec! 











InvtallS bielas) Wizand instalará Duke Nukem + Marhaltan 
Project en tu equipo, Para continuar haga cho en 
Siguiento. 





Para cambiar la carpeta de 
destino pulsamos en Exami- 
nar. Cuando estemos conformes 
hacemos clic en [Bátisates: 








Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 







| A Seleccionamos las dto . 

Los archivos se copiarán en ciones posibles para ver el | 
la carpeta de destino prede- | | archivo Léeme y para Jugar 

terminada. Continuamos pul- JU ES | in 

sando en [S6UEES]. aa JE ll : 













Y] Jugar Grand Prix 4 








pal AE de PEE CEE m__ 
PES PORO ca z da 








Testen Pág, 34| Trucos en Pág.58 3 seleccionamos la ruta a Los archivos se copian 


la carpeta de destino e. al disco duro. 
Elegimos el idioma de Hecho esto continuamos | "==> da 
la instalación, piliciiarido € enB 1 [Eee 


ESA MO e En la caja del CD en- 


contraremos la clave 

Comenzamos la insta- que nos permitirá jugar e 
lación pinchando en instalar «Warcraft III Reign 
Instalar : of Chaos». Tras introducirla 










lEn- de Disco de 34 (4; 
Ss (0) 
EN Warcraft 11 (D:) 













La instalación de datos 
da comienzo. 


eleccione la Carpeta Destino 
¿En dénde verá instalado MotoGP? 





=> A Una vez finalizada la 
Leemos atentamente PA instalación, hacemos 
el contrato de licencia. clic en [ma 
Si estamos de acuerdo ha- Elegimos los datos que Pes 
cemos clicen[ queremos instalar 





Si disponemos de una 

conexión a internet, 
pinchamos en E 
ra registrar el Juego « ] 
















A continuación apare- 

ce el contrato de licen- Los archivos se copia- 

cia. Una ANREICi0O pulsamos rán en esta carpeta. 

DST), siempre que Aceptamos si estamos e 
emos sus términos. acuerdo. 





[Su uslzación del arctevo prueba vu aceptación de estar sujeto e estos términos de E Ins eE UN] E An A 


(4) Datos del juego Mod 
E [4] Archivos de vídeo 
| 








.PROPEDAD. Software es, y regurá siendo, un producto propiedad de mo E 
P y 











EST: 


Cuando introducimos 

el CD arranca de forma 
automática un menú en el 
que podemos seleccionar 
varias opciones,como la de 
instalar DirectX. Para co- 
menzar la instalación del 
juego pinchamos sobre el 
botón HET e. 


AT A 
ET AT 


7 0 ei 41 dai. 7 CON 
- Archivo AL 


AO 


SANTO 


Test en Pág, 20fTrucos en Pág. 54 


En primer lugar, SR 
mos clic en Esti 
para comenzar con la insta- 

lación del juego e- 
STAR. WARS. 


GALAGIIG 
BATTLEGROUNOS 


FEAPS 
AM 


Leemos atentamente el 
| contrato de licencia del 

prodúcto. Si estamos de 
acuerdo pinchamos sobre 


Introducimos el núme- 
ro de serie que viene en 
la parte trasera de la caja 
del CD. También será posi- 
ble cambiar la carpeta de 
destino BL juego si pincha- 


Si tado está correcto pulsa- 
mos sobre el botón Comen- 
zar la JNcalación : 


Los archivos comien- 
zan a copiarse a nues- 
tro disco duro. Tenemos la 


el botón lo que nos 
permitirá continuar con la 
instalación : 


encia 
Lea cuidadosomente el aowedo de hcancia riguente, 


A rei pci ani 


Podemos elegir la ruta 

que el juego tendrá en 
el menú Inicio $, o dejarlo 
como está. Una vez confor- 
mes pulsamos en ESE, 
CATIA 


Selecciona: canpela de programas 
Seleccione una canpela de programas. 


pep dd dl cr pon cer de pana OR 
Espot iba de copada cubo eltcconar 
Ea a Megan pac S 


opción de interrumpir en 
cualquier momento la ins- 
talación PinsnanaD en el 


Una vez terminada la 

copia de archivos, pul- 
saremos en para 
terminar el proceso 


La instalación nos infor- 
mará de que las opcio- 
nes elegidas están a punto 
de instalarse y . Aún esta- 
mos a tiempo de cancelar, si 
queremos modificar la ruta, 


pulsando sobre [TNT 


ió 
q 
€ 


9 Hs, leon rd NILO 
: a ! 


Los.archivos comienzan 

a copiarse al disco duro. 
Podemos observar la barra 
de proceso e ,que nos indi- 
ca el tanto por ciento que 
ADOS instaladas 


Seleccionamos el direc- 

torio de destino pin- 
chando en [Eambiar]. Enton- 
ces iniciamos la instalación 
de archivos pulsando sobre 
el botón de Eds. 


Test en Pág. 30 


Para comenzar hace- 
mos clic en FTistalar 


En esta pantalla escribi- 

mos nuestro nombre y O 
apellidos para el posterior [2 
registro de datos E 


A EEN 


confirmar que deseamos 
Esp los archivos ahora e- 


A 


. j 
iS 
DURE 


¡Had olo en Aneplar E a 
o nan e 


Stealth Combat 


Es interesante leer la li- 

cencia de uso del soft- 
ware que vamos a instalar 
antes de comenzar. Si esta- 
mos de acuerdo con el con- 
tenido de la mismadamos | Ma Ie 
nuestra conformidad ha- | MA hos Uno el 
ciendo clic en CTA — z 


E Lan de Licencia de 1 ole 


q e 


ducida la carpeta de desti- 
no, seguimos adelante ha- 
EenuS clic en [ERES] 


A ar sla il de 


[xo : 80 gol o + Urnada Wal, putas el 


Los archivos necesarios 

del «Stealth Combat» 
comienzan a copiarse en 
nuestro disco duro 


A continuación, pode- 
mos cambiar la carpeta 
de ruta de destino de los fi- 
cheros del juego pulsando 
en FExamas]. Una vez intro- 





Los datos comienzan a 

instalarse en el disco | 
duro. Mientras, podemos | 
observar la barras de pro- | 
greso e, que nos indican de | 
forma gráfica lo que resta || 
de instalación. | 


Pd 


Se 
as 
n.d 
AN 
a 
2 
O 


Finalmente, haremos 

clic en PERES ! 
acabar con la instalación. El 
proceso se ha completado i 
de forma exitosa O. ! 


Terminada la copia de 

archivos, la instalación | 
nos da la posibilidad de cre- 
ar un acceso directo en | 
nuestro escritorio ] | 


Una vez acabada la ins- 

talación, pinchamos en 
para dar portermi- | 
nada el proceso e. 


El moran de puta loo ad enla Sres 
E Combr - a pidenado 





Instalación de Consolas 


PlayStation 2 Xbox 





GameCube 


PSone 


Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
consola y presio- 
E e na el botón Reset 
NU 48 para comenzar la 
E reproducción. 





Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 


Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
consola y presio- 
na el botón Reset 
lpara comenzar la 
reproducción. 





Presiona el botón de abrir la 
bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. * 


Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón Eject e in- 
troduce el disco. 


Pulsa el botón Eject de la 
| consola para abrir la tapa.In- 
troduce el CD en el lector. 


Después de haber cerrado la | el 

tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 


Introducimos un mando 
de control en el puerto 1 


= 


Jtón Power. 





Ay encendemos 
la consola pre- 
sionando el bo- 





Game Boy An! 


ra de la conso- 
la encajamos 


asegurándo- ON 
nos de que el botón de Power 
está en la posición Off. 


Por la ra- 
nura trase- 


cartucho, 


Encendemos la consola 
para comenzar a jugar. 





EXPERTOS 


Y 


Hasta los discos duros se quedan pequeños algún día, por 
mucha capacidad que tengan. Si no, ¿cómo demonios 
íbamos a meter ahora Windows XP en los antiguos discos 
duros de apenas una decena de megas? 


ubo un tiempo en que 
disponer de una unidad 
de disco duro era todo 
un lujo. Sí, lo normal era dispo- 
ner de una disquetera de 51/4, 
dos en el mejor de los casos, y 
eso sin contar con los privilegia- 
dos que ya disponían de la uni- 
dad de 31/2, con capacidad pa- 
ra...¡720 Kbytes! (y que aún hoy 
forman parte del 99 por ciento 
de las configuraciones de PC). 
Lo que hoy es un dispositivo 
imprescindible, hace apenas 
diez años no lo era tanto. Desde 
aquellos primeros discos duros 
de apenas 10 MB de capacidad a 
los actuales de más de 100 GB 
(en estos años se ha multiplica- 
do la capacidad por más de diez 
mil) la apariencia de este dispo- 
sitivo no ha variado en exceso, 


ACTUALIZA TU PC 


Tarjeta de sonido y altavoces 

Instala tu nueva tarjeta gráfica 

Instala una grabadora de CD 

DVD Instala un lector DVD-ROM 

CPU Cambia de placa y procesador 

Amplía la memoria RAM de tu PC 
Y e RU 


| Sonido 
Gráficos 
CD-RW 


Memoria 


pero sí la forma en que se han de 
usar. Si en aquella época era ne- 
cesario recurrir a las manos de 
un experto para instalar un disco 
duro en el ordenador, hoy ya no 
es así.Con las facilidades propor- 
cionadas por los fabricantes y los 
pasos que se detallan a conti- 
nuación, instalar una nueva uni- 
dad de disco duro, o varias, es 
una tarea sumamente sencilla. 
Pero antes, veamos cómo es un 
disco duro y que configuracio- 
nes pueden adoptar. 


¿QUÉ ES UN DISCO DURO? 

Bueno, como es de suponer, un 
disco duro es una unidad cuya 
superficie de almacenamiento 
es rígida, del mismo modo que 
los llamados discos flexibles (los 
más comunes son los de 31/2) 


CHJ9y10 
CH) 11 
CH) 12 
CH) 13 

CH) 14y 15 
CH) 16 
Y 


tienen una superficie de almace- 
namiento mucho menos rígida. 
Esto es así puesto que las enor- 
mes velocidades que alcanzan 
los platos de las unidades, y es- 
tamos hablando de más de 
15.000 revoluciones por minuto 
(250 giros por segundo), supo- 
nen un grave peligro para la in- 
tegridad del cabezal que se en- 
carga de leer y escribir. No hay 
más que imaginar la catástrofe 
que se produciría en el caso de 
que la cabeza chocase contra la 
superficie a semejante veloci- 
dad... mejor ni pensarlo. 

Un disco duro, por tanto, está 
compuesto físicamente por pla- 
tos, cabezales y pistas, mientras 
que el ordenador accede a los 
datos de éste a través de una or- 
ganización lógica formada por 
cilindros, clusters y sectores. 


¿CUÁNTOS TIPOS 

DE DISCOS DUROS HAY? 
Básicamente dos: IDE y SCSI, El 
primero de ellos es el que nos in- 
teresa, puesto que es el estándar 
que utiliza el 99% de los ordena- 
dores de sobremesa de todo el 
mundo. En la actualidad se utili- 
za una versión mejorada del IDE, 
llamada E-IDE, que permite ges- 
tionar hasta cuatro dispositivos 
con una sola controladora (esto 
es, se pueden conectar hasta 
cuatro unidades a un solo cable). 
La velocidad de transferencia del 


WNERTE) N* 17 


Desde sus primeros modelos hasta la actualidad, la apariencia de los 
discos duros ha variado muy poco. Solo la capacidad los diferencia. 


disco duro viene dada por el es- 
tándar utilizado por éste. Así, 
una unidad que se valga del es- 
tándar Ultra ATA/33 (también 
conocido como Ultra DMA/33) 
será capaz de enviar datos a una 
velocidad de 33,3 Mbytes/seg., 
mientras que un Ultra ATA/100 
lo hará a 100 Mbytes/seg. 

Los parámetros a tener en 
cuenta a la hora de comprar un 
disco duro deben ser, primero, la 
capacidad. En la actualidad, los 
discos duros sobrepasan con 
creces los 100 Gbytes de capaci- 
dad, pero uno de 60 u 80 Gbytes 
será más que suficiente. Las Re- 
voluciones por Minuto (RPM) es 
otro de los aspectos a tener en 


cuenta puesto que, cuanto ma- 
yor sea éste, mayor será la velo- 
cidad de transferencia. Lo ideal 
es instalar uno que se encuentre 
entre 5.400 y 7.200 RPM. 

Por último, el tiempo de acce- 
so, que es el intervalo que trans- 
curre desde que el brazo que su- 
jeta el cabezal recibe la orden de 
acceder a un sector determina- 
do, hasta que se sitúa sobre éste 
para comenzar a leer. Une bue- 
na cifra, en este sentido, se situa- 
ría entre los 8 y 9 milisegundos. 

Las marcas con más solera en 
el campo de los discos duros son 
IBM, Maxtor, Western Digital, 
Samsung y, en mayor medida, 
Seagate y Fujitsu. Con estos da- 














| Al instalar la faja 


0 de la controladora, debemos hacerlo teniendo 


54d PM 





en cuenta la pestaña: debe encajar en la fisura del conector bien. 


tos, no sería demasiado compli- 
cado elegir una buena unidad. 


INSTALACIÓN DE UN DISCO DURO 
Ya con el disco duro en nuestro 
poder, llega el momento de ini- 
ciar la instalación de éste en el 
equipo. La tarea es sencilla. Tan 
sólo hay que seguir los pasos 
que se indican a continuación: 


Antes de nada hay que des- 

conectar el cable de alimen- 
tación y de todos aquellos que 
puedan suponer un estorbo (te- 
clado, ratón, monitor, impresora, 
altavoces, módem, etcétera). 





Desprendemos las carcasas 

laterales de la torre. Aunque 
hay torres que utilizan otros sis- 
temas, por lo general sólo habrá 
que quitar tres tornillos situados 
en la parte posterior y tirar con 
firmeza de la placa hacia atrás. 


Localizamos el módulo infe- 

rior de unidades, donde ade- 
más de el disco duro se encuen- 
tra también la unidad de disco 
de 31/2 (puede que incluso la al- 
guna unidad ZIP). Desconecta- 
mos las fajas (los cables anchos 





COD 


que van a las unidades) y los ca- 
bles de alimentación (son varios 
cables de colores unidos al final). 


Desatornillamos el tornillo, o 

tornillos, que fijan el módulo 
a la torre. Si a pesar de quitar los 
tornillos vemos que no cede, es 
posible que quede alguno más 
por quitar al otro lado del módu- 
lo. Lo extraemos.Si en esta ope- 
ración se va a añadir una segun- 
da unidad de disco duro, nos 
debemos dirigir al paso número 
10.Si,en cambio, vamos a reem- 
plazar el existente, seguimos por 
el siguiente paso. 


Quitamos los tornillos que 
fijan al módulo el disco duro 
que se desea reemplazar. 


Retiramos el disco duro, ti- 
rando de él hacia atrás. 


Configuramos los Jumpers 

del nuevo disco duro para 
que funcione como disco Maes- 
tro (Master). La configuración de 
los Jumpers suele venir en el 
99% de las ocasiones en el mis- 
mo disco duro, en una pegatina 
adherida a él junto con otro tipo 
de información como la capaci- 
dad, cilindros, sectores, etc e-— | 


Colocamos el disco duro en | 
el módulo y lo atornillamos. 


i 
i 
Í 


” BERNA 


rd 
Ne: ns Se e a 


Cea 8 El 


Y Maga 1 dagas j 
SANDS, RL LES A, 24 1 PA 0 


9 Enganchamos la faja O al_ 
disco duro (con la pestaña 
hacia abajo) y el cable de ali- 
mentación 4 
nuevos a duros que instalar, 
vamos al paso número 14, 


7 ( Para colocar un segundo 
disco duro colocamos los 


Jumpers de la unidad que ya es- 
tá instalada para que funcione 
como disco Maestro (Master) . 
Seguramente ya estará así, pero 
conviene asegurarse.La configu- 
ración de los Jumpers € suele 
venir en el 99% de las ocasiones | 


en el mismo disco duro, en una 
pegatina adherida a él junto con 
otro tipo de información como 
la capacidad, cilindros, etc. 


1 Configuramos los Jum- 

pers del segundo disco 
duro para que funcione como 
Esclavo (Slave). 


1 2 Lo insertamos en el mó- 
dulo, junto a la otra uni- 

dad y lo fijamos con cuatro tor- 

nillos más (dos a cada lado). 


1 Colocamos la faja de ma- 
nera que el conector que 
está al extremo de ésta llegue 
hasta el disco Esclavo (Slave), 
mientras que el situado en la mi- 
tad de la faja, debe estar conec- 
tado al disco Maestro (Master). 


7 Colocamos el módulo. 


con el disco, o discos du- 
ros, en su lugar y lo anclamos 
con tornillos -- 


7 5 Cerramos las tapas de la 
torre, atornillamos y co- 


nectamos de nuevo los cables. 








o 





—i 


. Si no tenemos _ 














Encendemos el ordenador y, si 
todo va bien, la BIOS del equipo 
debería detectar la nueva uni- 
dad. Si no es así, es posible que 
debamos introducir los datos del 
disco duro a mano desde la pro- 
pia BIOS e, incluso, actualizar el 
firmware de ésta. 





Disco duro 
conectado 
como Master 


Primario 


Terminología del Disco Duro 





Plato: superficie magnética en 
la que se almacena la informa- 
ción. Un disco duro cuenta con 













por un pequeño espacio. 
Cabezal: son dos cabezales de 
lectura/escritura por plato, una 
por cada cara. 

Son las encar- 
gadas de leer y 
escribir la infor- 
mación en to- 
dos los platos. 
Pista: si en un vi- 
nilo había un sur- 
co de dentro a 
afuera en forma de 
espiral, en cada pla- 
to del disco duro hay miles 













forma concéntrica. Esto es, des- 
pués del último bit de una pista, 
estaría situado el primer bit de 
esa misma pista. 


ras, de manera que pueden ser 





Segundo Disco duro 
conectado 
como Slave 


: ejemplo, si un disco duro cuenta 
¿con cuatro platos, un cilindro de || 
: ese disco duro estará formado | 
varios platos, colocados uno en- : | 
cima del otro, separados entre sí 








de pistas circulares colocadas de : 





NUESTRO CONSEJO 

Si tras realizar los pasos mencio- 
nados el ordenador no reconoce 
la unidad, es mejor recurrir a las 
manos de un técnico que en- 
cuentre la solución al problema. 
Lo más seguro es que el error se 
deba a que la placa base no es 
capaz de reconocer discos duros 
cuya capacidad se sitúe por enci- 
ma de un número determinado 
de gigas.Una solución sería indi- 
carle al ordenador, de forma ma- 
nual y dentro de la BIOS, el nú- 
mero exacto de cilindros, clusters 
y sectores. Si aún así tampoco 
funcionase, lo más seguro es que 
debamos actualizar el firmware 
de la placa para que reconozca 
discos de mayor capacidad. Di- 
chas tareas resultan sumamente 
delicadas, pudiendo desembo- 
car, si no se hace con cuidado, en 
una pérdida total de datos. Es 
mejor acudir a las sabias manos 
de un servicio técnico. 


Posición 
de Jumpers 
CS SL MA 





por ocho pistas, dos por plato. 


: Sector: es la cantidad mínima | 
: de información que se leerá o | 
: escribirá cada vez que se acceda 
: al contenido del disco duro.En la | 
: actualidad un sector tiene un ta- | 


maño de 512 bytes. 

J de clusters cuya 
cantidad exacta 

viene delimitada 

por el sistema de ar- 


hora de formatear el 
disco duro. El sistema 


Windows 95/98/ME, 


ción almacenada pese menos. 


El sistema NTFS de Windows XP | 


agrupa un único sector en cada 


: cluster, por lo que la pérdida de || 
leídas de forma simultánea.Por : 


información es mínima. 










Clusters: conjunto 


chivos utilizado a la | 


FAT32, utilizado por | 


agrupa ocho sectores 
: en cada cluster. Cada fichero | 
: que se almacene en un disco | 
: duro ocupará, al menos, un clus- 
: ter (4 KB), aunque la informa- 
Cilindro: agrupación de pistas : 
situadas en la misma posición : 
pero en diferentes platos y ca- : 


mi 
ps 
U 
mi 
ps 
mo] 
a 
UY 











| 


apar > 
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Juegos 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencías técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 





—[ Últimas Actualizaciones + Juegos de F PC; A 





1. Alien vs Predator 2 » VUG* Actualiza a la versión 1.0.9.6 (7,33 MB). 
ftp://theuser:c3p0Gftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/alienspredator2/avp2_es 096.exe 


2. Atlantis 3 - Cryo * Actualiza a la versión 2.0 (1,06 MB). 
http://www.cryo.fr/flash/support/int/valid_patch.php3?id=748lien=http://www.cryo.fr/flash/patchs/AT3INT2.0.exe 


3. Battle Realms * Ubi Soft * Actualiza a la versión Battle Pack 1 (5,08 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_01_SPA.exe 


4. Battle Realms + Ubi Soft + Actualiza a la versión Battle Pack 2 -necesario tener el primero- (5,96 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//battle_realms/BR_BattlePack_02_SPA.exe 


5.  Black8 White » Electronic Arts + Actualiza a la vesión 1.20 (7,45 MB). 


http//www.filefront.com/2skin=12184ilepath=/3dgamers/games/blackwhite/black_white_patch_v1_20.exe 


6. Commanche 4» Friendware * Soluciona problemas con diferentes configuraciones (6,29 MB). 
http://files.novalogic.com/pub/updates/c4rev0/xx/C4UPD8E.EXE 

7. Command 8. Conquer: Renegade * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.032 (20,02 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184ilepath=/3dgamers/games/ccrenegade/renegade_1032_english.exe 

8. Counter Strike + VUG * Soluciona diferentes problemas con las tarjetas ATI (19,05 MB). 
ftp://theuser:x7f40ftp.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/halflife/Missions/scs10041005.exe 


9. Duke Nukem: Manhattan Project * Friendware * Soluciona diferentes problemas (4,45 MB). 
ftp://ftp.3drealms.com/patches/dnmp_101.exe 
10. Dungeon Siege - Microsoft España » Actualiza a la versión 1.09.2beta (269 KB). 
http://www.filefront.com/?skin=12148filepath=/3dgamers/games/dungeonsiege/dsupdate1.09.2beta.exe 
11. GTA ll» Proein + Mejora el sonido virtual (454 KB). 
http://www.filefront.com/?skin=12184ilepath=/3dgamers/games/grandtheftauto3/gta3_audio_update_1.0.zip 
12. GTA 1 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (1,05 KB). | 
http://www .filefront.com/?skin=12184ilepath=/3dgamers/games/grandtheftauto3/gta3patch1.1.zip 


13. Heroes of Might and Magic IV - VIE + Mejora el interfaz gráfico (12,93 MB). 
http://www.virgin.es/FOTOS/descarga/parches/heroes4v11to13spparche.exe 
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16. Mech Warrior 4 Vengance * Microsoft España * Actualiza a la versión 3.0 (37,6 MB). 
http: /Awww.filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/mechwarrior4/mw4pr3_es.exe 

17. Mobile Forces * Proein * Soluciona diferentes problemas (1,66 MB). 
http://3dgamers.filefront.com/5818d472db93391e6060fb8d8e24b974/3dgamers/games/mobileforces/mobileforcespatch _ a exe 


18. Nascar Racing 2002 Season * VUG * Actualiza a la versión 1.1.0.2 (4,16 MB). 
ftp://theuser:c3p0aftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nascarracing2002/nascar2002_ a 1102.exe 


19. Rally Trophy * Zeta Games * Actualiza a la versión 1.01 (1,47 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2. 3dgamers.com/pub/3dgamers/games/rallytrophy/rt_patch101_spa.zip 


20. Star Wars G. Battlegrounds Campañas Clon + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1 (2,81 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/CloneUpdate1_1.exe 


21. Star Wars Jedi Knight Il: Jedi Outcast * Proein * Incluye nuevo sistema de sonido envolvente 3D (6,77 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/JKIUp5_6.exe 

22. StarWars Jedi Knight 1l: Jedi Outcast - Proein + Actualiza a la versión 1.04 (9,07 MB). 
http: //www.filefront.com/?skin=12184filepath=/3dgamers/games/jedioutcast/jkitup104.exe 

23. Soldier of Fortune li Double Helix + Proein + Actualiza a la versión 1.01 (12,1 MB). 
http://www.filefront.com/?skin=1218filepath=/3dgamers/games/soldierfortune2/sof2-101patch.exe 

24. Sudden Strike Forever - Proein + Actualiza a la versión 1.05 (124 KB). 
http://www.suddenstrike.de/download/foreveráto5.exe 

25. Tom Clancy's Ghost Recon + Ubi Soft * Actualiza a la segunda versión 1.2.10.0 (43,63 MB). | 
ftp://theuser:c3p00ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/ghostrecon/gr_spanish_patch_2.exe 

26. Tomb Raider * Proein * Actualiza a la versión 1.06 (1,05 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider/patches/tr_pvr.zip 

27. Tomb Raider 11 * Proein + Actualiza a la versión 2.0 (350 KB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_2/patches/tr2.exe 

28. Tomb Raider lll * Proein * Actualiza a la versión 2.0 (469 KB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_3/patches/tr3eng.exe 





Í 
14. IL-2 Sturmovik » Friendware * Actualiza a la versión 1.11 (32,12 MB). 29. Tomb Raider The Last Revelation * Proein + Resuelve diferentes problemas (425 KB). É 
http://www filefront.com/?skin=1218:filepath=/3dgamers/games/il2sturmovik/il2upgrade_1.1b.exe ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_4/patches/tombtirpatch.exe 
15. Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza » VUG * Soluciona problemas con ATI Radeon 8500 y Windows XP (1,27 MB). 30. Warcraft 111 Reign of Chaos + VUG * Actualiza a la versión 1.01b (1,70 MB). : 
ftp://ftp1.sierra.com/pub/patches/pc/ppg_dhnpus update_1.0_1.02.3.exe http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/War3Patch101b.exe p 
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1. ATI'Serie Radeon (AIW Radeon 8500 y 8500 DY sólo Windows ME) + Ver.4.13.01.9039 para Windows 98/Me del 13 de Junio de 2002 (11,33 MB) 
http://www.ati.com/support/drivers/winme/winmeradeon413019039directx.htm! 


¡ 2. ATI Serie Radeon * Versión 6.13.10.6094 para Windows XP del 13 de Junio de 2002 (10.84 MB). 


http://download.ati.com/drivers/wxp-radeon-6-13-10-6094-efg.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en dhips Nvidia) - * Versión 29.42 para Windows 2000 / XP del 8 de Julio de 2002 (6,45 MB). 
ftp://CDO79E56-7BFC-43C4-85D8-4C43F75(B37C:CD079CB37COftp01.europe.creative.com/2942_Win2K_XPZIP 


4, Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + * Versión 29.42 para Windows 95 / 98 / Me del 3 de Julio de 2002 (6,2 MB). 


ftp://CDO79E56-7BFC-43C4-85D8-4(43F75CB37C:-CD079CB37COftp01.europe.creative.com/2942_Win9x.zip 
5. Hercules 3D Prophet FDX 3500 LE - Versión 7.72 para Windows 95/98/ Me de 26 de Junio de 2002 (14,70 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_9X_772.exe 
6. Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE- Versión 7.72 para Windows XP del 26 de Junio de 2002 (14,20MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/7500_8500/3DPRS_XP_772.exe 


7. Hercules 3D Prophet (Serie basada en chip Kyro II) + Versión 15.084 para Windows 95/98/Me del 16 de Mayo de 2002 (7,06 MB) 
-http://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPKS_9X_15084.exe 


8. Hercules 3D Prophet (Serie basada en chip Kyro 11) * Versión 15.084 para Windows 2000/XP del 16 de Mayo de 2002 (6,96 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/KYROBASED/3DPKS_XP_15084.exe 


9. Nvidia Detonator (todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) * Versión 29.42 para Windows 95/98/Me del 11 Junio de 2002 (8,0 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/29.42/29.42_win9x.exe 


10. Nvidia Detonator XP(todas las tarjetas basadas en chips Nvidia) Versión 29.42 para Windows XP/2000 del 11 Junio de 2002 (8,25 MB). 
a 1/205,158.109,140/Mi pcs: 42/29.42 0 exe 






E ' 8. Leadtek Winfast 4X/6X Sound * *Versión 2.60 del 8 de Junio de 2001 1, 21 mM 


1. Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 985E/Me del 23 de Enero de 2002(5,31 MB). 
ftp: //EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACFtpO2.europe.creative.com/AUDRVVXD,EXE A | 
E 
E 


2. Creative Labs SoundBlaster Serie Audigy «Versión multilingije última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster 16/32/AWE 32/AWE 64 y Gold + versión 16 para Windows 95 / 98 / Me del 13 Noviembre de 1998 (316 KB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADACftp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 « (Web release pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAOFtpO01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe j 


5. Genius Serie SoundMarker (Tarjetas basadas en chip FM801) +Versión 201 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


6. Hercules Fortissimo 2 * Versión 1.50 para Windows 98 / Me del 26 Febrero de 2002 (17 MB). 
ftp.hercules.com/sound/exe/FORTI2/GFIlv150.exe 


7. Hercules Gamesurround Muse XL Versión 6.33 Windows 98 / Me / 2000 /XP del 26 de Febrero de 2002 (3 MB). 
ftp.hercules.com/sound/exe/MUSEXL/GMXL_98SE-ME-2K-XP-633.exe e 


ftp://ftp1.leadteck.com/video/Axsound/46xsound_w9598_d260fexe ' 


9. Terratec DMX 6Fire 24/96 « Versión WDM 5.0.2000-125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 de Junio de 2002 (1,61 MB). 
ftp://ftp:terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Driver/DMX6fire_Drv-WDM_5.0.2000.125.exe 


E b 
4] 0. Terratec EWS MT/D + Versión WDM 5.0,2000 B.125 para Windows 98/Me/2000/XP del 14 de Junio de 2002 (137 KB). | 
e] dos ap terratec.net/Audio/EWS/88MT/Driver/EWS88_Drv_WDM_5.0.2000Build.125.exe | 
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CARTAS A EXPERTOS 


Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 


expertos.chjuegosGhobbypress.es | 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio. Confiamos en vuestra comprensión. 





QUIERO MEJORAR MI PC 
Mi problema es que quiero com- 
prarme un ordenador por piezas 
para montarlo después yo.Tengo 
una unidad central AMD K7 XP 
2100 y quiero que rinda perfec- 
tamente a la hora de jugar. Por 
eso ¿es importante que la tarjeta 
gráfica sea Geforce? ¿Y se meto 
también una tarjeta con dos 
puertos Firewire? 

José Luis Herrera (Las Palmas) 


Al margen de que el disco duro 
tenga mucha capacidad, los lec- 
tores de CD y DVD sean rápidos y 
que la tarjeta de sonido sea com- 
patible con estándares como 
Dolby Digital, DTS o EAX, la tarjeta 
gráfica es recomendable que per- 
tenezca a una de las familias que 


¿Nunca os habíais preguntado 
hasta qué punto el idioma de un 
juego podía torpedearnos su dis- 
frute? Pues si tenéis curiosidad, la 
explicación es bien sencilla. 


EL IDIOMA ES UN PROBLEMA 


Cuando un juego está en inglés, 
hay veces que aplicáis una co- 
rrección negativa que se añade 
a la puntuación que ya resta la 
falta de traducción. ¿Qué dife- 
rencias hay entre que “sin saber 
inglés es difícil progresar” y que 
“sin saber inglés no se puede ju- 
gar”? ¿Cómo calibráis que un 
juego tenga más o menos co- 
rrección negativa? 

Gustavo Pérez (Toledo) 


Efectivamente, la tabla ya con- 
templa que un juego esté traduci- 
do o no y le resta sus pertinentes 









Los mayores gastos y transforma- 
ciones que sufre el hardware de un 
PC tienen que ver con la mejora 
para jugar a los últimos lanza- 
mientos del sector. Además, los 
juegos en red (como ya comenta- 
mos en el número anterior) sólo 
ofrecen simplificaciones del desa- 
rrollo general, sin mejorar en exce- 
so la experiencia de juego. ¿Estás 
de acuerdo con todo lo expuesto? 


actualmente se están imponien- 
do en el mercado. Tanto Nvidia 
con sus Geforce, como ATI con las 
Radeon son siempre una buena 
opción. Ni que decir tiene que 
cuanto más potente sea la tarje- 
ta, mejor vas a poder jugar y ma- 
yor calidad (resolución, efectos, 
color, etc.) de imagen vas a obte- 
ner. Sobre los puertos firewire, de- 
cirte que actúan del mismo modo 
que los USB salvo que multiplican 
por diez su velocidad de transfe- 
rencia. Actualmente se utilizan 
para aplicaciones de edición de 
vídeo digital y postproducción, 
sonido y para copiar información 
a dispositivos externos como dis- 
cos duros, grabadoras de CD y 
DVD o reproductores MP3 como 
los DAP Jukebox de Creative, ca- 
paces de transferir un CD de músi- 
ca en apenas 10 segundos. 


décimas, pero lo que nunca hace 
es profundizar en el grado de in- 
jugabilidad que puede sufrir el 
usuario con él. Es decir, si un jue- 
go se puede disfrutar aún estan- 
do en inglés, no sufre corrección 
negativa. Se queda como está. 

Pero si el idioma es básico para 
obtener las pistas (por ejemplo, 
hablando con otros personajes) 
que nos van a permitir avanzar 
o, peor todavía, es imposible sa- 
ber cómo se juega, la corrección 
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WARCRAFT 11! EN RED 
Me he comprado «Warcraft 11!» 
nada más salir pero me he que- 
dado un poco desilusionado por- 
que en Battle.net no existen par- 
tidas al estilo de las de «Diablo ll», 
con aventuras que completar con 
otros amiguetes. ¿Sabéis si van a 
hacer algo parecido? 

Orcman (vía e-mail) 


Sentimos decirte que no, que 
«Warcraft lll» limita su juego en 
red a guerras contra otros enemi- 
gos, ya sean uno, dos, tres o por 
equipos, en escenarios muy con- 


- cretos que elegimos previamente. 


El modo argumento, principal, sólo 
existe para un jugador. 


NOTICIAS DE NINTENDO 
He leído en algunos foros que 
Nintendo está pensando seguir 
los pasos de Sega y desarrollar 
para otras consolas, además de 
anunciar que GameCube será su 
última consola. ¿Es cierto, porque 
estoy realmente horrorizado? 

Gonzalo Sanz (vía e-mail) 


artas de los 
Lectores 





es la máxima de 2,00 puntos. 
Sin embargo, sí el desarrollo 
permite jugar, pero sin enterar- 
nos muy bien del hilo conductor 
del argumento, entonces se apli- 
ca 1,00 punto y la frase que nos 
indicas de “sin saber inglés es di- 
fícil progresar”. 


LA OPINIÓN DE LA REDACCIÓN 
Soy de los lectores que creen 
que vuestro método de análisis 
está muy bien, pero hay veces en 
que me parece injusto que por 
un manual de instrucciones in- 
completo la puntuación baje. 
Por eso os pregunto si la puntua- 
ción parcial que aparece en Cali- 
dad del Juego es una referencia 
fiable de su valor real sin las in- 
terferencias de la Instalación, el 
Manual, Otros datos, etc. 

Javier Pedrosa (Alicante) 








Sabemos lo mismo que tú ya que 
Nintendo no suelta prenda. Cosa, 
por otro lado, nada extraña si te- 
nemos en cuenta que Sega realizó 
su anuncio cuando Dreamcast era 
ya un evidente fracaso. Con Game- 
Cube recién llegada sería una te- 
meridad proclamar | 
algo así. Pero es FS 
cierto que en ese y 

caso, perderíamos 
ala compañía más 
veterana del sector ARE 
de las consolas. 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 + 28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cabreos.chjuegosOhobbypress.es 


- CATÁLOGO DE ERRORES 


La semana pasada leí en una pu- 
blicidad de una conocida cadena 
de informática una oferta que me 


- pareció realmente escandalosa. 


Vendían una tarjeta Geforce 4 
MX440 por apenas 99£. Cuando 


- me acerqué, me avisaron que se 
- trataba de un error tipográfico y 


en vez de 99, eran 199 los euros 


- que costaba.La verdad es que sa- 


lí de la tienda bastante tranquilo, 


hasta que alguien me dijo que 


por muchas advertencias que 
aparecieran en el folleto, tanto el 


precio como la fotografía obliga- 
ban a la tienda a venderme en las 

- condiciones descritas ese produc- 
- to,a 99€, ¿Esto es realmente así? 
Marcos Garrido (vía e-mail) 


El método que nos consultas pue- 
de resultar válido si quieres saber 
única y exclusivamente lo que nos 
ha parecido el juego en el terreno 
de la diversión y la calidad técni- 
ca. Si eres de los que confían cie- 
gamente en la compatibilidad de 
su equipo y no das importancia a 
las prestaciones que las distribui- 
doras ofertan, o al contenido del 
manual de instrucciones, puede 
servirte mirarla puntuación obte- 
nida en ese apartado. Al fin y al 
cabo se trata del 52% de la nota 
global, es decir, el porcentaje que 
más pesa de toda la tabla. 


LA MÚSICA DEL JUEGO 
Cuando afirmáis en una tabla 
que la Música de un juego es 
Adecuada... ¿a qué os estáis refi- 
riendo concretamente? 

Pablo Vaqueriza (Madrid) 
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MEDAL OF HONOR 
¿Cuál de los dos «Medal of Ho- 
nor» es mejor, el de PC o PlayS- 
tation 2? Es que me quiero com- 
prar uno y no sé cual. 

Alberto Hernández (vía e-mail) 


Por gráficos, posibili- 
dades de juego, con- 
e trol, tiempos de carga 

A y logitud, el de PC es 

a mucho mejor. Aún así, 
si quisieras, te reco- 
mendaríamos los dos. 


y 
v 


Efectivamente, muchas tiendas de | 


informática (y de otros sectores, 


por supuesto) utilizan las famosas | 
frases de “precios válidos salvo | 


error tipográfico” o “fotografía no 
vinculante para disuadir a los 
compradores que, como la gran 
mayoría, desconoce las leyes y, así, 
librarse de cumplir con la respon- 
sabilidad derivada de los errores 
que puedan cometer durante la 
realización de los folletos, 

En realidad, ellos mismos saben 


quesiun consumidor aparece con | 


la publicidad en la mano, y la fir- 


me intención de comprarlo quele | 


anuncian, se lo va a llevar sin que 


puedan hacer nada, ya que la ley | 


está completamente de su parte. 


Es decir, en tu caso tienes la posi- | 
bilidad de volver ala tienda folleto | 


en mano y exigir que cumplan con 


lo prometido en la publicidad (es ' 


decir, Geforce 4 MX440 por 99€). 
Es problema de la tienda que su 


Marketing contenga errores. 


En ese caso concreto, nos referi- 
mos a que los acordes musicales 
se amoldan perfectamente a la 
acción del juego. Imagínate que 
pasamos de correr en el campo a 
nadar, y la música realiza una 
transición cambiando los instru- 
mentos de guitarra a cuerdas. 
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| JMAUL" 
Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 

cartas.chjuegosOhobbypress.es 

Fax:902 15 17 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
miro extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 
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64,1286256(Bits) 
Un bit es la cantidad de almacena- 
miento más pequeña que puede pro- 
cesar el ordenador, en binario. Cuando 
va precedido por un número suele in- 
dicar la cantidad de bits que el motor 
interno de un chip dedica de una vez 
a un determinado proceso, 
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La CPU es virtualmente el cerebro del 
ordenador y se trata de un circuito in- 
tegrado que concentra la mayor parte 
de la capacidad de cálculo del ordena- 
dor, y por tanto el hardware destinado 
a tal propósito, incluyendo el procesa- 
dor y su memoria. 


Cruceta de direcciones (D-Pad) 
Nombre que reciben los cuatro boto- 
nes que forman una cruceta, integra- 
dos en numerosos periféricos para jue- 
gos.El D-pad puede pulsarse en cuatro 
o más direcciones para el movimiento, 
O para distintas funciones específicas 
dependiendo de cada juego. Algunos 
periféricos de juego incluyen adicio- 
nalmente una cruceta de direcciones 
con el fin de incorporar otras funcio- 
nes, desde la selección de cámaras 
hasta la havegación por menús. 


DirectX 
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Software que contiene librerías de 
controladores de Microsoft diseñadas 
con la finalidad de hacer funcionar to- 
dos los periféricos y dispositivos vincu- 
lados a las aplicaciones multimedia y 
de juegos. DirectX sirve también como 
conjunto de estándares de modo que 
los desarrolladores de software saben 
en qué directrices han de desarrollar 
sus programas para que pueda“comu- 
nicarse” y hacer que funcione dicho 
software con todo el hardware del PC. 


DA 
(Dot Per Inch) Puntos por pulgada. 
Magnitud que indica los puntos de re- 
solución por unidad de superficie, y 





por tanto la definición de una imagen 
o de la que es capaz de captar, por 
ejemplo, un sensor óptico. 


También llamados programas de con- 
trol. Es un archivo que permite al siste- 
ma detectar y soportar un dispositivo 
de hardware cualquiera. 


ea 





DVI AA 
(Digital Video Interface) Interfaz de Ví- 
deo Digital. Se trata de un sistema de 
conexión totalmente digital que se 
emplea casi exclusivamente para co- 
nectar la tarjeta gráfica a una pantalla 
digital plana (TFT). 


A 


Efecto de vibración 

Algunos periféricos para juegos dispo- 
nen de efecto de vibración, el cual con- 
siste en inducir una vibración al propio 
dispositivo en función de las acciones 
del usuario y del propio juego. Sirve de 
modo intuitivo para representar impac- 
tos, ronroneos o tipos de superficie. 


IDEyE-IDE AS 
(Integrated Drive Electronics) Electró- 
nica de Disco Integrada. Es un interfaz 
de hardware, o bus para conectar dis- 
cos duros y unidades lectoras de CD- 
ROM al ordenador, Posteriormente fue 
sustituido por el E-IDE, (Enchanced IDE) 
o IDE Mejorado que proporciona ma- 
yor velocidad de transferencia sopor- 
tando discos duros y dispositivos de al- 
macenamiento de mayor tamaño. Los 
controladores de interfaz IDE actuales 
se basan en las especificaciones ATA y 
Ultra ATA. Las tarjetas controladoras IDE 
han dejado de existir como elemento 
independiente, ya que en la actualidad 
el controlador del bus IDE o E-IDE se 
encuentra integrado en la placa base. 


Interfaz. Ay 
Es el lenguaje de símbolos, i iconos y 
menús al que podemos acceder desde 
una pantalla para controlar todas las 





opciones disponibles en un juego. Tam- 
bién puede denominarse interfaz, cual- 
quier dispositivo o programa que nos 
permite interactuar con el ordenador. 


Jumpers EE LA 
Pequeños conectores que unen dos 


partes de un circuito electrónico como 
si fuese un interruptor. 





A 


El control que aporta esta E lle- 
va los datos de movimiento de un peri- 
férico al PC, o a la consola, mediante 
una señal analógica. Ésta permite re- 
producir movimientos progresivos. 


Modos Maestro y Esclavo 
En una conexión IDE o E-IDE, que em- 
plean los discos duros de un ordena- 
dor, uno de los dispositivos tiene prio- 
ridad en la transferencia de datos, y se 
tomará como unidad inicial, Este dis- 
positivo, ya sea disco duro u otra uni- 
dad lectora, actúa en modo Maestro 
(Master) mientras que la otra lo hace 


como Esclavo (Slave). 


Perspectivaisométrica 
La visualización del entorno de un vi- 
deojuego requiere una perspectiva. Se 
dice que es isométrica cuando los tres 
planos espaciales (ancho, alto y largo) 
convergen formando tres ángulos 
idénticos de 1200, 


PNJ(Personaje No Jugador) 
Non-Players-Characters. Esta abrevia- 
tura suele utilizarse, sobre todo, en los 
juegos de rol, aunque es válida tam- 
bién para cualquier otro género. 

Dado que los personajes de los juegos 
de rol suelen estar particularmente de- 
finidos, y teniendo en cuenta que inte- 
ractúan entres sí, al hablar de ellos se 
hace necesario diferenciar los que pue- 
den ser controlados por un jugador de 
los que no, que son a su vez dirigidos 
por el programa. Son a estos últimos a 
los que se les denomina PN)), 








Diccionario 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Procesador Gráfico (GPU/VPU) 
Es el chip que controla todos los pro- 
cesos de cálculo de geometría de es- 
cenas 3D, 2D y gráficos, que está inte- 
grado en la tarjeta de vídeo. Algunos 
modelos han pasado a denominarse 
GPU (Graphics Processor Unit) o VPU 
(Visual Processor Unit), por su capaci- 
dad para liberar a la CPU del ordena- 
dor de ciertas tareas de cálculo que 
anteriormente las realizaba de un 
modo exclusivo. Estas demominacio- 
nes las suelen introducir las compañí- 
as fabricantes para diferenciar unos 
productos de otros. 


ESSZARENAES SEAN ES 
Tipo de conector para teclados y rato- 
nes más extendido entre los PC y fue 
utilizada originalmente por los orde- 
nadores fabricados por IBM. 


PuertoAGP_____..2222 
(Acelerated Graphic Port) Puerto de 
Gráficos Acelerado. Es el tipo de puer- 
to o bus para gráficos más veloz para 
la conexión de tarjetas gráficas al PC. 
Algunas tarjetas pueden multiplicar 
la velocidad de este puerto por 2 o 
por 4 para comunicarse con el orde- 
nador. El puerto AGP funciona a una 
frecuencia de 66 Mhz y tiene una tasa 
de transferencia de 528 MB por se- 
gundo. Además, este puerto permite 
utilizar la memoria RAM del PC como 
memoria de vídeo. 


Puerto USB Mt 
(Universal Serial Bus) Puerto de cone- 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones hasta dispositivos para jue- 
gos. Es el puerto de conexión externo 
más popular que posee el PC, 


Regulador de ve velocidad Ps 
Elemento de control analógico que 
suele alojarse en periféricos tales co- 
mo un pad de control o un joystick. 


Su función depende del juego con el. 


que se utilice, pero casi siempre es la 
de controlar la potencia de acelera- 
ción de vehículos o aeronaves de un 
videojuego cualquiera. 


Sensor Óptico... 
Dispositivo que captura imágenes y 
las compara a gran velocidad, permi- 
tiendo la detección de movimientos 
que después son reproducidos en 
pantalla, por ejemplo, por el cursor. 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


Tarjeta de GráficaoVGA 
Es una tarjeta de expansión que con- 
vierte los datos digitales en imágenes 
que se visualizan en el monitor. 


Transformación eiluminación (TNL) 
En inglés Transform aNd Lighting engi- 
ne. Se trata de dos motores separados 
en un procesador gráfico o GPU que, 
trabajando conjuntamente, permiten 
generar escenas 3D de muy alta com- 
plejidad geométrica. El de Transforma- 
ción determina cómo puede dotarse 
de complejidad a una escena sin afec- 
tar al rendimiento, mediante un algo- 
ritmo que transforma los objetos para 
hacerlos menos artificiales. El de llumi- 
nación se encarga de dotar a la escena 
de mayor realismo cambiando la apa- 
riencia de los objetos en función de las 
fuentes de iluminación. 


UDMA 
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Ultra DMA es un protocolo de transmi- 
sión de datos que aprovecha la mayor 
tasa de transferencia de discos duros 
Ultra ATA. El protocolo de transmisión 
está también presente en dispositivos 
como lectores de DVD y CD, y permite 
alcanzar velocidades de transferencia 
de 33,66 ó 100 MB sin necesidad de 
pasar por la CPU. 


VS ALP 
Estándar de comunicación que fue 
acordado en febrero de 1998 con la in- 
tención de combinar los dos estánda- 
res previos, Kflex56K y X2,en uno. La ca- 
racterística Upstream del estándar V.90 
permite enviar datos a una velocidad 


de hasta 31.200 bps. 


MI A 

Estándar desarrollado por US Robotics 
eintroducido en 2001, que ofrece nue- 
vas características en la transmisión de 
datos por módem, como la de Modem 
On Hold, que puede suspender los da- 
tos de llamada de los usuarios y con- 
testar una llamada entrante. O la de 
Quick Connect, que consiste en reducir 
el tiempo que el módem tarda en co- 
nectarse recordando para ello en una 
memoria las condiciones de la línea al 
servidor. V.PCM-Upstream es otra ca- 
racterística del estándar V.92, y permite 
acelerar la comunicación la velocidad 
de datos enviados, alcanzando los 
48.000 bits por segundo.Una velocidad 
nada despreciable para un módem. 
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Informática y Muga es uc 


AGE OF WONDERS ll: BATMAN 
THE WIZARD'S THRONE VENGEANCE 


Alicante C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 
Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 
MURCIA 
Cartagena C/ Alameda de San Antón, 20 2968 321 340 


ACORUÑA 
DUNGEON SIEGE 47,95 e Seniago de e Aa 
VA 


GTA 3 47,95 Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
HEROES OF MIGHT 8. MAGIC IV. 4495 ALCANTE 


Alicante 
. + C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n 0965 246 951 
JUNGLA DE CRISTAL; N. PLAZA 34,95 eN 


: CONFLICT LOS SIMS 38,95 Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fúster-Júpiter 0966 813 100 
BEACH LIFE DESERT STORM CRAZY TAXI CYCLING NUANAGER 2 , Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 
NN : ox ' LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95 


paria Av. de La Estación, 14 0950 260 643 

MEDAL OF HONOR: A. ASSAULT — 49,95 EE: Los Prados, LE 1OICOOS HIDE 

SOLDIER OF FORTUNE ll: D, HELIX 49,95 O E Mic 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 47,95 E pd TN -Av.. Gabriel Roca, 54 2971 408/573 
S. W.: G. BATTLEGROUND C. CLON 19,95 En va única, 5 cor 399 101 

S. WARS: JEDI K. ll: J. OUTCAST — 49,95 BARCELONA 


TZAR: EDICIÓN DE ORO 9,95 EEC Slotes. A Diagonal, 280 2094 880 064 
WARCRAFT lll: REIGN OF CHAOS 49,95 e 


« C/ Sants, 17 1932 966 923 


EUROPA GEOFF CRAMMOND'S MAFIA: MEDIEVAL: NEVERWINTER e 
UNIVERSALIS ll FREEDOM FORCE GRAND PRIX 4_ THE CITY OFLOST HEAVEN TOTAL WAR NIGHTS +C/ Soledad, 12 2994 644 697 
e m a Sa e » C.C. Montigaiá. C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 
alo Vallés C.C. Baricentro. A-18, Sor. 2 0937 192 097 
« C/ Alcalde Armengou, 18 2938 730 838 
» C.C. Carrefour 1938 730 838 
Mataró 


+ C/ San Cristotor, 13 1937 960 716 
* C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 10937 586 781 
BURGOS 
Det C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 0947 222717 
CACERES 


Cáceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 1927 626 365 
CÁDIZ 


Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
CASTELLÓN 
j Perra Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 
OP. FLASHPOINT: RETURN TO C. WOLFENSTEIN — SID MEIER'S THE SUN OF ALL FEARS UNREAL TOURNAMENT GirooacIZooCérita 1 M Mat CE57.48807 
RESISTANCE QUAKE 3 GOID SPECIAL EDITION SIM GOLF (PANICO NUCLEAR) GIRONA E: 
me pda A Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 
ANTEC > , dl ; a a Figueres C/ Morería, 10 2972 675 256 
lolis STA | RA GRANADA 


Granada C/ Recogidas, 39 1958 266 954 
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 0958 600 434 
GUIPUZCOA 
San Sebastián Av. Isabel ll, 23 0943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 2243635 293 
HUELVA 
A DA AA 


Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 

LA RIOJA 

Logrofo Av. Doctor Múgica, 6 1941 207 833 

LAS PALMAS DE GRAN CANARÍA 
Las Palmas 
* C.C. La Ballena, L. 1.5,2 0928 418 218 

eo « P2 de Chil, 309 1928 265 040 
BLACK 8. WHITE : + C.C. 7 Palmas, L. 208 2928 419 948 
PC co-rom ñ Arrecite O! Coronel L Valls de la Torre, 3 (0928 817 701 
Fe ai C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 0928 792 850 


LE 
) : León Av. República Argentina, 25 2987 219 084 
ES : Ponferrada C/ Dr. Flemming,13 0987 429 430 
WI NA ) Madrid 
po + Ci Preciados, 34 2917 011 480 
« P2 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 
+C.C. La Vaguada. L. T-038 2913 782 222 
* CC. Las Rosas, L. A-13. Av. Guadalajara, s/n 1917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 692 
Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 0916 520 387 
O 
rgocentro ll, 47 
THE THING octubre Móstoles Av. de Portugal, 8 0916 171 115 


COMMAND 8: CONQUER DESPERADOS: ; 6 EMPEROR - BATTLEFIELD 1942 octubre Torrejón de Ardoz 0. Parque Corrado L 59 2916 262 411 
CAESAR ll .. RED ALERT 2 W, DEAD ALIV BATTLE FOR DUNE ISLAND EXTREME octubre rra €.C. Planetocio, Av, Juan Carlos 1, 46 0918 492 379 


LAA 
Málaga C/ Almansa, 14 2.952 615 292 
HITMAN 2 octubre Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 0952 463 800 


» ; MURCIA 
IG! 2; COVERT STRIKE octubre Murcia Pass do Sango, 29625474 


LIONHEART: FALLOUT FANTASY octubre NAY 


Ads EMO, 76948 271 806 
PRISONER OF WAR octubre Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, /n 2986 853 624 
ICEWIND DALE 2 octubre ao C/ Elduayen, 8 1986 432 682 


C. STRIKE CONDITION ZERO octubre Salamanca C/ Toro, 84 1923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
EMPEROR: N. DE CHINA octubre Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 2922 293 083 
Sevilia 


Fl RACING HOLLYWOOD THE RISE 8 RULE TOTAL ANNIHILATION 2: WOLRD WAR lll: «GO Pra Amas. CS0 Pos Legión WOOBA DIS 304 
CHAMPIONSHIP MONSTERS OF ANCIENT EMPIRES KINGDOMS BLACK GOLD TARRAGONA 
a a E E. : AR Catalunya, 8 0977 252 945 


: T 
7] o 
Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
ME TB Ss ropa, lena 


pame Aro « C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 

«(.C. El Saler, L. 324 - C/ El Saler, 16 0963 399 619 

Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 
VALLADOLID 

Valladolid C.C, Avenida » P2 Zorrilla, 54-56 2983 221 828 
VIZCAYA 

Biibao Pza. Árriquibar, 4 10944 103 473 

GOZA 


Zaragoza C/ Cádiz, 14 0976 218 271 


o $ PI vólidas hasta fin de F e . 7 ; 
»edidos por teléfono MIN E > es nedidos ARO www.centromail.es 


ErerroR 








Guía de Compras 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es comprobarlo de la forma más 
fiable. Por eso, mes tras mes pre- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones- que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios estimados 
y la distribuidora de cada uno. 


paramos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistemas la lista de las nove- 
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Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado p 
A O PESAS CIEN A 
Duke Nukem Manhattan Project — Friendware 29,95% "(4.983 Ptas)  ElPlaneta delos Simios UbiSoft 1800€-/(2.995Ptas)  SlamTenmis Infogrames 45,958 -(7.645Ptas) . 


Freedom Force Electronic A. 42,00 € » (6.988 Ptas) Moorkokin 3 Ubi Soft 18,00 € - (2.995 Ptas) GAME BOY ADVANCE . 


Grand Prix4 A A o O Un SS 
CT Special Forces VIE 39,95 € * (6.647 Ptas) 


Greatest Airlines ds Proein 65,95 € * (10.973 Ptas) PLAYSTATION 2 Droopy Tennis VIE 39,95 € + (6.647 Ptas) 
Haegemonia: O 4997486 | | 5:03) 
so. E 4795€» a -AgassiTenmis yO 549€ =(9.150Ptas)  MedabotIypeAMetabee  UbiSoft —4995€-(8311Ptas 
PIES 3 Friendware 4195: (6.930 Ptas)" Deus Ex Proein 59,95 € * (9.975 Ptas) Medabot DOS SENO Ubi Soft 49,95 € * (8.311 Ptas) 
E A | SÍ , Dori NES 49,99 € - (8,318Ptas)  PinkPanther SIR E 
: sS 39,95 € - (6.647 Ptas) Spirit: Stallion ofThe din Proein 49,95 € - (8.311 Ptas) 


Soccer Manager Zeta Games 
AN A Gran Turismo Concept 2002 SCEE 
SWG. Battlegrounds Campañas Clon Electronic Arts -1995€ . (3.319 Ptas) Manager de Liga 2002 : Proein 64,95 E» (10, 807 Ptas) | Stuart Little dE : Proein 53,95 e (8.977 Ptas) 
29,95 € * (4.983 Ptas) 44,95€ -(7.479Ptas) — V-Rally3 Infogrames 54,95 »(9.143 Ptas) 


Stealth Combat hit - Menin Black l: Js La Infogrames 
35,95€ + (5.982 Ptas) 4495 € - (7.479Ptas)  ZooCube Acdaim 49,95 € - (8.311 Ptas) 


Pánico Nuclear Proein qe Slam Tennis Infogrames Ri E 
34,95 € * (5.815 Ptas) GE 









War Commander Proein 47,95 € * (7.978PtaS) — Tetris Worlds Piodin 
Warcraft Ill Reign. ofChaos —WUG.-  4995€-(8311Ptas) 








AAA nvivo 7 000 tearnicarss 6495: e=10s07reS 
ANNA ON Y -Gauntlet Dark Legacy. VIE -6999€»(11.645Ptas) RedCarSoccer VIE 64,95 € » (10.807 Ptas) 
Digimon Digital Card Battle Infogrames  1495€-(2.487Ptas)  Hunter:The Reckoning VIE 69,99 € » (11.645Ptas)  'Smugglers Run 2Warzones Proein 6395 € (10.640 Ptas) | 
Dragon Ball Z Ultimate Battle Infogrames 29,95 € - (4.983 Ptas)  RedGarSoccer MET AS "(11.645 Ptas) Zoo Cube Acclaim 59,95 € (9.975 Ptas) | 
Series Clásicas |- 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
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Precio EsPEciaL (FRIENDWARE) NHL 2000. 17,95€ - (2.986Ptas)-  XPLOSIVE e DE BED), E 
Delta Force2..........17,97€-*(299Ptas)  Rugby2001 1795€ » (2.986 Ptas) Busta Move A AE ES 595€ - (990 Ptas) E 
Devil Inside 17,97 € » (2.990 Ptas) Shogun Classic A -17,95€ - (2.986 Ptas) Enemy Engaged 5,95 € * (990 Ptas) 
ElRey Arturo... 1797 €=(2.990Ptas)  ShogunTotal War:The Mongol han" 17,95 € + (2.986 Ptas) Flying CorpsGold 5,95€ + (990 Ptas) 
Fort Millenium 17,97 € + (2.990 Ptas) SimCity 3000 World Edition 17,958 + (2.986 Ptas) Formula Karts 5,95 € » (990 Ptas) 
A A OEP a] Superbikes 2000 17,95 € » (2.986 Ptas) LastBronx 595€ + (990 Ptas) | 
Hell Boy 17,97 € - (2.990 Ptas) ThemeParkInc. 1795 € + (2.986Ptas) Panzer Dragoon 5,95 € * (990 Ptas) 
la a Ol 290 Ptas]a  TigerWoods 2000 17,95 € » (2.986 Ptas) Sega Rally Championship 5,95 € » (990 Ptas) 
Oligopoly 17,97 € - (2.990 Ptas) — XTREME (PROEIN) Sega Touring Cars 595€ =(990Ptas) | 
aa 18€ > (2.995Ptas)  Anachronox 18 + (2.995Ptas) Sega Worldwide Soccer 395€ (990 Ptas). 
Time Machine 17,97 € + (2.990 Ptas) Carmageddon TDR 2000 18€ » (2.995 Ptas) sonic 3D | 39<+€- (990 Ptas) , 
Whrre LaseL (VirGiN 1E) Civilization: Call To Power 21.01€ +(3.496Ptas) A An | 
Baldurs Gate: 1196: =(1.990Ptas) — Colin McRae Rally 18€ -(2995Pta)  MeHouseofDead A 1 
Dino Crisis 11,96€ + (1.990 Ptas) DeusEx 18:52 995Pta) ato? II | 
EvolVá M6 -(1.990Ptas) — Heavy Metal 11,99 € - (1.995 Ptas) A PIES di 95€ BLA 
Fallout Tactics 1196€ »(1.990Ptas) “Hitman Codéname 477 18.6 =(2995Ptas) Virtua Fighter 2 7 5,95 € + (990 Ptas) 
FalloutTactics2 00 MP6 + (1990 Ptas) — Jetfightera Aer E a 15€ «(2,495 Ptas) 
A 11,96€ - (1.990 Ptas) KawasakiJetSki A round Control Ez 15e- (2.495 Ptas) 
MESSI a 90 (1990 Rtas Kiss Phsyco Circus 11,99 € » (1.995 Ptas) Guñiman Chronides ITT "15: =(2.405Ptas) 
Resident Evil 11,96€ - (1.990 Ptas) Mall Tycoon 18€ » (2.995 Ptas) Nara 15€ -(2.495 Ptas) 
Resident Evil2...... 1196€-(1.990Ptas)  ProjectiGl 18 € » (2.995 Ptas) RES 15€ > (2,495 Ptas) 
Screamer 4x4 | 2 11,96€ - (1.990 Ptas)  Quakell 21.01€ (3.496 Ptas) Zeus Gol d 1 5e-( 495 Ptas) E 
Search and Rescue2.... 1196€-(1.990Ptas) Railroad fc Y 18€ - (2,995 Ptas) GoLo (MicrosorT) , 
The Creed 11,96€ - (1.990 Ptas) Rune ra DE 18 € - (2,995 Ptas) “Age of Empires IíGold 45,02 € » (7.490 Ptas) ¡ 
EA Susie E SIBP | Soldier o ue 18€ - (2,995 Ptas) SOLD Our (FRIENDWARE) | 
Ade 195€ +(2.986Ptas)  StarTrekVoyage: Elite Force 11,99 € + (1.995 Ptas) Army Men 5,988 » (995 Ptas) i 
Battle for Naboo 17,95 € - (2.986 Ptas) Toca Touring Cars 2 18€ - (2.995Pta5) — Dark Colony 5,98 - (995 Ptas) 
“Clive Barker's Undying_ 17 95€ +(2.986Ptas)  TombjRaiderChronides ' 21.01€ *(3.495Pta5) ElRegreso de Montezuma -5,98:€ * (995 Ptas) 
Command € Conquer Tiberan Sn 17,95€ «(2.986 Ptas) Tony Hawk PRO Skater Il 18€ + (2,995 Ptas) Réquiem: Avenging Angel 5,98 € - (995 Ptas) 
¿Fl Championship Season 2000. 1795+<€-(2986Ptas)  Vampire:TheMasquerade Redemption 18 € * (2.995 Ptas) Specops:Ranger Assault —— 5,98: - (995 Ptas) 
La Fuga de Monkey E 17,95€ » (2.986 Ptas) GAME StorY (PROEIN) Uprising Lead and Destroy 5,98 € - (995 Ptas) 
NEAL 17,958 * (2.986 Ptas) FelixThe Cat 11998 + (1.995Ptas) FX Premium (FX INTERACTIVE) 
Need for ed Porche 17,95€ + (2.986 Ptas)  Hormigaz 11,99€ - (1.995Ptas) Hollywood Monster 9,95 € * (1.655 Ptas) 


Series Clásicas 


Distribuidora 


Título 





Precio estimado 





Título 


PLAYSTATION 


Distribuidora 


Precio estimado 





Título 
LANA 


Distribuidora Precio estimado A 
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¡Mons 995€ + (1.655 Ptas) La Jungla de Cristal 2 398€ + (3.990Ptas)  ElLibro dela Selva 20,98 € + (3.490 Ptas) | 
Power Tank 9,95 € » (1.655 Ptas) Medal of Honor 23,98 € - (3.990 Ptas) Spyro:El Año del Dragón -20,98€ - (3.490 Ptas) 
Submarine Titans 9,95€ - (1.655 Ptas) Medal of Honor Underground 23,98€ - (3.990 Ptas) Syphon Filter 2 20,98 € - (3.490 Ptas) E 
The Fallen 9,95 € * (1.655 Ptas) Need for Speed :Road Challenge 23,8 € * (3.990 Pta5) generaron y 
The LongestJourney 995€ *(1.655 Ptas)  Needfor Speed Porsche 23,98 € * (3.990 Ptas) AVAL A 
Traitor'5 Gate 9,95€ - (1.655 Ptas) _BEST OF (INFOGRAMES) PLATINUM (SCEE) PE Ep 
CoLección FX Premium (FX INTERACTIVE) 4x4 World Trophy -1619€-(2.695Ptas)  DeadorAlive2 e. 29,99: € + (4.990 Ptas) 1 E 
Hollywood Monster + The Fallen +Tzar".1995€-=(3.319Ptas) Action Man: Mission xtreme 16,19 € - (2.695 Ptas) Estoes Fútbol 2002 -29,99:€ + (4.990 Ptas) 7 
did iii Marranos en Guerra i 16,19 € - (2.695Ptas) Formula One 2001 29,99 € - (4.990 Ptas) | 
LANE Premier Manager 2000 16,19 € - (2.695 Ptas) Gran Turismo 3 29,99 € - (4.990 Ptas) |. 
ACCLAIMED RANGE (Accuan) _ PLATINUM (1 NEOGRAMES) Moto GP 29,99 € » (4.990 Ptas) |. 
¿Busta Move 4, | 13,76€= (2.290 Pta5) “Driver — e 26,98 € - (4.490 Ptas) Tekken Tag Tournament 29,99 € + (4,990 Ptas) | 
Re-Volt 13,76 € - (2.290 Ptas) — Precio Especial (Mosa) j Time Crisis 2 29,99 € - (4.990 Ptas) | 
Shadowman 13,768 (2.290Ptas)  V-Rally2 23,98 € - (3.990 Ptas) World Rally Championship 29,99 € » (4.990 Ptas) | 
VaLue SertES (ACCLAIM) Esa PLATINUM (PROEIN) | PLATINUM (ELECTRONIC Arts) _ | 
Jeremy McGrath Supercross 2000. 1676€=(2790Ptas) Spider-Man 29,99 € - (4.990 Ptas) Onimusha | 2999 € -(4:990 Ptas) | 
EA CLassic (ELECTRONIC ARTS) Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € » (4,990 Ptas) Resident Evil Code Veronica: X 29,9 € - (4.990 Ptas) 
Command € Conquer Red Alert 14,87 € -(2.475Ptas) — Serie VaLor (PROEIN) PLATINUM (PROEIN) 
Dune 14,87 € - (2.475 Ptas) Micro Maniacs 17,97 € * (2.990 Ptas) Midnight Club 32,95 € » (5.482 Ptas) 
Jurassic Park Lost World -14,87€ + (2.475Ptas)— Music 2000 17,97 € = (2.990 Ptas) Smugglers Run 32,95 € » (5.482 Ptas) | 
Knockout Kings 2000 14,87 € - (2.475 Ptas) Rugrats:Excursión al Estudio 17,97 € - (2.990 Ptas) e 
Moto Racer 2. 14,87 € + (2.475 Ptas) So 17,97€* AS MAIN AAA 
NHL Hockey 2000 14,87 € * (2.475 Ptas) TOCA 2Touring Car 17,97 (2.990 Ptas) _PackEc Ñ. 
¡Road RaUbrERIn 1487: +(2475Ptas). — Prarium(SCEE) “Cruising Velocity + Planet Monsters 4995 €=(8311PtaS) || 
Soviet Strike 14,87 € (2,475 Ptas) ASangre Fría -20,98€- (3.490 Ptas) Prehistorik Man + Midway Greatest 49,95 € * (8.311 Ptas) 
“Street Skater2 14.87€ + (2.475 Ptas) — AceCombat3 20,98 € - (3.490 Ptas) "PrehistorikMan + Rampage 49958 +(8311 Ptas) | 
Superbike 2000 14,87 € - (2,475 Ptas) Aladdin La Venganza de Nasira 20,98 € - (3.490 Ptas) Prehistorik Man + Ready 2 Rumble 49,95 € - (8.311 Ptas) | 
Theme Park World 14,87 € - (2,475Ptas)  ApeEscape 23,98 € - (3.490 Ptas)  Robocop=+Xena 4995 €-(8311Ptas) | 
PLATINUM (ELecrronic bars) / Atlantis 20,98 € - (3.490 Ptas) Tiny Toons: Buster + Antz 49,95 € » (8.311 Ptas) 
El Mañana Nunca Muere - 23,98 € » (3.990 Ptas) Crash Bash 20,98 € » (3.490 Ptas) Tiny Toons: Buster+ Hands ofTime 49,95 € * (8.311 Ptas) | 
Jedi Power Battles 238€ * ps 990 pe E BESO sus locurás 20,98 * O ; PAS Gun + Hércules 4995€ - eS 311 Ad i 
ETE IN a 
Número. Página Web Número Página Web Número paid Web 
O wwwzetamultimedia.com http://007.ea.com (inglés) pe ENE NA e En Y WWW trust.com e 










Para cualquier problema con el CD O www.primitivewars.com 
Servicio de Asistencia (SAT) 
Correo electrónico: - 


| sat.chjuegosGhobbypress.es 


Wwww.espana.ea.com www.plantronics. com/europe_ oia ie flash jan 


O www.grandprixgames.com (inglés) Ai s Ag | es. iEnOne com: WWW 3dlabs com (inglés) 





O www.thq.com/motogp (inglés) www.logitech.com 


'www.tombraider.com (inglés) a 


O www.dukenukemmp.com A. 


www.sci.co.uk nales www.xbox.com/es 


Silo prefieres, puedes 
escribiruna cartaa: 
- SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 


6 MW. clonecampaings. com (inglés 





www.ubisoftes AD WWW.Scee.com 


O www.blizzard. ind Unglés) 


es.hercules.com www.artfutura.org 


SA: 5:50:50: 


O WWW, gt3-aspec. com dE y pei dde. WWW: TIE es | E O 
A IA O IIA YN o EIA LAO NT A A A A NA NN O e de ES a EN: a AO 
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O www.stealthcombat.com (alemán) A D www. proein.com- 

| o 

O 

0 
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(D www.vrally3.com (inglés) 





O www.codemasters.com/Ima2002ps2 - e E A el 








Telefonos de Información - 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Acdaim TOMEN NINA - Www.acclaim.com PP. Vía delas Dos Castillas,33'Ed. Ática n*6, 3 planta, 28224 Pozuelo de Alarcón 
Ardistel 906301502 976465503 9021215 09 dreamcastOardistel, com -— wwwardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Eco no 55- sl 50057 Ta 
CoN 913013450 913013450 913314053  -  wWwww.cryo-nteractive.com Arboleda 14:Oficina 223.28031 Madrid 
Data De 913230479 913230479 913788037 E com  www.databecker-es.com Pza.de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid. 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 913040622 913040622 913041797 + stecnico“Oprensatecnica.com www.ddmultimedia.net 2. Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
| Electronic Arts 917545540 91304709 917545265  soporteWea.com WWW.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 19 22 Madrid Sd 
| Planeta de Agostini 902490346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es A o A ES 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteWfriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
| | FXInteractive 0917991275. 917990110 917991225  asistenciaBfxplanet.com www.fxplanet.com - Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 1D2,28224 Pozuelo de Alarcón 
| Infogrames ho. 917470315 913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames. com. Cañada Real delas Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edifi icio 4, 28024 Madrid 
Konami A E A e ES vwww.konami-europe.com (inglés) Calle PintorRibera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid | 
| Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 6? planta 28020 Madrid | 
| MisrosoftEs pana OZ OIL OOO ISO OA ON de AU wwwmicrosoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10. EAS LS 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19.281 09 Alcobendas Ñ 
- Proein | 913846970 913846880 917666474  - ES —Www.proein.com - Avenida de Burgos 16D, 19.28036 Madrid el 
SCEE Som) 902102102 913777100 913777124 - es.scee,com Hernández de Tejada, 3. 28027 Madrid 
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoBubisoftes www.ubisoftes Playa de Liencres, edi. Londres (complejo CNN Ctra.Nacional VI, Km.24. 28230 Las Rozas. 
VIE (Virgin Meractive] 917893550 917893550 917893560 E dai es www.virgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
- VUG(VivendiUniversal Games) 917353437 917355502 917352730 ORO erre Nuestra Sra.De Valverde, 23.28034 Madrid AA Ao 
Zeta Games 934846600 934846600 932324471 buzonéretamultimedia es - www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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| Ranking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 6. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CHJ en el 
y que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 


Lista de Productos + 
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Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N' Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N'* 
SOFTWARE AVENTURA 
ICA] 2  TheLegendofZelda Seasons - Nintendo. MZ 3495€ GBC  CH8 
¡1 Luigi's Mansion Nintendo SY 60 > CH15 | 3  Schizm Friendware 39,95 € PC CHJ13 
2 SW Jedi Knight ll: Jedi Outcast Proein 49,95 € PC CHJ15 4 Mortadelo y Filemón:La Sexta Secta ZetaGames MMMM  1795€ PC. CH9 
3 Medal ofHonor Allied Assault Electronic Arts MIN | 490€ PE CUA 5 Atlantis! Cryo 39,95 € PC CH8 
4 Metal Gear Solid 2 Konami 54,95 € PS2  CHJ13 6 Jerusalén or o A O PO cla 
5 Returnto Castle Wolfenstein Proein 44,95 € PC CHJ10 7 ElSecreto del Nautilus Cryo 34,99 € PC CHJ1S 
6 StarWars Rogue Leader Electronic Arts 65,95 € 6 CHJ15 8  ElReyArturo CO A O O PO CH 
7. MaxPayne Proein DESEPOS SCa | 
8  SoulReaver2 Proein 55,99 € PS2  CHJ10 1 PROEvolutionSoccer Konami... MM  s995€  Ps2  CH9 
9  MedalofHonorFrontline ElectronicArts 59,95 € PS2  CHJ16 2  VirtuaTennis2 Ardistel MC 39,95 € DC CHJ10 
10 Aliens vs Predator 2 vUG 49€ PC CHI10 | 3 MundialFIFA 2002 ElectronicArts MINI 6495€ PS2  CHI14 
11 AceCombat4Trueno de Acero SCEE 599€ PS2 (HI12 | 4  FIFAFootball2002 Electronic Arts MITO 379€ PC CH9 
12 Half-Life vUuG 59,99 € PS2  CHJ10 5 EstoesFútbol2002 SCEE —— MON 390€ Ps2  CH8 
13 Crash Bandicoot XS vUG 52,95 € GBA CHJ14 6  VirtuaTennis Planeta de Agostini MIME 2995€ PC CHJ14 
14 Super Mario World Nintendo 44,95 € GBA  CHJ15 7. NBA Courtside 2002 Nintendo MN 599€ 6 CHI 
15 SpiderMan Proein" 72,95 € XB_ CHJ16 8  TonyHawks PRO Skater 3 Proein MON 629€  PS2 CH 
16  TombRaider Chronicles Proein MC 21€ PC -CHJ17 9 Madden NFL 2002 | ElectronicArts MW 33€ PC (W8 
17 Spider-Man Proein 64,95 € PS2  CHJI16 | 10 SaltLake2002 Proein" MAT 805€ PC CH12 
18 Tom Clancy's Ghost Recon Ubi Soft 42,04€ PC CHJ10 11. Intemational League Soccer VIE -— MIO 6004 PS CH6 
19 GAIN Proein ME 605€  PS2 CHJ9 | 12 RolandGarros2002 Cryo 399€ PC CHI 
20 Tomb RaiderThe Last Revelation Proein 21€ PC CHJ17 13 Sega Marine Fishing Planeta de Agostini Suficiente 359€ PC CHI12 
21  SoldierofFortunell i Proein 49,95 € PC CHI16 14 UEFA Champions Leaue 01/02 Proein 47,95 € PC CHJ12 
22  ZaxThe Alien Hunter Zeta Games | Notable | 17,95€ PC CHJ13 A 
23 007 Agent Under Fire Electronic Arts MIN 6495< GBC— CHJ17 1  Commandos2Men ofCourage Proein EX 375€ Pc  C(W7 
24  X-COMEnforcer Infogrames 29,99€ PC CHJ12 2 Empire Earth vUG MO 44,95€ PC CHJ9 
25 Serious Sam Second Encounter Proein 2995€ PC CHJ12 3 Warcraftlll Reign of Chaos VUG: — TO 495€ PC CH17 
26 Resident Evil Gaiden VIE MC 37,95€ GBA  CHJ11 4  Givilization Il | Infogrames MC 495€ PC CHJ14 
27 Mobile Forces Proein 47,95 € PC CHJ16 5 StarWars Galactic Battlegrounds Electronic Arts MN 379€ PC CcH10 
28 State of Emergency Proein 64,95 € PS2  CH)J13 6 Battle Realms Ubi Soft 29,95 € PC CHJ11 
29 LaJungla de Cristal:Nakatomi Plaza. Proein DARIO 3495€ PC CHJ16 7 ShogunTotal War:The Mongol Invasion ElectronicArts [MM 177€ PC CH7 
30  TombRaiderlll Proein 21€ PC CHJ17 8  SWG.Battlegrounds Campañas Clon Electronic Arts 19,95 € PC CHJ17 
31 TimeSplitters Proein 29,99 € PS2  CHJ14 9  Battlelsle:The Andosia War Friendware MO 390€ PC. CH7 
32 Spider-Man Proein 67,5 € GBC  CHJ16 10  SubmarineTitans FX Interactive 10€ PC CHJ3 
33  RaymanM Ubi Soft. 63,08 € PS2  CH)J13 11 Tropico Paradiselsland Proein. MITIN 299€ PC CH 
34  Prehistorik Man VIE 54,03 € GBA  CHJ10 12 Stronghold Proein MC 45,05 € PC CHJ9 
35  Monstruos,S.A. Proein 549€ GBA CHJ12 13 ArmyMENR*T*S MIER os MITO —1995€ PC CH16 
36 Duke Nukem Manhattan Project Friendware 29,95 € PC CHJ17 14 RealWar FX Interactive 17,95 € Ps CEUTA 
37 LaSombradelZorro Cryo 36€ PC CH10 15  Patrician Il Poder: Fortuna y Victoria Infogrames MMM 495€ PC CHI13 
38  TheScorpion King vUG  — 52,95 € GBA  CHJ15 16 Crazy Factory Friendware MC 25,95 € PC CHJ14 
39 Codename Outbreak VIE 42,01€ PC. CHJ8 17. CasinoTycoon. Friendware Aa 1 595€ PC CHAS 
40  RedFaction Proein 66,05 € PS2 CHJ7 18  Black8White Creature Isle Electronic Arts 19,95 € PC CH12 
41 MDK2 Armageddon VIE 60,04€ PS2  CHJ7 19 Monopoly Tycoon Infogrames Ben 499€ PC CHO 
42 The0Operative:No One Lives Forever VUG 59,75 € PC CHJ16 20  Primitive Wars Friendware sien 41,5 € PC CHJ17 
43 Spider-Man Proein 48,05 € PC CHJ8 21. Heroes!IVofMight8Magic VIE e A NES OS RC as CRIS 
44 Wario Land 4 Nintendo 45,04 € GBC CHJ9 22  WarriorKings Cryo ser 44,95 € PC" CRIAS 
45 Operation Winback VIE 60,04 € PS2  CHI8 | 23 MechCommander2 Microsoft Blem  4995€ PC CH)7 
46 TombRaider2 Proein 21€ PC CHJ17 24 Persian Wars Cryo HukBies.<- J 995€ PC CHJ6 | 
47 *Spider-Man Proein Bien 5395€ GBA  CHJ16 | 25 TheSettlersIV Friendware Ben 399€. PC CH6 
48 Confidential Mission Ardistel A] 42,01 € DC CHJ6 26 Sudden Strike Proein 54,95 € PC CHII5 
49  MegamanX5 Electronic Arts PSA 27 World Warlll Black Gold Zeta Games O ua $ 
50 Spider-Man Proein 47,95€ PC CHJ16 28  MonsterVille Cryo 29,99 € PC CHJ14 
51. Jeckyl8. Hyde Cryo 42.01€ PC CHJ6 29  Emperor:Battle for Dune Electronic Arts MAINE APA 
52 Tomb Raider Proein pie 21€ PC CH17 30 Red Alert 2:Yuri's Revenge Electronic Arts 23,95 € PC CHJ9 + 
53 Command 8: Conquer Renegade Electronic Arts 42,95€ PC CH13 31 ConflictZone -UbiSoft Suficiente 150€ PC. (CH6 
1  Headhunter Ardistel MN 410. € DC CHJ9 1 Pikmin | Nintendo MITIN 599€  GBC  CH16 
2 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 49IHÉE GBA CH)I11 2  Britney's Dance Beat Proein 49,95 € PS2  CHJ16 
3 Harry Potter yla Piedra Filosofal Electronic Arts MITO 395€ PC CH 3 LaTrilogía Dragon's Lair FXInteractive MIN 179 PC CH8 
4 EvilTwin Ubi Soft 14,95 € PC CHJ8 4  HappyHour Electronic Arts 1196 € PC (m6 | 
5 TombRaider:Curse ofthe Sword Proein 34,99 € GBC CHJ8 EI PA, EPA RE A A AAA 
1. ManagerdeLiga 2002 Proein Bien GAYS —PS2 CHIA 
1 Operation Flashpoint Red Hammer Proein 18€ PC CHJ11 2  SoccerManager Zeta Games Ben 17,95€ PE CHIA | 
2 Stealth Combat Cryo 29,95 € PC CHJ17 3 Championship Manager 01/02 Proein | o A ON 
3 ProjectEden AURA Proein 4506€ PC CH8 | 
rl ig tnd ato ales MOLE LAS oa sie  AUA MM 50€ Ps cHi5s 
dez a ROA SCEE 599€ PC CH12 | 2  DeadorAlive2 SCEE 2999 € PS2  CHJ14 
3. TekkenTag Tournament — 'SCEE 0 2999 PS2 CHA 
1  ThroneofDarkness vUG 39,95 € PC CH8 4  SuperSmash Bros.Melee Nintendo MON 599€ GC CH15 | 
2 Gothic Friendware 30€ PC CHJ15 | 5 X-MenMutantAcademy2 PrOCiD DE a 0 US | 
1 MystlllExile UbiSoft ZA 995€ PC CHI7 | 1 FlightSimulator2002PE. Microsoft e A POR CLOS | 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio No Pos. Producto Compañía Calidad Precio No Y ll 
O 
2 LosSimsdeVacaciones .... ElectronicArts MMM 1995€ PC CH14 1 5D616 o Samsung... E se Pc (ma | 4 -< 
3 Ultimate Ride Electronic Arts 3€ PC CH13 : DRD-81608 | LG Electronics 95€. Pc cu E MA 
4 LosSimsPrimeraCita..... ElectronicArts 1797 PC CHIIO | 3 DVD-A06SW Pioneer O MO 173e rc Hi | Mg 
5  ZooTycoon Microsoft 38,95 € PC CHJ9 4 - SD-M1612 Toshiba 9€ PC CH P Ms 
6 EconomicWars  ElectronicArts e DIE PC M6 NN SI Moe 

| 7. XtremeAirRacing DOM PUSDTIRA 18€ PC  CHI14 | 1 3DRevelator REA A PR UOl E MZA 
E CAS | 2  3DRevelatorInfrarrojos Elsa 90,09 € PC cH6 E q 
9  StarTrekBridge Commander Proein EI 48,05 € PC CHJ13 AS , 

IOREUE comanda Electronic Arts OE PO O | a DSPe0O O Plantronis e e curas | 
ROL 2 Sidewinder Game Voice Microsoft 66,05 € PC CHJ8 
1. DungeonSiege. Microsoft Y notan SS O a a OO BERE ON és 
2  FinalFantasy X SCEE 69,95 € PS2  CHJ15 4  DSP-300 Plantronics 119,60 € PC CHJ8 ; 
3 BaldursGate Dark Alliance VIE MZ 5695 PS2 CH A O A - CD: 107,58€ PC (H8 | 
4 Golden Sun Nintendo 44,95 € GBA  CHJ14 6  AXIS-002 Labtec Cc 51,02 € PC CHJ8 Í 
Bucal Thronc ambar ME ca LS O OS | DARAS O O AR LAO O e E 

6 Gorasoul Zeta Games . 179€ PC CHAS 8  AXIS-302 Labtec sien 26,98 € PC cW8 
7 TheArtofMagic MESA e A o a 0 PA CHAS sound SSI tera. o o Se POS 
8  BreathofFire IV Electronic Arts ¡suficiente 22,99 € PS CHJ6 10  Screanbeat SB 314 -Logic3 Suficiente 1496 € PC CHJ8 ; 
Ud 11. ScreanbeatDeluxeSB312Logic3 Suficiente 1797 PC (M8 | 

A a II E 
Gran Turismo Concept 2002 SCEE 39,95 € PS2  CHJ17 1  TopGunFox2Pro Shock Thrustmaster MM 6004 CHJ1O + 
Grand Prix 4 | Infogrames -— MT 4995 € PC CHJ17 2 Cyborg 3D Gold Edition Saitek 60,07 € pe cH10 E 
World Rally Championship SCEE 56,99 € PS2  CHJ10 3 (ydloneFXSv-6631 Interact AEREA € PC. CHO 

- Formula 12001. Peas CEE MI 299 < PS2 CHI14. | 4  DestroyerXtreme Gravis AAA 299€ PC CHJ10 
Burnout Acclaim 64,95 € GC CH15 5  TopGunAfterburner2.... Thrustmaster Ben 807€ PC cHio i 
Mario Kart Super Circuit Nintendo. MMT — 419€ GBA  CH7 6  ST-110Dynamic Stick Saitek sier 2401€ PC cHto 
Moto GP Proein 479€ PC  cH17 | 7 WingmanAttak2 Logitech 037€ PC cmo 
Wipeout Fusion E SCEE 0 O 595€  PS2  CHJ12 8  TopGunFox2Pro ShockUSB Thrustmaster 54,03 € PC CHJ10 

10 Master Rallye Cryo 39,01 € PC CHI13 | 9 PredatorQZ500. A A ECOS 
A Notable" AE GBA CHJ17- e Cyclone 3D Sv- 244 Interact 36,00 € PC CHto E 
12 Theltalian Job Proein 3295€ PS.  “H9 . 
13 — NascarRacing 2002 Season VUG o 29,95 € PC CHJ14 : Eliminator Shock O SA -60,04€ -CH9 + 
14 F12002 Electronic Arts 65,95 € XB_ CHJ14 2  P750 Digital Gamepad Saitek 36,03 € e CH9 E 
15 DaytonaUSA2001.  Ardistel a pe DC CHI3 | 3 SightFighterVibrationFeedback Trust 00 MN 36€ PC (m9 | 
16 MotoGP | SCEE CT 29,99 € PS2  CHJ14 4  ActionGamepad Logitech 25,18 € PC cH9 E 
17 Wave Race:Blue Storm Nintendo — MLN | 599€ GC CHA1sS 5 Firestormdualpower  Thrustmaster A AS RIA ; 
18  F-Zero Maximun Velocity Nintendo PARA 45.04€ GBA  CHJ6 6 Sidewinder GamenadUS8 Microsoft 23,8 € PC CH9 $ 
19 Motoracer3 | ElectronicArts Bien 42,01€ PC CHJ11 7. Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster. ma RS O 

20 Open Kart Cryo 17,7 € PC CH6 8  Gopadfxsv-6530 Interact 42,01 € PC CHJ9 

21. NewYorkRace Rc Ben 3836 PC CHII2 | 9 Axispadsw6511 Interact a DOI O E 
22 Rally Championship Xtreme Friendware E 39,95 € PC CHJ9 ie Precision gamepad Logitech "E IABDE E 1,56€ PC CHJ9 E 
23 F12001 CA SCOOCA NES deco A DOS POCO | 
24 Rally París-Dakar Acclaim 39,04 € PC CH7 : - FreestylerBike. Thrustmaster A IE PS2 CH E 
oras de leMans laa co OO raMesi o LS POCO 2  Freestyler Board - Thrustmaster 19€ PS2  CHI17 $ 
3 Tactical Board Thrustmaster a AAC E 
O EA NO E RS NA | 4 Figitrgárena Thrustmaster DE PS2 UI , 
1 DesktopTheatre DT 2200 - Creative Labs O) PERRO E 
2  Soundman SR-30 Logitech 9,09 € PC CHJ7 1 ireelMosM ODE AA 015% ERAS E 
3 A2.600 Compact Surround Power Philips A RS PC A 2 IntelliMouse Optical Microsoft 48,02 € PC CH3 hp 
4  SoundmanS-20 Logitech VAEBREP 60,04 € PC CHJ7 3 iFeelMouse Logitech == BAC CH 
5 Edge-418 Ut Labtec  Sufidente 9 1MÉE PC. CHT7 4  WhelMouse Optical Microsoft 33,05 € PC (HJ3 i 
6  Pulse-424 Labtec juficiente 72,06 € PC CH7 5 CAMUM Use O puc eso eo TTUSE AO E ii AC. Y 
7 SoundworksSLIM'500. Creativelabs 000€ PC. CH7 6 Optical Mouse USB Saitek 48,05 € PC CH3 
8  Soundwave 100 3D Flat Panel Trust 75,06€ PC CHJ7 7 Trackball Optical. Microsoft E Cua) y 
9 Spin-50 Era Labtec 39€ PC CHJ7 > GM1 Saitek MiB 30,02 € PC CU3 E 
10  Acoustic200S Primax 257€. PC CH7 E 
11 Soundwave2003DPLUS. Trust AAA 7 ARIES CAN ART AEREA Y 
12  Soundman $-4 Logitech 17,97 € PC CH)7 2 Radeon7500 Ati 227€ PC CH E 
3 3DProphetlllTiS00 Hercules ma AI TE PO Ha 

1 Xbox Microsoft MW 29€ CHJ16 4  3DProphetlll Hercules 360€ PC CHJ12 

2 PlayStation 2 SCEE 299,95 € CHJ16 ado al e Els NA A MAP CUIZS E 
UU A TON CON A E A CELO 6  3DProphet450064MBTV-Qut Hercules 180,24 € PC: cua E 
4 - Dreamcast Ardistel 89,95 € CH37 7 3DBlasterGeforce3 Creativelabs a ARE PO 
5. GameBoyAdvance ¡ Nintendo 999€ CHJ3 ; 3D Blaster Geforce 2 MX 200 Creative Labs 95€ PCC cm p 
6 PlayStation SCEE a 89,95 € (H37 di 
TNibtendo CA RU al NIN TEOCOS Id y AAN 90,09 € CH37 : Sound Blaster Audigy Platinum Creativelabs MIN 20€ PC CHM15 | 
2  DMX6Fire 24/96 Terratec 999€ E curas E 
1  WD600AB60 GB Western Digital IE 240034€ PC CH5 3 DMX6FirelT Terratec MM — 14995< PC CH15 [ 
2  DS75GXPDTLA 307060 61,4GB 18M 318,47 € PC CHJ5 4 Sound Blaster Extigy Creative Labs 197€ PC CHI15 
3 Deskstar60GXP IM MIO, 4062€ PC CHI5 | 5  SoundBlasterAudioyPlayer  Creativelabs MW 13€ PC CHM15 
4  Deskstar 40 GXP IBM 269,85 € PC CHJ5 6 SoundBlaster Live! 5.1 Digital Creative Labs 87€ PC CHI1I5 M 
SUNST340824A Barracuda ATA nulo laca gate cd 209,75 € PCE 7. SiesmicEdgePSC705 Philips -— MI | 94€ Pc (m1 | 
6  ST340823A Useries 5 Seagate 168,22 € PC CHJ5 : Sound Expert Digital Sorround Trust 43,87 € PC CHAS pl 
7. DTLA30703030,7G8 IBM ps 185/05€ PC CH5 | 
8  DTLA30504041,1GB IBM | 17359€ PC CH5 : Vibration Feedback Rallymaster2 Trust A o 64e Pc ma | 
9  ST330620ABarracudaATA3 Seagate II TEE IPCC 2 360 Modena Racing Wheel nte 72,06 € A 
10 SV 4084H Sansung PB 17429€ PC CHJ5 3 ForceFeedbackGT Racing Wheel Thrustmaster MI 350€ PC (WM | 
11 Fireball PLUSAS.30GB Quantum Bien 16828 PC CHJS 4 Formula TRacemaster3 Trust 43,87 € PET 
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Primero fue una máquina recreativa 
de éxito y más tarde un soberbio jue- 
go de velocidad para Dreamcast. Aho- 
ra aterriza en PC con la misma apa- 
riencia y maneras de juego.Lo que no 
sabemos es si será tan controlable y 
divertido con la teclas del PC. 


Es el único adversario serio que le 
queda a los «Colin McRae» de Code- 
masters. Ahora, para su estreno en 
PlayStation 2, se abraza con fuerza a 
las reglas del campeonato del mundo 
de rallies pero, ¿le bastará ese acto de 
fe para convencernos de su calidad? 





El sueño de fabricar un zoo con dino- 
saurios es una realidad que podemos 
llevar a cabo con esta expansión. Lo 
que no sabemos es si seguirá algún ti- 
po de lógica animal cuando juntemos 
a un león con un tiranosaurio Rex. 


TRUCOS 


HARDWARE 





Age of Wonders |! 


Es un título de grandes combates que se desa- 
rrollan por turnos y que protagonizan héroes 
casi mitológicos. Con las ayudas que os vamos 
a dar en el artículo del próximo mes, sabréis 
perfectamente qué personaje utilizar en cada 
momento, qué poderes son recomendables 
según las situaciones de combate, y la manera 
de andar con buen pie por los caóticos mun- 
dos de fantasía de esta leyenda de magos. 


Tarjetas de Video 


En los últimos meses han despertado nuevos 
modelos con la intención de hacer evolucio- 
nar un mercado cada vez más competitivo. 
Geforce 4, Radeon... los estándares se multi- 
plican tanto como las dudas de los usuarios, 
que no sabemos si esperarnos o no. ¿Quieres 
saber cuánto mejoran los nuevos modelos su 
rendimiento y si merece la pena gastarse los 
euros en tan avanzada tecnología? 


Discos Duros on-line 


Ya no tienes que llevarte un molesto disque- 
te cada vez que visites a un familiar, o a un 
amigo de alguna ciudad lejana, para ense- 
ñarle tus progresos en «Warcraft lll». Si no 
quieres gastar cientos de CD para pequeñas 
grabaciones, puedes acudir a los servicios de 
disco duros gratuitos en internet y tener a 
mano, siempre, tus archivos importantes. 
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